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Вместо предисловия.
Человек, который серьезно занимается программированием, рано или поздно приходит к работе с базами данных. Начиная проект, молодой специалист льстит себя надеждой, что он-то предусмотрит в проекте все, выполнит техническое задание от и до. Опытный программист знает, что клиент всегда захочет чего-нибудь еще, и ни одно техническое задание не является окончательным. То структуру базы данных нужно изменить, то функциональности добавить, а потом окажется, что пользователей в системе столько, что программа еле справляется со своими обязанностями и нужно срочно что-то с этим делать. Вы тоже через это проходили? ;)

Попробуем сформулировать основные требования к современной системе по управлению базами данных (СУБД):
· Система должна работать с одним из известных форматов баз данных, дабы не изобретать велосипед.

· Интерфейс должен быть настолько гибок, чтобы позволять без перепрограммирования добавлять и удалять в базе данных таблицы и поля.

· Должна быть возможность добавлять ограничения на использование данных, запросы и другие функциональные возможности.

· Увеличение числа пользователей не должно выбивать систему из колеи, это значит, что нужна клиент-серверная схема работы СУБД.
· Желательно разграничить права пользователей на доступ к той или иной информации.

· СУБД должна выдавать результаты своей жизнедеятельности в какой-нибудь формат, пригодный для использования в других программах. Это может быть XML или старый добрый MS Word, без которого мы уже не представляем свое общение с компьютером. Варианты здесь зависят от пожелания заказчика.
Теперь возникает резонный вопрос, стоит ли на каждый новый проект создавать новую СУБД с такими замечательными возможностями? Может, проще один раз создать хорошую систему, а затем «затачивать» ее под нужды конкретного заказчика? Но каждый заказчик хочет от вас все сразу и сейчас, времени на такую глобальную разработку уже не остается. Вот и оказываетесь вы в положении сказочного богатыря перед камнем на распутье с тремя надписями: «Делаем быстро системку для конкретного проекта, а потом еще долго дорабатываем, так как у заказчика найдутся новые гениальные идеи», «Разрабатываем мощную систему, а потом затачиваем ее под клиента, но сперва находим заказчика, готового финансировать создание пушки для стрельбы по воробьям», и последней – «Покупаем готовую гибкую систему и затачиваем под конкретные нужды» [image: image279.png]HHA
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Первый вариант будет плох и для вас, и для заказчика. Заказчик экономит на вложениях, а потом требует от вас доделывать мелочи до бесконечности. Поэтому в итоге этот вариант окажется сопоставимым по затратам со вторым и третьим. Второй вариант слишком увеличивает сроки реализации. Вот и попробуем свернуть по третьему указателю.
Берем готовую гибкую клиент-серверную разработку. А затем в течение пары месяцев настраиваем ее под нужды клиента. Затраты = Стоимость системы + Ваша работа. Зато, какая экономия времени! Вы очень быстро покажете заказчику первую версию своей разработки. В итоге этот вариант окажется самым приемлемым для всех.
Из известных мне систем инструментальная среда Инмета (InMeta) в наибольшей степени реализует современные потребности разработчиков. Она позволяет в предельно короткие сроки спроектировать собственную СУБД на основе клиент-серверной технологии, с разграничением прав доступа и множеством других достоинств.  За создание ИС Инмета стоит поблагодарить компанию «Интегро» из города Уфа (www.integro.ru).
Глава 1. Знакомство с системой.

Система Инмета предназначена для создания реестровых приложений масштаба предприятия или муниципального образования. О примерах проектов, реализованных с помощью этой системы, можно прочитать на сайтах компании «Интегро» (www.integro.ru) и НВЦ «Интеграционные технологии» (г. Долгопрудный) (www.gis.su). На данный момент на рынке существуют следующие базовые поставки СУБД, реализованные с помощью технологии Инмета:

· «Имущество» (разработчик «Интегро») – система для учета объектов муниципального имущества, регистрации прав, обременений, договоров и других документов по этим объектам, контроля начисления и поступления средств по договорам аренды имущества.
· «Мониторинг» («Интегро») – система информационного обеспечения градостроительной деятельности муниципальных образований.

· «Техпроцессы» («Интегро») – система контроля движения.

· «ИАС ЖКХ» («Интеграционные технологии») – дополнение к системе «Имущество» для контроля деятельности предприятий жилищно-коммунального хозяйства.
· «ИСОГД» («Интеграционные технологии») – информационная система обеспечения градостроительной деятельности.

Раздел 1.1  Основные возможности системы:

· Структура базы данных, атрибуты таблиц и полей, их взаимоотношения и функциональные возможности описываются в метаданных
.
· Автоматизирована синхронизация метаданных и структуры базы данных на SQL Server. Это позволяет быстро и удобно приводить состав базы в соответствие с ее описанием.
· Унифицированный интерфейс пользователя выстраивается на основе метаданных и не требует перепрограммирования системы Инмета.
· Механизм событий ввода, настраиваемые формы пользователя и прочие возможности тонкой настройки позволяют проектировщику настраивать внешний вид и поведение унифицированных форм. 
· Система разграничения доступа к реестровым данным дает возможность администратору системы гибко настраивать степени доступа к информации для конкретных пользователей. 
· Генератор выходных документов в формате MS Word на основе заранее подготовленных шаблонов предоставляет проектировщикам возможность создавать выходные документы, максимально приближенные к официально утвержденным бланкам. 
· Реализована возможность прикрепления  к реестровым объектам набора файлов. Это могут быть копии сформированных выходных документов, чертежи в формате AutoCAD, какие-либо диаграммы, изображения и пр. Связанные файлы хранятся на сервере в защищенном каталоге и не могут быть несанкционированно изменены со стороны клиента. 
· Выборочная выгрузка данных в MS Excel позволяет пользователям выводить любые наборы реестровых данных в табличном виде. Варианты использования выгруженных данных ограничиваются только возможностями MS Excel, что позволяет выполнять широкий диапазон задач, начиная от простой печати и заканчивая сложнейшими статистическими и аналитическими расчетами. 
· Интеграция с ГИС ИнГео позволяет связывать реестровые данные, размещенные в БД Инмета с пространственными данными, накопленными (или импортированными) в ГИС ИнГео. Наличие связи с ИнГео позволяет выполнять навигацию как со стороны карты в сторону реестровых объектов, так и со стороны реестровых объектов в сторону пространственных. При работе с БД Инмета в связке с ИнГео, проектировщику предоставляется возможность вставлять в выходные документы ситуационные планы и прочую картографическую информацию. 
· Библиотека InMeta.ServerRuntime предоставляет проектировщикам средства программного доступа к реестровым данным из программ, написанным под платформу MS .Net. Библиотека содержит оптимально подобранный набор функций для выполнения задач выборки данных и внесения изменений в реестровые данные. 
· Библиотека InMeta.Forms совместно с сервером приложений Интегро позволяет проектировщикам создавать рабочие места пользователя произвольной сложности с использованием среды визуального программирования MS Visual Studio. 
· Процедуры импорта и экспорта данных позволяют выполнять обмен данными в формате, основанном на XML. Импорт и экспорт может выполняться как программно, так и при помощи готовых форм пользователя. 
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Подсистема ведения техпроцессов позволяет автоматически контролировать выполнение технологических процессов организации любой сложности. Проектировщику достаточно описать техпроцесс на языке C#, следуя небольшому набору простых правил описания техпроцессов. 
· Библиотека InMetaLite для Borland Delphi позволяет проектировщикам создавать небольшие по объему и не требовательные к ресурсам программы по сбору реестровых данных с последующей приемкой накопленных данных в основную БД организации. Библиотека работает на основе метаданных, подготовленных для основной системы. Библиотека включает как набор функций по манипулированию данными, так и набор компонент для визуального проектирования форм пользователя в среде Borland Delphi.
Раздел 1.2  Реализация взаимодействия пользователя и данных в проектах системы Инмета.

Для пользователя вся работа строится через окно программы Internet Explorer. И на этом видимая часть проекта для него заканчивается.
Вся работа в системе Инмета строится на основе технологии .Net. Технология обеспечивает импорт на клиентское место компонента InMetaClient при первом обращении к серверу. InMetaClient  отвечает за предварительную обработку и трансляцию клиентских запросов. Для регистрации на клиентской машине требуются права локального администратора.

Теперь посмотрим, что же происходит на серверной машине.

Для того чтобы клиентская часть видела части приложения, расположенные на сервере, необходим Internet Information Server (по-другому, IIS или Диспетчер служб Интернета).
Компонент InMetaManager осуществляет обработку транслированных клиентских запросов.

Компонент InDBx отвечает за работу и осуществляет управление сервером БД. Позволяет управлять серверами БД типа: MSSQL, Oracle, Paradox и др.
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Рисунок 1.1 Взаимодействие компонентов системы Инмета
Исторически в качестве сервера БД был выбран MS SQL Server, в результате чего вся работа системы адаптирована под вышеуказанный сервер. 
Глава 2. Установка проектов Инмета.

Суть работы приложений системы "ИнМета" коротко можно выразить следующим образом: вы строите некое подобие сайта на серверной машине, затем программа IIS позволяет другим компьютерам в сети увидеть этот «сайт» через окно Internet Explorer. Существует целый ряд языков программирования, обеспечивающих функциональные возможности такого «сайта». В приложениях Инмета есть возможность использовать ASP, Java, C#. Однако сама технология при этом порождает набор системных требований, как к серверному, так и к клиентским компьютерам.

Раздел 2.1  Минимальные требования к аппаратному обеспечению.
Требования к аппаратному обеспечению сервера:

· процессор Pentium III с тактовой частотой 700 МГц;
· оперативная память 256 Мбайт;
· дисковая память емкостью от 10 Гбайт.
Требования к аппаратному обеспечению клиента:

· процессор Pentium с тактовой частотой 500 МГц;
· оперативная память 128 Мбайт;
· дисковая память емкостью 10 Гбайт.
Раздел 2.2  Рекомендуемые требования к аппаратному обеспечению.

Для обработки большого количества информации и подключения большого числа пользователей рекомендуется следующее серверное аппаратное обеспечение: 

- При работе в проекте Инмета более 10 пользователей:

· 2 процессора Pentium IV с тактовой частотой от 2000 МГц, с технологией Hyper Threading (4 потока);
· оперативная память 1024-2048 Мбайт;
· дисковая память емкостью от 50 Гбайт.
- При работе в проекте Инмета более 50 пользователей:

· 4 процессора Pentium IV с тактовой частотой от 3000 МГц, c технологией Hyper Threading (8 потоков);
· оперативная память 2048-4096 Мбайт;
· дисковая память емкостью от 100 Гбайт.
· SCSI RAID массив.
Т.к. проекты Инмета могут интегрироваться с геоинформационной системой ГИС ИнГео, то рекомендовано следующее клиентское аппаратное обеспечение:

для проекта Инмета
· процессор Pentium III с тактовой частотой от 1000 МГц;
· оперативная память 256 Мбайт;
для проекта Инмета и ГИС ИнГео:

· графический адаптер;
· процессор Pentium III с тактовой частотой от 1500 МГц;
· оперативная память 256 Мбайт;
Раздел 2.3  Требования к программному обеспечению
На компьютере, исполняющем роль сервера:

· Операционная система MS Windows XP, Windows Server 2000, Windows Server 2003. Для работы системы в многопользовательском режиме в локальной компьютерной сети требуется наличие домена Windows.
1. Служба Интернета (IIS) версии 5 или 6. 

2. Сервер баз данных SQL (MS SQL Server версий 7, 2000, 2005 или Oracle SQL Server 9). 

3. WindowsInstaller. (Если версия ОС не предусматривает наличие MS .Net Framework 2.0)

4. MS .Net Framework 1.1

5. MS .Net Framework 2.0 

6. Наличие протокола TCP/IP. 

На клиентских компьютерах:

7. Операционная система Windows 98, ME, 2000,2003, XP. 

8. MS Internet Explorer версии 5.5 или 6. 

9. MS .Net Framework 2.0 

10. Наличие протокола TCP/IP. 
11. MS Office
12. ПО для работы сканера.
Раздел 2.4  Особенности установки требуемого программного обеспечения.

Выше было перечислено программное обеспечение, необходимое для работы приложений Инмета. В этом разделе мы поговорим об особенностях установки различного ПО для дальнейшей корректной работы.
2.4.1.  Internet Explorer.

Проверить версию этой программы стоит в первую очередь. Эту информацию можно посмотреть в окне программы в меню «Справка \ О программе». 
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Рисунок 2.1 Информация о версии Internet Explorer
Если номер версии меньше, чем 5.5 или 6.0, то нужно переустановить эту программу. 

После переустановки вам потребуется также установить или переустановить Framework 2.0, потому что Internet Explorer при установке меняет часть установок. Это впоследствии будет мешать работе вашего приложения.
2.4.2.  Установка Framework.

Перед установкой MS .Net Framework 2.0 вам потребуется запустить файл WindowsInstaller-KB893803-v2-x86. Здесь могут возникнуть проблемы, если для операционной системы по каким-то причинам не были установлены все SP.

2.4.3.  Параметры IIS

Перед установкой ПО системы Инмета нужно убедиться в наличии и правильной работе Internet Information Server (IIS или Диспетчер служб Интернета).

2.4.3.1   Проверка наличия и установка:

· Открываем «Панель Управления» («Control Panel») и выбираем раздел «Установка и удаление программ» («Add/Remove Programs»).
· В появившемся окне слева выбираем «Установка компонентов Windows» («Add/Remove Windows Components»). При этом запускается «Мастер компонентов Windows» («Windows Components Wizard»).
· Выбираем «Internet Information Server (IIS)» и нажимаем «Состав» («Details»).
[image: image5.png]'MacTep Kowrone nton Windows

x
il VA

70501 RSaBHTS W ATV KOTOHEHT, UCTaHOBHTE WM CHAWTE BnaXoK.
ekl §OKCK CoHAHEET HaCTINHU UCTEHOBKY KOUTCHETa, BuRCHT 10
cocrae nossonner khona "Cocra”

Konnorermer

[ 9 Indesing Service 00ME [a]

B et Expiors oms |

) 3 Management and Mondorg Took: 208
52 Messone, S s ()

Oncanwe: Includes Web and FTP suppor, along with suppot or ForiPage,
ansactions, Actve Server Pages, and database comnectons.

Toesuercara ke 23m8

Coosonro Ha gucxe: 1263835





Рисунок 2.2 Установка IIS
· Проверяем наличие «галочек» у следующих компонентов:
· Оснастка IIS (Internet Information Services Snap-In)
· Общие файлы
· Служба WWW (World Wide Web Server)
[image: image6.png]'Tnternet Information Services (15)

(OTMETETE BCS JCTSHABMB3EMEE KOMMOHEHTE. JaTeHeHHBIA BIEXOK O3HaHGET
HBCTHHIO UCTAHOBKY KOMIOHEHTS. BEISCHITS €0 COCTaB MOSBOMAET OLHOMMEHHaR

Internet Information Services (15

Q@ Documertaton
] (SIFil Transfer Frotocol (FTF) Service:
) @ FrortPage 2000 Server Evtensions

K Intemet Information Services Snapin
EASMTP Senice
8 woild Wids Web Service

Onvcarme: Install Reuied 15 program fies

Toesuerca a aucke: 23M5
Coosonro Ha aucxe: 12701.2M5





Рисунок 2.3 Установка компонентов IIS
· Если ничего не меняли, нажимаем «Отмена» («Cancel»), иначе «OK». 
· Если были сделаны какие-нибудь изменения, то в окне «Мастер компонентов Windows» («Windows Components Wizard») нажимаем кнопку «Далее» («Next») после установки необходимых компонентов кнопку «Готово» («Finish»). Иначе нажатием «Отмена» («Cancel»), закрываем окно «Мастер компонентов Windows» («Windows Components Wizard»).
· Нажатием «Закрыть» («Close») закрываем окно «Установка и удаление программ» («Add/Remove Programs»).
2.4.3.2   Дополнения для версии IIS 6.0.

В последнее время все больше администраторов предпочитают ОС Windows 2003 Server. Проблема в том, что Инмета разрабатывалась для версии IIS 5.0, а Windows 2003 автоматически устанавливает IIS 6.0, с набором параметров по умолчанию. 
Для того чтобы посмотреть версию, установленной у вас программы, нужно в панели управления в разделе администрирования запустить программу «Диспетчер служб Интернета»(Internet Information Services). В меню «Справка \ О программе» раскрывается форма с указанием номера версии.
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Рисунок 2.4 Просмотр версии IIS
Если версия вашей программы оказалась 6.0 и выше, то воспользоваться документами и скриптами
, которые содержатся в папке «IIS 6.0». Эта папка поставляется вместе с дистрибутивом. Ниже приведено содержание файла readme_informal.txt и скриптов из этой папки.
	*** Замечания по установке приложений InMeta под IIS 6.0 *****

После установки IIS 6.0 в ней по умолчанию отключено все активное содержимое:

ASP, ASP.NET, SSI и пр. Для того чтобы InMeta заработала, необходимо включить

по меньшей мере ASP и SSI (возможно, нужно что-то еще, я вообще все включил :)

Включить расширения можно с помощью ветки Web Service Extention в IIS Manager-е.

Для работы InMeta необходима возможность использования путей, относительно

текущего виртуального каталога, т.е. что-то типа /../Meta/ и т.п. Такой путь используется

уже в файле global.asa, который первым запускается при старте любого приложения InMeta. 

За описанную возможность отвечает параметр AspEnableParentPaths (metabase setting), 

значение которого в IIS 5.0 было равным true (то есть такие пути можно было использовать),

а в IIS 6.0 стало равным false. Таким образом, нужно его изменить. Это и делается в 

приведенном ниже .vbs -файле. 

В IIS 5.0 использовалась отличная от IIS 6.0 технология изоляции процессов,

в рамках которых исполняется ASP-приложение. Более подробно об этом можно 

прочитать в справке по IIS, а для того, чтобы заработала InMeta необходимо 

выполнить одно из двух описанных ниже действий: 

 - Включить режим изоляции процессов IIS 5.0, для этого в IIS Manager-е у

   узла "Web Sites" необходимо вызвать Properties, и в открывшемся окне на

   вкладке Service поставить галочку у надписи "Run WWW Service in IIS 5.0 

   isolation mode". 

   После этого у приложения InMeta, например Grad, необходимо в свойствах

   на вкладке Virtual Directory выбрать напротив надписи "Application Protection"

   значение "High (Isolated)".

 - Не включая режим изоляции IIS 5.0 необходимо позволить приложению использовать

   многопоточную модель, для этого необходимо параметр AspExecuteInMTA (metabase 

   settings) установить в 1. Данное действие выполняется в файле fix_iis6.vbs. 

   Замечание: в документации к IIS написано, что в этом случае не будет работать

   механизм олицетворения (или имперсонализации), однако в IIS 5.0 он, вроде бы

   тоже не работал. Необходимо уточнить.

Еще одна проблема при работе приложений - возможно, при установке Office 2003 

возникает проблема с регистрацией библиотек msxml, msxml2, msxml3. Необходимо
их перерегистрировать.


Если у вас нет папки «IIS 6.0», то соответственно нет и указанных в инструкции скриптов. Исправим это упущение:

· Создайте в блокноте новый документ
· Скопируйте в документ текст
	'**************************************************************************

'---Скрипт модифицирует настройки IIS 6.0 для того, чтобы InMeta 1.58 работала---

'---ВНИМАНИЕ: Все настройки производятся для корневого каталога первого       ---

'---Web-сайта (по умолчанию он один).             ---

'**************************************************************************

'Получаем объект с настройками IIS
set providerObj=GetObject("winmgmts:/root/MicrosoftIISv2")

set vdirObj=providerObj.get("IIsWebVirtualDirSetting='W3SVC/1/ROOT'")

'Включаем возможность использования /../ в виртуальных путях

vdirObj.AspEnableParentPaths = true
'Включаем возможность создания нитей (threads) внутри процесса приложения InMeta
'Замечание:данная настройка необходима только для версии 1.58

vdirObj.AspExecuteInMTA = 1

vdirObj.Put_()

msgbox "Изменение параметров выполнено"


· Сохраните документ с расширением .vbs
· Выполните скрипт с помощью меню «ПУСК / Выполнить»
К выше изложенным действиям от себя хочется добавить следующее. Опыт показал, что применения скриптов и настроек может оказаться недостаточно. 

· В «Панели управления» в разделе «Администрирование» запустите программу «Диспетчер служб Интернета».

· Найдите узел «Default Web Site» и в контекстном меню выберите раздел «Свойства».

· В раскрывшемся окне на вкладке «Безопасность каталога»  нажмите кнопку «Изменить».
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Рисунок 2.5 Окно свойств узла "Default Web Site"
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Теперь уберите флажок с раздела «Анонимный доступ» и установите на разделе «Встроенная проверка Windows», как показано на рисунке.
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Рисунок 2.6 Настройка проверки доступа.
2.4.3.3   Проверка правильности работы:

· В «Панели управления» выбираем «Администрирование» 
·  В открывшемся окне выбираем «Службы компонентов» («Services»).
· Проверяем, запущена ли служба Веб-Публикации (World Wide Web Publishing Service) - Работает (Started):
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Рисунок 2.7 Проверка работы системы
2.4.4.  Установка MsSql Server 2000

	Внимание!  Разные версии MS SQL 2000 работают только под конкретными ОС, например: MS SQL 2000 Enterprise Edition работает  под Windows 2000 Server, Advanced Server.


Проведите обычную установку MS SQL Server 2000 со следующими обязательными настройками:

· В окне «Setup type» (Тип установки) выбрать вариант установки Custom;
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Рисунок 2.8 Выбор типа установки MsSQL Server
· В окне «Authentication Mode» (Режима аутентификации) поставить галочку на Mixed Mode – для совместного режима SQL Server и Windows;
записать и запомнить пароль для логина «sa» на сервере;
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Рисунок 2.9 Установка режима проверки пользователя и пароля для MsSQL Server
После установки MS SQL Server необходимо зайти в «Пуск/Все программы/Microsoft SQL Server/Enterprise Manager» («Start/Programs/Microsoft SQL Server/Enterprise Manager»), в открывшемся окне перейти по «Console Root/Microsoft SQL Servers/SQL Server Group/(local)Windows NT», правой клавишей мыши войти в контекстное
 меню в «Свойства», зайти в секцию «Security» и выбрать «Authentication» - SQL Server and Windows.
Раздел 2.5  Основные этапы установки

Самый приятный вариант установки – это когда вам предоставляется установочный диск с одним из приложений Инмета. Тогда установка происходит следующим образом: Вы помещаете диск в дисковод, появляется форма установки примерно следующего содержания.
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Рисунок 2.10 Стандартная форма установки.
Теперь вам нужно запустить установку компонентов, нажимая кнопки в указанном порядке.

Однако такая форма установки скрывает ее истинное содержание. Рассмотрим установку более детально по шагам.

1. На серверной машине все программное обеспечение приводится в соответствие требованиям.

2. Устанавливается серверная часть системы. 
3. Далее вам нужно будет создать или установить имеющийся у вас проект, зарегистрировав его в системе.

4. Создается база данных с помощью Enterprise Manager. Имя базы данных указано в файле _db_info.xml. Она синхронизируется с описанием с помощью программы DBManager.exe. Проводится первичное заполнение базы данных.

5. Регистрируются пользователи и устанавливаются права доступа в проекте.

6. Настраивается Internet Explorer на клиентских местах.

7. Если проект подразумевает использование ГИС ИнГео, то на серверной и клиентских машинах устанавливается ГИС и доступ к геобазе данных. В проекте Инмета настраивается связь с электронной картой.

Все, что касается первого пункта, было описано в разделах 2.1 – 2.4.

О пункте втором мы поговорим в следующем разделе.

Пункты 3-7 будут рассмотрены на примере создания собственного приложения в главах 3 - 5.

Глава 6 будет посвящена пункту 7.
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Установка серверных компонентов.

Для установки серверных компонентов нужно запустить файл InMetaSrv_1_9**.EXE. 

	Примечание: Для некоторых версий сервера 1_98* для установки требовалось два файла: InMetaSrv_1_975.EXE – основной и InMetaSrv_1_98*.EXE – обновление. На текущий момент появилась версия 1_993, которая не требует такой двой ной установки.


Далее все пройдет по стандартной схеме. Вам предложат закрыть все приложения и сообщат о требованиях к программному обеспечению. В следующем окне программа установки попросит уточнить путь для размещения системы Инмета. По умолчанию это «C:\Program Files\Integro\InMeta». Рекомендую согласиться. Далее в книге я буду ориентироваться именно на этот адрес..

Затем вам будет предложено создать рабочую группу для ссылок среды выполнения Инмета. Название «Мониторинг» не является обязательным. Тут вы вольны сами указать имя, удобное вам для работы.

Следующий этап установки происходит с помощью нескольких форм, от вас требуется только терпение и своевременное нажатие кнопок «Далее».
Возможно, что в конце установки программа попросит перезагрузки операционной системы.

Установка обновления происходит по той же схеме.

Раздел 2.7  Установка клиентских компонентов.

Начиная с версии 1_991 клиентскую часть среды ИнМета нужно устанавливать отдельно на каждом компьютере-клиенте. Для этого нужно запустить файл InMetaDeploymentClient.exe. В процессе установки клиент ИнМеты попросит указать название или IP сервера.
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Состав папки системы Инмета.

После установки вы обнаружите новую папку «C:\Program Files\Integro\InMeta». Рассмотрим ее содержимое. 
Папка Documentation содержит справочную литературу. 

Каталог InMetaApps хранит компоненты, необходимые для расчетов в процессах оформления договоров аренды поставки «Имущество». При других базовых поставках этот каталог может оказаться пустым.
В каталоге Utils содержатся служебные скрипты и файлы программной адаптации ГИС ИнГео для связывания с проектами Инмета.

В Shared хранится программная часть системы Инмета. В том числе и файлы ASP для создания форм работы с данными.

Папка ServerRuntime хранит в себе служебные библиотеки и приложения. В ходе разработки собственных приложений вам очень часто придется пользоваться этими приложениями, поэтому познакомимся с их назначением. 
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DBManager.exe – программа для приведения в соответствие структуры базы данных и ее описания в проекте.
· InMetaAdmin.exe – программа для регистрации новых пользователей в проекте и конфигурации взаимодействия проектов ИнГео и Инмета.
· InMetaSrv.exe – серверный компонент «ИнМеты».
· SimpleNetQueryAnalyzer.exe – в старых версиях эта программа использовалась для регистрации собственных приложений в системе Инмета.
В папке ServerRuntime располагается каталог InMeta.net. В нем также расположены служебные библиотеки и приложения.
· InMetaAppManager.exe – очень полезная программа, одной из функций которой является перезапуск сервера Инмета для обновления метаданных в собственном проекте.
· InMetaCentralService.exe – А это для чего?
Глава 3. Создание нового приложения Инмета.

Раздел 3.1  Этапы создания нового проекта Инмета.

Вот мы и пришли к самому интересному. У вас на компьютере подготовлено все для создания своей собственной СУБД. Теперь для реализации проекта вам нужно пройти следующие этапы:
· Создание рабочей папки проекта и служебных каталогов приложения.
· Создание новой базы данных.
· Создание стартовой страницы приложения. 

· Регистрация нового приложения на сервере
· Организация доступа к приложению на клиентских местах
· Подготовка служебных и предметных метаданных
· Синхронизация базы данных и ее описания
· Первичное заполнение базы данных.
Раздел 3.2  Подготовка каталогов приложения

При создании каталогов приложения следует придерживаться следующих правил:

· Рабочий каталог приложения принято располагать в каталоге установки Инмета (обычно "C:\Program Files\Integro\InMeta"). Название каталога совпадает с идентификатором приложения, например "C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter". 
В базовом каталоге необходимо создать следующие подкаталоги: 
	Подкаталог
	Описание

	DB
	В этом каталоге будут размещаться файлы сервера баз данных SQL.

	Web
	Каталог служб Интернета (IIS).

	UserProfiles
	Для размещения файлов с предпочтениями интерфейса пользователя. ЗАМЕЧАНИЕ! На данный каталог необходимо установить полный уровень доступа для тех пользователей домена Windows, которые будут работать с системой.

	Meta
	Каталог, в котором будут размещаться служебные и предметные метаданные.


Самый простой способ дальнейшей работы с приложением – это скопировать одну из существующих базовых папок проекта, а в дальнейшем изменять ее содержимое по мере необходимости. 

Раздел 3.3  Создание пустой базы данных. 

Давайте попробуем проделать это по шагам.

· Скопируйте одну из существующих рабочих папок базовой поставки (например, Estate) в каталоге "C:\Program Files\Integro\InMeta" и сохраните под именем "C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter". 
· Откройте папку «C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\DB» и удалите из нее все содержимое.
· Запустите программу Enterprise Manager c помощью команды «Пуск – Программы – Microsoft SQL Server – Enterprise Manager». (Предполагается, что с работой SQL Server-а  вы уже разобрались).
· Откройте ветку Databases своего сервера и в контекстном меню выберите команду «New Database». В появившемся окне задайте название новой базы, как показано на рисунке. На двух других вкладках измените месторасположение файлов базы данных на папку «C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\DB». Теперь вы можете согласиться на создание базы данных.
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Рисунок 3.1 Создание новой базы данных
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Рисунок 3.2 Установка адреса расположения файлов базы данных
Раздел 3.4  Создание стартовой страницы приложения.

Как уже говорилось ранее, технология .Net подразумевает создание некоего сайта, к которому могут подключиться остальные пользователи сети. Для размещения его в рабочей папке проекта предусмотрен каталог Web. 

Любой сайт начинается со стартовой страницы. Вот и вам предстоит создать такую страничку. Обычно для старта в приложениях Инмета используют файл default.asp. Если у вас есть другие идеи, то это не страшно. :-) Имя стартовой странички устанавливается при регистрации приложения в IIS, и этот вопрос мы обязательно обсудим еще раз. 
Что же должна делать стартовая страничка? Это визитная карточка вашей программы. Она дает доступ к тематическим разделам и отдельным таблицам базы данных. Человек, знакомый с основами HTML, без труда создаст такую страничку. Вот самый простой пример кода:
	<html>

   <head>

      <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251">

      <meta http-equiv="Content-Language" content="ru">

      <title>Диспетчер проектов</title>

   </head>

   <body>

      <h4>Работа над проектами</h4>

      <hr>

      <A href="inmeta/object_list_form.asp?class=Progecter/ProgectProcess">

         <img src='Images/application_server_b.png'>Проекты
      </A>

   </body>

</html>


После организации доступа к вашему приложению такая страница будет выглядеть так:
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Рисунок 3.3 Пример простой стартовой страницы
Проанализируем код. 
Тег
 <html> обозначает начало и конец html-странички. 

Тег <head> содержит настройки заголовка(<title>) и языкового драйвера для чтения страницы(<meta>).

В теге <body> расположено содержимое окна.  
Тег <h4>Работа над проектами</h4>  - дает заголовок.

<hr> - подчеркивание по всей странице
Тег <a href="inmeta/object_list_form.asp?class=Progecter/ProgectProcess"> </a> ограничивает гиперссылку доступа к реестру класса Progecter/ProgectProcess. 
Тег <img src='Images/application_server_b.png'> украшает гиперссылку рисунком. 

	Внимание: Адрес рисунка указывается относительно папки Web.


Дальнейшее развитие и украшение стартовой страницы целиком зависит от ваших знаний в области Web-дизайна и наличия фантазии. Посмотрите, как выглядит визитная карточка приложения «Имущество». 
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Рисунок 3.4 Стартовая страница системы "Имущество"
Однако, верные своим принципам, разработчики и этот процесс сумели унифицировать. Данная форма является настраиваемой. В том смысле, что набор ссылок и их месторасположение определяются в файле default.xml в папке Web. 

Если ваше приложение базируется на поставке «Имущество», но по просьбе заказчика часть реестров нужно закрыть или, наоборот, добавить в список, то нужно модернизировать файл default.xml. Откройте файл с помощью блокнота. Ссылка на реестр определяется тегом 

<class name="Constr/Building" caption="Здания" image="zdan.gif" position="center"/>

Атрибут name определяет имя класса
, на который настраивается гиперссылка, caption – подпись в гиперссылке, image – рисунок для украшения гиперссылки, расположенный в каталоге Web\siteimages. Последний атрибут position определяет колонку, в которой будет расположена ссылка. Значения у этого атрибута: left – левая; center – центральная; rigth – правая.
Раздел 3.5  Регистрация приложения в диспетчере служб Интернета (IIS). 

Теперь поговорим о том,  каким образом объяснить вашему компьютеру, что у него в запасе есть такое прекрасное ПО – ваш новый проект. Как и все программы, использующие технологию .Net, ваш проект захочет видеть на компьютере Диспетчер служб Интернета и MS .Net Framework. 

· Запустите Диспетчер служб Интернета (Пуск\ Настройка\ Панель управления\ Администрирование). Обратите внимание, что здесь уже существует каталог – inmeta. Он создается при установке системы и настроен на папку «C:\Program Files\Integro\Inmeta\Shared».
	· Для Вашего компьютера откройте ветку «Веб-узел по умолчанию» и правой кнопкой мыши выберите команду «Создать – Виртуальный каталог». 
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	· Задайте псевдоним вашего приложения. В нашем случае – это «Projecter». Каталогом содержимого веб-узла укажите папку Web в базовом каталоге приложения. В нашем примере «С:\Program Files\Integro\InMeta\ Projecter\Web». Дайте полные права доступа к каталогу, отметив все предложенные флажки. Теперь ваш виртуальный каталог готов.
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	· Правой кнопкой мыши для вашего нового каталога выберите команду «Свойства» и установите настройки, как показано на рисунке.
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	· На странице «Документы» нужно указать файлы из папки Web, которые будут открываться по умолчанию. Ранее мы говорили о стартовой страничке вашего приложения. Именно здесь вы устанавливаете, какой из файлов будет открываться по умолчанию. В примере мы использовали файл default.asp.
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	· На вкладке «Безопасность» с помощью кнопки «Изменить» запретите анонимный доступ в систему
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	· Для Вашего нового каталога правой кнопкой мыши выберите команду «Создать – виртуальный каталог». Псевдоним этого каталога – «inmeta». Адрес – папка Shared в общей папке системы InMeta. В нашем случае «C:\Program Files\Integro\InMeta\ Shared». Такой же полный доступ, как и в предыдущем случае 

· Теперь настройте свойства нового виртуального каталога «inmeta», как показано на рисунке.
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	Только что вы заставили сеть считать свою папку «С:\Program Files\Integro\InMeta\ Projecter\Web» сайтом, а папку «C:\Program Files\Integro\InMeta\Shared», входящим в него подкаталогом. Остается уточнить только маленькую деталь. Если Ваше приложение базируется на базовой поставке «Имущество», то кроме каталога системы (inmeta) и рабочего каталога приложения (Projecter) вам потребуется виртуальный каталог InMetaApps, настроенный на папку «C:\Program Files\Integro\InMeta\ InMetaApps» 
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Все вышеперечисленные действия помогут вам увидеть свое приложение в окне Internet Explorer по адресу http://localhost/Projecter/ . Но если вы попробуете открыть такую страничку прямо сейчас, вас ждет разочарование в виде фразы «Не удается отобразить страницу». Не отчаивайтесь, вы просто сделали не все настройки.

Раздел 3.6  Настройка Internet Explorer.

Для корректной работы вашего приложения откройте свойства обозревателя в меню «Сервис» программы Internet Explorer. 
	На странице «Безопасность» добавьте в список «Надежные узлы» адрес http://localhost/Projecter. Также на этой вкладке нужно снять флажок «Для всех узлов этой зоны требуется проверка серверов (https: )
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	Теперь выставьте уровень безопасности для этой зоны по кнопке «Другой». Дайте разрешение по всем пунктам.
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	Внимание: Такую же настройку необходимо провести и на клиентских местах сети, но вместо localhost указать IP-адрес сервера.


Раздел 3.7  Подготовка служебных метаданных. 

Теперь выполним внутреннюю настройку параметров проекта. Для этого более детально рассмотрим файлы, расположенные в папке "C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter". 
Сперва рассмотрим файлы из папки «C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\Meta»

· Создайте(измените) с помощью блокнота файл _config.xml 
	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251" ?>

<inmeta xml-builder-skin="inmeta">


<config development-mode="true" always-show-aggregation-groups="true">



<app-path>Projecter</app-path>


</config>

</inmeta>


Этот файл служит для хранения настроек, которые вы потом, возможно, захотите использовать в своих скриптах. 

Обязательно включить пример использования настроек из файла _config.xml.
· Создайте(измените) с помощью блокнота файл _db_info.xml и измените текст
	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>

<db-info>


<id>Projecter</id>


<caption>Диспетчер проектов</caption>


<driver name="ADO.MSSQL">



<param name="login-name">sa</param>



<param name="login-password"/>



<param name="database">Projecter</param>



<param name="connection-timeout">600</param>



<param name="command-timeout">600</param>


</driver>

    </db-info>


В этом файле настраивается связь с базой данных. Задается имя пользователя и пароль для доступа к ней.
· Создайте(измените) с помощью блокнота файл _denies.xml и измените текст
	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251" ?>

<inmeta xml-builder-skin="inmeta">

</inmeta>


Это один из файлов системы разграничения прав.
· Создайте(измените) с помощью блокнота файл _policies.xml и измените текст
	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>

<meta xml-builder-skin="inmeta">


<policy name="SecurityAccess" caption="Настройка прав доступа"/>


<policy name="ViewUpdateLog" caption="Просмотр журнала изменений"/>


<policy name="ExportData" caption="Экспорт данных"/>


<policy name="CreateSpatialLink" caption="Установка связи между реестровыми и пространственными объектами"/>


<policy name="UsingReportBuilder" caption="Использование построителя выходных документов"/>

</meta>


Это один из файлов системы разграничения прав.
· Создайте(измените) с помощью блокнота файл _roles.xml и измените текст
	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>

<inmeta xml-builder-skin="inmeta">


<role name="AdmRole" caption="Администрирование"/>

</inmeta>


Это один из файлов системы разграничения прав.
· Создайте(измените) с помощью блокнота файл _ui.xml и измените текст
	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>

<inmeta xml-builder-skin="inmeta">


<context name="adm" caption="Администратор приложения" entry-point="default.asp">
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<SecurityAccess type="policy"/>



<ExportData type="policy"/>



<ViewUpdateLog type="policy"/>



<AdmRole type="role"/>



<CreateSpatialLink type="policy"/>



<UsingReportBuilder type="policy"/>


</context>

</inmeta>


В этом файле описываются типы рабочих мест в вашем проекте. Мы еще вернемся к структуре четырех вышеуказанных файлов, когда будем говорить о конфигурации прав доступа. Пока нужно только обратить внимание на указание стартовой страницы вашего приложения.
· Создайте(измените)  с помощью блокнота файл _users.xml
	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>

<inmeta xml-builder-skin="inmeta">


<user account="NVC\glaurungh" caption="Сидоров" context="adm"/>
</inmeta>


Этот файл содержит список разрешенных пользователей вашего приложения. В дальнейшем вы будете изменять этот файл с помощью программы конфигурирования системы.

Каждый тег user содержит три атрибута

account – [Имя домена]\[Имя пользователя]

caption – Расшифровка пользователя

context – роль пользователя. (adm – роль, которую вы прописали в файле _ui.xml)
	Примечание: Если в вашем приложении не будет зарегистрирован текущий пользователь, который производит установку на данной машине, то в большинстве операционных систем вы получите от программы Internet Explorer сообщение, что такой-то пользователь в приложении не предусмотрен.
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 Рисунок 3.5 Сообщение об отсутствии регистрации для пользователя

Но в Windows 2003 все не так безобидно. Internet Explorer не даст работать вашему приложению без видимого объяснения причин. 


· Создайте(измените) с помощью блокнота файл meta-app.xml и измените текст
	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>

<meta>


<meta-data src="_config.xml"/>


<meta-data src="_users.xml"/>


<meta-data src="_ui.xml"/>


<meta-data src="_policies.xml"/>


<meta-data src="_roles.xml"/>


<meta-data src="_denies.xml"/>

</meta>


В файле meta-app.xml вы будете регистрировать метаданные проекта. Только что вы прописали в вашем приложении все служебные метаданные. (В этом списке не нужно указывать только файл _db_info.xml).

Теперь поработаем с содержимым папки  «C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\Web»
· Откройте с помощью блокнота файл global.asa. Нет смысла разбирать сейчас этот файл. Скажем только, что он является одним из основополагающих объектов в проектах ASP. Укажите в нем название своего проекта.
	<script language="vbscript" runat="server">

option explicit

const AppName = "Projecter"

sub Application_OnStart()

………




Раздел 3.8  Подготовка предметных метаданных. 

Фактически этот раздел содержит половину вашей работы над проектом. Поэтому мы посвятим структуре и правилам работы с метаданными всю следующую главу.
Раздел 3.9  Синхронизация базы данных. 

Для этого используется приложение DBManager, расположенное по адресу "C:\Program Files\Integro\InMeta\ServerRuntime\DBManager.exe". Запустите программу, выберите из выпадающего списка название приложения и нажмите кнопку «ОК». 
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Рисунок 3.6 Окно выбора приложения в программе DBManager
	Внимание! Если в списке нет вашего приложения, то вам нужно перезапустить сервер системы Инмета:

· Откройте управление службами с помощью «Пуск/Настройка/Панель управления/Администрирование/Службы»
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Рисунок 3.7 Окно программы управления службами

· Для службы «Инмета – центральный сервер» правой кнопкой мыши выполните команду «Перезапустить»

Теперь запустите программу DBManager еще раз.


Программа найдет все отличия существующей базы данных на MsSQL Server-е и метаданных. При первом запуске установите флажок «Обрабатывать системные таблицы».
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Рисунок 3.8 Окно синхронизации базы данных в программе DBManager
Нажмите кнопку «Обновить». Программа приведет структуру базы данных в соответствие с метаданными.
Раздел 3.10  Первичное заполнение базы данных

Если у вас собственная разработка, то база данных изначально предполагается пустой. Но чаще разработчики проектов реализуют некоторые доработки на базовых поставках компании «Интегро». Вот тут-то и нужно не забыть о некоторых особенностях базового приложения, и позаботиться о работоспособности версии, для которой реализуете дополнения.
Очень много функциональных возможностей системы основывается на значениях ключевого поля записей в определенных таблицах. Например, поле «Тип договора аренды» а процессе аренды недвижимости имеет строго определенный набор записей, ключевые коды которых используются затем для анализа функциональности и типов выдаваемых документов. Как правило, в обязанности разработчика входит предоставление исходной базы данных, в которой заполнены только служебные словари. Распознать такие словари для людей, знакомых с работой SQL-server-а, не составит труда. Код, сгенерированный системой, - это шестнадцатеричное число, дописанное справа нулями до 12-ти знаков. (Шестнадцатеричные числа содержат только знаки {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F}). Коды служебных словарей содержат и другие символы. Старые версии также потребуют, что бы первые четыре символа были числовыми. В последних версиях это требование устранено, но рекомендуем использовать первыми символами «0000».
К каждой базовой поставке разработчиками предоставляется демонстрационная версия базы данных. И если по какой-либо причине служебный словарь в рабочем проекте не заполнен, его можно взять из демонстрационного примера методом Copy/Paste.
Кроме служебных словарей существует много других полезных для работы таблиц, которые тоже не очень хочется заполнять самому.
Для того чтобы перенести содержимое одной таблицы в другую, необходимо выполнить следующие действия:

· Запустите Enterprise Manager
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Рисунок 3.9 Запуск программы Enterprise Manager
· Откройте демонстрационную базу данных.
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Рисунок 3.10 Окно программы Enterprise Manager
· Откройте копируемую таблицу в помощью контекстного меню
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Рисунок 3.11 Открытие таблицы на редактирование
· Выделите все строчки и скопируйте.
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Рисунок 3.12 Копирование записей таблицы
· Откройте в рабочей базе данных заполняемую таблицу. 
· Выделите первую пустую строку, и вставьте из буфера обмена скопированное содержимое предыдущей таблицы.
	Внимание! При копировании данных из таблицы в таблицу следите за тем, чтобы порядок полей в одноименных таблицах был одинаковым.


Если вы хотите создать записи в таблицах через интерфейс системы, то вам нужно воспользоваться ссылкой 

http://localhost/{название проекта}/inmeta/object_list_form.asp?class={название класса}

в адресной строке программы Internet Explorer. Однако в этом случае приложение создаст собственные уникальные коды, отличные от значений указанных в скриптах.

	А теперь маленький совет. Вы создали скелет базы данных, которая еще не содержит ни пользовательской, ни тестовой информации. В дальнейшем при отладке в базе данных накопится мусор, который придется вычищать перед передачей проекта заказчику. Проще сразу после первичного заполнения создать резервную копию базы без мусора (bcp).


Раздел 3.11  Кое-что еще о регистрации приложения.

В старых версиях «ИнМеты» для регистрации приложения требовалось использование программы SimpleNetQueryAnalyzer из каталога «C:\Program Files\Integro\InMeta\ ServerRuntime». 

· Запустите программу.

· В строке соединения наберите «localhost:3063»

· Нажмите кнопку «Соединиться».

· Теперь в поле запроса наберите текст, как показано на рисунке. Вместо слова “Projecter” используйте имя своего приложения.

· Нажмите кнопку «Запрос». 
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Рисунок 3.13 Окно программы SimpleNetQueryAnalyzer
Однако последние версии системы не требуют регистрации приложения таким образом.
	А теперь маленький совет. После всех описанных в этой главе манипуляций вы сможете увидеть свой проект в окне программы Internet Explorer по адресу 

http://localhost/Projecter 
Внесите эту ссылку в список «Избранное», что бы не тратить каждый раз время на набор адреса.


Глава 4. Метаданные системы.

Метаданными будем называть описание структуры базы данных, взаимосвязей данных и функциональных возможностей системы в формате XML. Выше мы уже рассматривали изменение служебных метаданных вашего проекта. Все эти изменения были нужны, что бы вы смогли увидеть свое приложение, а ваш компьютер получил доступ к возможностям системы Инмета. Если вы хотите использовать в своем проекте хотя бы одну таблицу, вам нужно заложить ее описание в предметные метаданные.
Все описание системы должно быть расположено в каталоге Meta рабочей папки вашего проекта. Особенность построения метаданных заключается в том, что описание хранится не в одном строго определенном файле, а в нескольких, и может быть тематически разнесено по каталогам. Для регистрации метаданных системы используется файл meta-app.xml в той же папке Meta. Каждый новый файл метаданных должен быть описан в этом файле тегом

<meta-data src="Subject/SubjectMetaData.xml"/>

В атрибуте src  указывается адрес файла метаданных относительно папки Мета.

Такой подход позволяет добавлять свои или редактировать метаданные разработчика, не изменяя файлов базовой поставки. В дальнейшем это поможет избежать конфликтов вашей разработки с обновлением от автора исходной версии. 
В своем файле вы можете добавить новые структуры, удалить или переписать структуры разработчика. Затем нужно прописать ссылку на ваш файл в конец списка файла meta-app.xml. Система при первом обращении начинает считывать файлы в указанном порядке и формировать единый файл метаданных. Повторное упоминание об объекте воспринимается, как редактирование по соответствующему правилу. Посмотреть этот общий файл метаданных можно, набрав в адресной строке окна Windows «%temp%». По этому адресу в подкаталоге inmeta_cache система хранит общий файл метаданных.
Раздел 4.1  Просмотр метаданных проекта.
Как разработчик вы чаще будете использовать не русскоязычную подпись объекта, а его внутреннее название. И вам придется постоянно выискивать названия существующих классов, их структур, внутренних объектов и методов. Вам придется учитывать кроме собственных разработок еще и метаданные базовой поставки. Ни один человек не в состоянии хранить в памяти столько информации. Поэтому проще посмотреть структуру класса через метаданные системы. 
1. Наберите в адресной строке команду:
http://localhost/{название проекта}/inmeta
И вы окажитесь в окне общесистемного администрирования.
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Рисунок 4.1 Окно доступа к административным ресурсам проекта
2. Перейдите по ссылке «Метаданные»
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Рисунок 4.2 Окно перечня классов проекта
Здесь вы увидите перечень всех классов, существующих в проекте. 

Каждая строка состоит из системного имени класса и пользовательского. Для более быстрого поиска нужного класса можно воспользоваться фильтрами по названию или по заголовку. 
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Рисунок 4.3 Пример фильтрации списка классов

Пользовательское имя класса служит ссылкой на форму просмотра реестра записей.
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Рисунок 4.4 Окно работы с реестром
Системное имя класса служит ссылкой на форму просмотра метаданных по этому классу.
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Рисунок 4.5 Окно просмотра метаданных класса
Рассмотрим более внимательно форму просмотра метаданных. Она состоит из следующих разделов:
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Раздел поиска класса. Это фильтр по системному названию класса уже знакомый вам по форме общего перечня классов. 
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Общие сведения о классе. Здесь видно системное название класса с возможностью перехода в реестр, пользовательский заголовок класса и название соответствующей ему таблицы в базе данных.
· Родительские классы. Здесь перечисляются все поля с назначением «Агрегация». Также указывается системное имя класса, на который агрегировано поле. Если агрегация неоднозначная, то перечислены все классы агрегации и соответствующие из значения в поле-селекторе
. В правой части строки указывается пользовательское название свойства.
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Рисунок 4.6 Раздел ссылок на родительские классы
· Свойства.
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Рисунок 4.7 Раздел описания свойств
Здесь перечислены свойства-данные и свойства-ассоциации. Для ассоциаций указан ассоциированный класс с возможностью перехода к форме просмотра метаданных этого класса.

Для свойств-данных указывается тип и размер хранимой информации. Так же приводится таблица предопределенных значений.

· Дочерние классы. Здесь указываются все классы, имеющие свойства, агрегированные на текущий класс.
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Рисунок 4.8 Раздел описания дочерних классов
· Внешние ссылки. Здесь указываются классы, которые имеют свойства, ассоциированные на текущий класс. Каждый такой класс описывается его системным именем с возможностью перехода к метаданным класса, системным именем соответствующего свойства, пользовательским названием свойства.
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Рисунок 4.9 Раздел описания внешних ссылок
· Представления класса. Здесь перечислены все представления класса. Для каждого представления указано системное и интерфейсное названия. Для представлений типа «Текст» можно посмотреть соответствующий скрипт формирования.
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Рисунок 4.10 Раздел описания представлений
3. В последней версии появился раздел «Определение классов для InMetaLite», он содержит программный код описания класса, его свойств и методов.
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Рисунок 4.11 Раздел описания объектной модели класса
В будущем вам часто придется прибегать к помощи этой программы.
Раздел 4.2  Работа с программой XMLBuilder
Как было сказано выше, все метаданные описываются в формате XML. Вот небольшой пример метаданных для одного из приложений.

	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251" ?>

<inmeta xml-builder-skin="inmeta">


<class name="Estate/BarginTransferDeed" caption="Акт приема - передачи" data-table="BarginTransferDeed" is-root="false" list-caption="Акты приема - передачи">



<property name="id" caption="ИД" data-field="OID" data-type="char" data-length="12" data-nullable="false" purpose="id" searchable="false" editable="false"/>



<property name="BarginContractProcess" caption="Процесс оформления " data-field="BarginContractProcessID" data-type="char" data-length="12" data-nullable="false" purpose="aggregation" cardinality-min="1" ref-class="Estate/BargainProcess" ref-property="id"/>



<property name="DeedDate" caption="Дата Акта приема - передачи" data-field="DeedDate" data-type="datetime"/>



<property name="ConveyanceDate" caption="Дата  передачи объекта" data-field="ConveyanceDate" data-type="datetime"/>

…


Очевидно, что в таком виде редактировать метаданные или создавать новые трудно. Отлавливать ошибки еще труднее. Поэтому для удобной работы с метаданными существует программа XMLBuilder. Обычно она располагается в папке «C:\Program Files\Integro\XmlBuilder».

Запустите программу с помощью файла XmlBuilder.exe. 
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Рисунок 4.12 Стартовая форма программы XMLBuilder
Открывшаяся форма предлагает вам две возможности:

· Создать новый файл;
· Открыть существующий.
Если вы решите создать новый файл, то программа попросит уточнить, какого типа данные будут в новом файле.
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Рисунок 4.13 Выбор типа файла метаданных
Мы с вами работаем с метаданными InMeta.

После этого первая форма примет вид.
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Рисунок 4.14 Структура окна программы XMLBuilder
Это каркас нашего файла, в который мы можем добавлять свои разработки.

Рабочая область окна программы разделена на три части

· Окно общей структуры метаданных
· Окно, содержащее атрибуты, тексты и HTML-данные по выделенному объекту метаданных.
· Меню и панели инструментов с быстрыми клавишами.
4.2.1.  Меню Файл.
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Рисунок 4.15 Меню Файл

Почти все пункты этого меню уже знакомы вам по работе с другими программами:

· Новый – Создать новый файл метаданных.
· Открыть – открыть в этом окне уже существующий файл метаданных, при этом файл, открытый до этого, будет закрыт. Если требуется поработать с несколькими файлами одновременно, то открывайте каждый из них в отдельном окне.
· Сохранить – сохранить изменения, внесенные в файл метаданных.
· Сохранить как… - Сохранить текущую версию файла с другим именем.
· Закрыть – Закрыть файл, но не закрывать окно XMLBuilder
· Ссылки на ранее открытые файлы.
· Выход – Закрыть окно программы XMLBuilder.
· Перезагрузить скины. На этом пункте меню остановимся более подробно. Для того чтобы правильно описывать объекты в метаданных и все их свойства программа использует файлы правил создания метаданных – скины. Эти файлы расположены в паке «C:\Program Files\Integro\XmlBuilder\skins» и имеют расширение .skin. Возможно, что в будущем вы воспользуетесь программой XMLBuilder для создания своих проектов, и вам потребуется свой скин. Пункт меню «Перегрузить скины» позволяет обновить просмотр файла метаданных с учетом изменений, внесенных в skin-файл. 
Замечание: Не рекомендую вносить изменения в skin-файлы, поставляемые с программой XMLBuilder. Это может привести к непредвиденным ошибкам чтения метаданных. Для собственных проектов создавайте свои версии skin-файлов. Это легко проделать с помощью той же программы XMLBuilder.

4.2.2.  Меню Вид.

· [image: image298.png][lp6annienme anemenTa

D D O (T (RS R Y

= MpeacTasnerte ofexra “default (defaul]”

Jaronosox rab e
Loxyresr
Mpasa gocruna
sumocTs
£ knace "3asexa [Estale/RentRequest)”
npencTBteH ofeKTa
Wation novcka
Watinon nowcka no nogosisexram
Popmanovca
Doxyresr
wexc Tab L
Mpasa gocruna
Coiomie seona
weron g

R




Команды «Метаданные», «Атрибуты», «Текст», «HTML» переводят указатель в соответствующее окно редактирования для активного объекта метаданных.
· Команды «Следующий элемент» и «Предыдущий элемент» позволяют путешествовать по дереву метаданных.
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Меню Правка.

· Копировать – данные о выделенном узле метаданных заносятся в буфер обмена.
· Вставить – из буфера обмена вносятся данные о скопированном ранее узле метаданных, если правила позволяют вставить узел такого формата. 
	Примечание: Это очень удобные функции, потому что сберегают ваше время, позволяя копировать данные из одного окна XMLBuilder в другое. Так вы можете заимствовать метаданные из одного файла в другой.


· Дублировать – Для выделенного узла метаданных будет создан брат-близнец в том же родительском узле.
· Выше и Ниже – отвечают за навигацию по дереву метаданных.
· Добавить элемент – В выделенном узле метаданных создать новый узел. Вам будет предложено выбрать тип нового узла.
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Рисунок 4.16 Пример окна добавления объектов метаданных
· Удалить элемент – удалить выделенный узел метаданных.
· Поиск – вызывает форму поиска метаданных.
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Рисунок 4.17 Форма поисковой системы

Окно «Искать элементы» содержит тип искомого узла.

Окно «Искать в атрибуте» отвечает за раздел, по которому осуществляется поиск. Возможные варианты: < все атрибуты >, < текст элемента >, < название > и так далее.

Окно «Искать текст» содержит фильтр поиска, при этом дается возможность учитывать или не учитывать регистр. 

После нажатия кнопки «Найти» вы получите список найденных объектов или сообщение о том, что поиск не дал результатов.

Выделить один из найденных объектов можно с помощью кнопки «Перейти».

4.2.4.  Меню Инмета
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· Перезапустить GLOBAL.ASA .
      GLOBAL.ASA- это первичный файл любого проекта технологии .Net, так как на прямую к этому файлу вы обращаться не будете, то и необходимости в использовании данного пункта меню для вас тоже нет.

· Описание класса – Выдает общее описание класса в дополнительном окне 
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Рисунок 4.18 Окно с описанием класса

· Обменный формат – нужно выяснить для чего это.
4.2.5.  Меню ?
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· Помощь – к сожалению этот пункт разработчиками еще не дописан.
· О программе – выводит информационную панель о программе XMLBuilder.
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Рисунок 4.19 Общая информация о программе XMLBuilder
4.2.6.  Общие принципы работы с метаданными
Теперь посмотрим, как же устроены метаданные для описания базы данных вашего проекта. 

Метаданные строятся в виде дерева, очень похожего на то, что вы привыкли видеть в программе «Проводник». Отличие заключается в том, что там объектами дерева являлись папки и файлы. В нашем дереве это будут классы, свойства, представления и т.д.

При выделении узла в правой части окна появляются от одной до трех вкладок с атрибутами объекта. Первая вкладка «Свойства» обязательна для всех объектов. Здесь указываются основные атрибуты. Вкладка «Текст» доступна не всем узлам, она появляется по мере необходимости и может содержать текст скрипта или комментарий, в зависимости от типа объекта. Вкладка «HTML» появляется еще реже и используется при необходимости добавить на форму приложения оформление, а так как все формы – это вебстранички, то и описание дополнительного оформления должно быть предоставлено в формате html.
Обговорим сразу, что не все возможные атрибуты тегов метаданных находят свое отображение на вкладке «Свойства». Это связанно с тем, что разработчик по мере необходимости может дописывать новые произвольные атрибуты, описания которых нет в файле SCIN. Но эти атрибуты передадутся в общий файл метаданных и в дальнейшем могут быть использованы разработчиком в скриптах.

Примером может служить атрибут property-mask="99:99:99 99 99:9999" для кадастровых номеров, используемых в поставке «Имущество». Программа XMLBuilder его не отображает. Однако, этот атрибут влияет на форму отображения данных в окне редактирования кадастрового номера объекта.

Также «невидимые» атрибуты могут использоваться другими утилитами ИС Инмета. Поэтому вы можете их увидеть при просмотре метаданных через программу «Блокнот», но не увидите в XMLBuilder-е.

Также нужно заметить, что не всем узлам в программе XMLBuilder соответствуют узлы в формате xml. В качестве примера можно привести «Запреты», «свойства» или «представления объекта», которые используются для логической группировки возможных дочерних узлов. Но вы не найдете соответствия для них в программе «Блокнот».
Для каждого выделенного узла команда «Добавить элемент» предлагает список типов дочерних узлов. Так же на панели инструментов содержит набор кнопок с типами дочерних объектов.
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Рисунок 4.20 Примеры изменения панели добавления объектов
Возможность добавления дочерних узлов заложена и в контекстном меню объекта.

Раздел 4.3  Метаданные для обращения к базе данных.

Теперь дадим список объектов метаданных с описанием их атрибутов и возможных дочерних объектов. За каждый объект в метаданных отвечает тег, поэтому описание тега нам тоже потребуется. 
У каждого тега предусмотрен набор атрибутов. Но нет необходимости заполнять их все. При отсутствии какого-либо атрибута приложение будет использовать его значение по умолчанию.
Как и положено каждый файл метаданных начинается со вспомогательного тега

<?xml version="1.0" encoding="windows-1251" ?>
Он не отображается в программе XMLBuilder и содержит версию и драйвер кодировки для использования файлов в проектах ASP. 
Затем следует корневой тег.
4.3.1.  Метаданные
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<inmeta xml-builder-skin="inmeta">
Метаданные – корневой элемент файла метаданных. С него начинается построение файл. Атрибутов, видимых в XMLBuilder не имеет. Однако, при просмотре через блокнот видно, один атрибут все таки есть. 
xml-builder-skin – указывает на тип метаданных. В частности, значение  «inmeta» говорит о принадлежности данных предметной области проекта Инмета.

Этот узел может включать в себя объекты следующих типов:
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· Права доступа
· Библиотеку скриптов
· Класс
· Конфигурацию
· Редактор свойств
· Прикладную область
· Пользователя
· Контекст
· Отчет
4.3.2.  Класс

Класс – одна из самых основополагающих сущностей вашего проекта. Каждый класс соответствует одной из таблиц в базе данных SQL Server-а. 
В формате xml описание класса строится по следующей схеме:

<class
  name=..

  prog-id=..
  caption=..
  list-caption=..
  data-table=..
  object-image=..
  large-object-image=..
  list-image=..
  large-list-image=..
  is-root=..
  view-as-tree=..
  select-only-leaves=..
  order-by=..
  data-purpose=..
  default-edit-form=..

  merge=..
>
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Рисунок 4.21 Узел класса
Рассмотрим атрибуты класса:

· Название (name) - Идентификатор объекта в вашем приложении. Для классов, как правило, состоит из двух частей (Раздел)/(Имя класса)

· Программный идентификатор (prog-id) - Идентификатор переменной в программах. Если не задан, то используется атрибут «Название» с заменой символов "/" на "_", например prog-id для "Constr/BuildingsReport" будет равен "Constr_BuildingsReport". Мой совет: оставляйте раздел пустым, и тогда вы избежите лишних ошибок и путаницы.
· Заголовок (caption) - Подпись класса (его название на русском языке)
· Заголовок списка (list-caption) - Название множества объектов данного класса. Например: "Реестр таких-то объектов". По умолчанию равно значению атрибута «Заголовок».

· Название таблицы (data-table) - Строка - название таблицы в БД, в которой хранятся данные объектов класса.

· Пиктограмма объекта (object-image), Большая пиктограмма объекта (large-object-image), Пиктограмма списка (list-image), Большая пиктограмма списка (large-list-image) - Путь к файлу с графическим изображением для украшения форм, работающих с классом. По умолчанию такие рисунки располагаются в папке «C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\Web\Images», поэтому значением атрибута можно указать только имя файла в этой папке. Отличается только место использования пиктограмм. В первом случае – это поисковые формы и подобъекты в дереве навигации , во втором – форма редактирования объекта, в третьем – агрегирующие узлы в дереве навигации, в последнем – единая пиктограмма для списка – результата поиска.
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Рисунок 4.22 Примеры реализации атрибутов оформления
· Является корневым (is-root) - этот признак показывает статус данного класса. Для примера можно сравнить сущности «ДОМ» и «КВАРТИРА». «ДОМ» является самостоятельной единицей, поэтому для него нужно указать признак «Является корневым» = «ДА», а вот «КВАРТИРА» сама по себе не может существовать, она может быть описана только в составе какого-либо «ДОМ»-а, поэтому для нее признак «Является корневым» = «НЕТ». В формате xml имеет значения true и false. В дальнейшем атрибуты со значениями в xml true/false я буду называть «логическими». Если атрибут не указан, то его значение true.
· Показывать, как дерево (view-as-tree) - Логическое - признак того, что список объектов данного класса в форме поиска должен отображаться в виде дерева. Значение по-умолчанию: false.

· Выбирать только элементы листья (select-only-leaves) - Логическое - признак того, что в списке в виде дерева можно выбирать только элементы-листья. Значение по-умолчанию: false.

· Сортировать по (order-by) - Здесь вы можете указать список полей, по которым будет осуществляться  сортировка. Пример: Сортировка по свойствам класса Date и Name  должна быть описана строчкой «DateProperty,NameProperty».
· Назначение данных (data-purpose) - Определяет статус класса. Либо реестровые – данные объекта, либо справочные – список возможных значений для какого-либо поля в другой таблице. В формате xml имеет значения: dictionary – справочные; registry - реестровые. Значение по умолчанию: registry.

· Форма редактирования (default-edit-form) - Форма редактирования по-умолчанию. Если значение не задано, то в качестве формы редактирования по-умолчанию используется автоматически сгенерированная унифицированная форма.
· Слияние метаданных (merge) - Эта возможность появилась сравнительно недавно. Если вы не видите такой атрибут, то обратитесь к разработчикам за новой версией скина. Дело в том, что описание одного и того же класса может быть разнесено в несколько файлов вашего приложения. Допустим, что вы уже работаете на чьей-то разработке и вам потребовалось добавить к некоторому классу(таблице) пару свойств(полей) и справочный класс(таблицу) со значениями для одного из уже существующих полей. Изменять что-то в файлах разработчика – дело неблагодарное. Получите обновление и все ваши труды пойдут прахом. Нужно будет опять искать описание класса, дописывать и т.д. Предпочтительнее другой вариант: Создайте свой файл метаданных, пропишите его в файле meta-app.xml, В нем снова опишите существующий класс, задав параметр «Слияние метаданных» = «дополнение существующих метаданных, как раньше». Пропишите в этом классе новые поля. Полю нуждающемуся в изменениях задайте атрибут «Слияние метаданных» = «полная замена элемента метаданных». Если какой-либо объект (класс, поле и т.д.) в старых метаданных вам не нужен, то в вашем файле метаданных задайте ему свойство «Слияние метаданных» = «Удаление элемента метаданных». В формате xml значения этого поля: supplement – дополнение; replace – замена; delete – удаление. По умолчанию supplement.
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Класс может включать в себя объекты следующих типов:

· Свойство
· Представление объекта
· Шаблон поиска
· Шаблон поиска по подобъектам
· Форма поиска
· Документ
· Индекс таблицы
· Значение свойства.
· Права доступа
· Событье ввода
· Метод
· Форма редактирования
· Input-action
· Серверное событие
Объект «класс» может быть дочерним только по отношению к объекту «метаданные».
4.3.3.  Свойство

Этот объект соответствует полю в таблице вашей базы данных
Представление свойства в формате xml:

<property

  purpose=..
  name=..

  prog-id=..
  caption=..
  data-field=..
  data-type=..

  editor-format=..
  data-length=..
  data-nullable=..

  searchable=..

  editable=..
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  editor-order=..
  order-by=..
  default-value=..
  value-min=..
  value-max=..
  property-editor=..
  cardinality-min=..
  cardinality-max=..
  ref-select-case=..
  ref-class=..
  ref-property=..
  aggregation-object-view=..
  association-object-view=..

  role-prog-id=..

  role-caption=..
  role-list-caption=..
  is-built-in=..
  aggregation-type=..
  auto-load=..
  editor-inplace-info=..

  editor-auto-search=..
  is-virtual=..

  merge=..

>

Рисунок 4.23 Узел свойства
Рассмотрим атрибуты этого объекта:

· Назначение (purpose)- Определяет статус данных, хранящихся в этом поле. Возможны четыре варианта: 

· Ключ (id) – Поле содержит уникальный код идентификации записи.
· Данные (data) – Данные, тип которых определен атрибутом «Тип данных»
· Ассоциация (association) – Поле хранит код записи в другой таблице. Используется в случае, когда поле предполагает одно из значений, хранящихся в другом классе (словари).
· Агрегация (aggregation) - Поле хранит код записи в другой таблице. Используется для указания дочерней подчиненности сущности. Например, для сущностей «ДОМ» и «КВАРТИРА». У сущности «КВАРТИРА» определяем поле-агрегацию, которое хранит ссылку на «ДОМ», к которому приписана эта «КВАРТИРА».
Примечание: Тип поля-агрегации или ассоциации должен совпадать с типом поля связанной таблицы, по которому происходит связь. В приложениях ИС Инмета для каждой записи генерируется уникальный код типа char(12). Поэтому всем ключевым, агрегированным и ассоциированным полям рекомендую указывать именно эти параметры: тип – char, размер – 12.
· Название (name) - Название поля в вашем приложении.
· Программный идентификатор (prog-id).
· Заголовок (caption) - Подпись поля, используемая в приложении (Его русское название).
· Поле данных (data-field) - Имя поля в таблице базы данных, соответствующее этому свойству.

· Тип данных (data-type) - Тип поля в таблице класса. Возможные значения: boolean, uint8, int16, int32, single, double, currency, datetime, char, string, text, binary. Раскодировку по форматам базы данных смотрите в справочной системе
· Форма редактора (editor-format) - Только для свойств с атрибутом «Тип данных»=datetime. Задает формат даты. Значения: dd.mm.yyyy - день, месяц, год; mm.yyyy - месяц, год; yyyy – год; пусто - день, месяц, год, часы, минуты, секунды. Значение по-умолчанию: пусто.
· Размер данных (data-length) - Число - размерность поля в таблице класса. Данный атрибут игнорируется для всех типов данных кроме char и string.

· Может быть пустым (data-nullable) –Логическое - Признак того, что значение свойства может быть пустым. Значение по умолчанию: true.

· Поисковое (searchable) – Логическое - Признак того, что по данному свойству можно производить произвольный текстовый поиск. Значение по умолчанию: true . Вам очень пригодится это свойство при создании форм поиска.
· Редактируемое (editable) – Логическое - Признак того, что данное свойство редактируется пользователем. Значение по умолчанию: true. Если значение будет установлено false, то на унифицированной форме редактирования поле отображаться не будет.

· Местоположение редактора (editor-order) – Задает местоположение (порядок) редактора свойства на форме редактирования. Может принимать следующие значения: begin - редактор будет размещен в начале формы редактирования; end - редактор будет размещен в конце формы редактирования; before:название-другого-свойства - редактор будет помещен непосредственно перед редактором другого свойства; after:название-другого-свойства - редактор будет помещен сразу после редактора другого свойства; число - редактор будет расположен согласно заданному порядковому номеру (нумерация ведется с нуля). 

· Сортировать по (order-by)

· Значение по умолчанию (default-value) - Начальное значение свойства при создании объекта.

· Минимальное значение (value-min) - Минимальное значение свойства (для целочисленных, вещественных типов и типа дата-время).

· Максимальное значение (value-max) - Максимальное значение свойства (для целочисленных, вещественных типов и типа дата-время).
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Редактор свойства (property-editor) - Название редактора свойства, устанавливаемого для редактирования данного свойства. Этот атрибут - необязательный. При его отсутствии используются стандартные редакторы в зависимости от типа свойства объекта. Если значение начинается с строки "#inmeta#", то далее указывается встроенный в InMetaClient редактор свойства, который будет использоваться при редактировании данного свойства. Пока поддерживается только #inmeta#inputradiogroup. Редактор #inmeta#inputradiogroup можно применять для свойств: имеющих элементы «Предопределенное значение»; имеющих тип boolean; имеющих «Назначение»=ассоциация|агрегация. Этот редактор превращает поле ввода в набор точек однозначного выбора.
· (агг)Минимальное количество элементов (cardinality-min) - Минимальное количество элементов в агрегации. Значение по умолчанию: 0.
· (агг)Максимальное количество элементов (cardinality-max) - Максимальное количество элементов в агрегации. Если указано значение "0", то ограничений на максимальное количество элементов нет. Значение по умолчанию: 0.
Для этих двух атрибутов можно привести такой пример. В базовой поставке «Имущество» есть класс «Процесс оформления договора аренды», для этого «Процесса» существует дочерний класс «Договор», описывающий соответствующий документ. Следовательно «Договор» будет ссылаться на «Процесс» с помощью свойства-агрегации. Однако по условиям реализуемой задачи каждому процессу должен обязательно соответствовать документ и при этом только один. Это можно проконтролировать, если для связывающего свойства-агрегации установить максимальное и минимальное количество элементов равными 1.
· Селектор связанного класса (ref-select-case) - Имя одного из свойств этого же класса. Этот атрибут применяется для неоднозначных агрегаций. Рассмотрим на примере. Сущность «АДРЕС» может принадлежать «ДОМ»-у, «ЧЕЛОВЕК»-у или «ОРГАНИЗАЦИИ». Это означает, что для класса «АДРЕСС» нужно дать агрегированное поле «Объект» и поле данных «Тип объекта», которое содержит информацию о том, с каким же все таки классом мы связались. Полю «Объект» в атрибуте «Селектор связанного класса» указываем поле «Тип объекта». 

Замечание: Такая множественная агрегация требует того, что бы ссылки на связный класс происходили через объект Вариант связи
· (агг-асс)Связанный класс (ref-class) - Если назначением класса была указана ассоциация или агрегация, то этот атрибут может содержать ссылку на связанный класс. Данный атрибут игнорируется, если задан атрибут «Селектор связанного класса»
· (агг-асс)Свойство связи (ref-property) - Название свойства в связанном классе, которое хранит уникальный код, использующийся для связывания. Данный атрибут игнорируется, если задан атрибут «Селектор связанного класса», или не задан атрибут «Связанный класс».
· (агг)Представление объекта при агрегировании (aggregation-object-view) - Имя представления самого класса, которое будет использовано при агрегировании по данному свойству.
· (агг-асс)Представление объекта при ассоциации (association-object-view) - Имя представления связанного класса, которое будет использовано при ассоциации по данному свойству.

· Программный идентификатор роли (role-prog-id) – Из области разграничения прав доступа. Чем занимается этот атрибут?
·  (агг)Заголовок роли при агрегировании (role-caption) – Новое название для записи агрегированного объекта. Зачастую название агрегированного элемента в дереве основного объекта должно отличаться от названия класса. Для примера класс «Процесс договора аренды/субаренды» в базовой поставке «Имущество» агрегирован сам на себя, но все дочерние объекты называются «Процесс доп. соглашения». Для того что бы в дереве узлы переименовались, используют указанный атрибут.
·  (агг)Заголовок списка роли при агрегировании (role-list-caption) – Переименование списка агрегированных объектов.
·  (агг)Встраиваемый (is-built-in) – Логическое - Признак того, что свойства данного класса будут включены как виртуальные свойства в родительский класс. Используется только для свойств с атрибутами «Назначение»="агрегация" и при «Минимальное количество элементов»=1, «Максимальное количество элементов»=1. Значение по умолчанию: false. В качестве примера можно привести таблицу физических параметров. Для каждого объекта недвижимости существует только один набор физических параметров. is-built-in=’true’ позволяет отображать свойства класса ФИЗИЧЕСКИЕ ПАРАМЕТРЫ в одной форме редактирования со свойствами ЗДАНИЯ или ПОМЕЩЕНИЯ. 
· (агг)Тип агрегации (aggregation-type) - Только для свойств с атрибутом «Назначение»=агрегация. Задает тип агрегата: attribute - агрегат - составной атрибут (например, "Почтовый адрес"); part - агрегат - часть объекта, вложенный подобъект (например, "Помещение"). Значение по умолчанию: attribute
· (агг)Загружать при редактировании (auto-load) – К чему бы это было нужно?
· (агг-асс)Выводить описание (editor-inplace-info) – Логическое - Работает в свойствах с атрибутом «Назначение»=ассоциация или «Назначение»=агрегация. Позволяет выводить описание выбранного объекта под элементом списка. Значение по умолчанию true.
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(агг-асс)Автопоиск в редакторе (editor-auto-search) – Тоже не ясно.
· Виртуальное (is-virtual) – Логическое - Признак того, что данное свойство является виртуальным, для него отсутствует поле в таблице. Применительно к свойствам атрибут устарел. Оставляйте по умолчанию – false
· Слияние метаданных (merge)
Свойства могут содержать объекты следующих типов:

· Вариант связи
· Предопределенное значение
· Событие ввода
· Права доступа
· Документ
· Input-action
Сам объект может содержаться только в объекте класс
4.3.4.  Вариант связи
Описывая атрибуты сущности «Свойство» мы упоминали «Селектор связанного класса». В этом разделе говорилось о возможности неоднозначной агрегации. В этом случае агрегация на класс описывается вариантом связи. Например, объект УЛИЦА может принадлежать, как ГОРОД-у, так и сущности ПОСЕЛОК. Поэтому для класса УЛИЦА создаем свойство ГОРОД ИЛИ НАСЕЛЕННЫЙ ПУНКТ. А затем добавляет этому свойству два варианта связи.

В формате xml этот узел имеет следующее описание.

<case
value=..

ref-class=..

ref-property=..

role-prog-id=..

role-caption=..

role-list-caption=..

cardinality-min=..

cardinality-max=..

is-built-in=..

order-by=..

aggregation-object-view=..

association-object-view=..

merge=..

>
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Рисунок 4.24 Пример неоднозначной агрегации

Атрибуты для варианта связи следующие

· Значение свойства (value) - Это значение будет сохраняться в поле, указанном как «селектор связанного класса».
· Связанный класс (ref-class) - Название класса, на который производится агрегация.
· Название свойства (ref-property) – Название свойства в связанном классе, которое хранит уникальный код для связывания. Как правило, это ключевое поле класса. (обычно в приложениях Инмета имеет значение «id»)
· Программный идентификатор роли (role-prog-id) – Пока не ясно
· Заголовок роли (role-caption) 

· Заголовок списка роли (role-list-caption) 
· Минимальное количество элементов (cardinality-min) - минимальное количество элементов в агрегации. Используется только для свойств с атрибутом «Назначение»=агрегация. Значение по-умолчанию: 0.

· Максимальное количество элементов (cardinality-max) - максимальное количество элементов в агрегации. Если указано значение "0", то ограничений на максимальное количество элементов нет. Используется только для свойств с атрибутом «Назначение»=агрегация. Значение по-умолчанию: 0.
· Встраиваемый (is-built-in)
· Сортировать по (order-by).
· Представление объекта при агрегировании (aggregation-object-view)
· Представление объекта при ассоциации (association-object-view)
· Слияние метаданных (merge)
Возможные добавления сущностей
· Документ.
Сам объект может содержаться только в объекте  свойство.
4.3.5.  Предопределенное значение

Иногда поле может содержать в себе значения из списка, редактирование которого не предусмотрено для пользователя. Например, поле «Пол» может содержать только значения «муж» и «жен». Другие значения для этого поля не предусмотрены. Если эти значения вынести в ассоциированный класс, то возможность редактирования сохраняется. Обойти это можно, задав свойству набор предопределенных значений.
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Рисунок 4.25 Узел предопределенного значения
В формате xml узел выглядит следующим образом.

<lookup-value
caption=..
>
Для Предопределенного значения предусмотрен только один атрибут

· Заголовок (caption) - Это текст, отображаемый на формах.
Но при этом обязательно нужно указать на вкладке «Текст», какому значению соответствует это заголовок. Подпись атрибута «Заголовок» вы увидите на форме редактирования, а в поле базы данных запишется содержимое вкладки «Текст». В теге эта информация будет описана следующим образом:
<lookup-value caption="Мужской">


<![CDATA[000000000046]]>

</lookup-value>
	Примечание: Если узел метаданных подразумевает использование вкладки «Текст» в программе XMLBuilder, то содержимое этой вкладки в формате xml записывается в дочерний  тег <![CDATA[   …   ]]>



Возможно добавление сущности «Документ»

Сам объект может содержаться только в объекте свойство.
4.3.6.  Представление объекта
Используя вышеописанные объекты уже можно создать хорошую базу данных для своего приложения. Но если теперь вы попробуете обратиться к какому-либо классу, то список его объектов будет показан вам в виде списка кодов из ключевых полей. Это неудобно. Работать с такой базой практически невозможно, так как придется постоянно хранить в голове, что 000100020603 – это Иванов Иван Иванович из класса «ФИЗИЧЕСКОЕ ЛИЦО», а 000100020604 – это его номер телефона из класса «СРЕДСТВА СВЯЗИ». 

Представление – это скрипт с правилами отображения объектов, списков объектов или ссылок.
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Рисунок 4.26 Узел представления
В формате xml  представление описывается следующим образом.

<object-view

name=..

caption=..


content-type=..


purpose=..


redirect-url=..


is-modal=..


is-internal=..


merge=..


using=..

> 

<![CDATA[   …   ]]>

</object-view>

Рассмотрим атрибуты этого объекта.

· Название (name) - Название представления. Название должно удовлетворять правилам именования идентификаторов. Представление с предопределенным названием "default" является представлением по умолчанию. Название list-default - если задано, используется на клиентской стороне для отображения в результатов поиска, если не задано, для отображения списка результатов используется представление default . Название description - используется на клиентской стороне для вывода более подробной информации об объекте, выбранном в списке. Значение по умолчанию: default
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Рисунок 4.27 Отображение представлений в зависимости от их служебного имени
· Заголовок (caption) – Подпись представления. Значение по умолчанию: для «Название»=default - "Обычный". Название представлений можно оставлять пустым, но тогда дополнительные утилиты «ИнМеты» будут использовать значение атрибута «Название». Это снизит удобство работы с их интерфесом. 
· Тип шаблона (content-type) – Тип шаблона. Может принимать значения: text - шаблон является обычным текстом. (Правила создания представления объекта описываются на вкладке «Текст»); html - шаблон является текстом в формате HTML. (Правила создания представления объекта описываются на вкладке «HTML»)
· Назначение (purpose) – Статус представления. Может принимать следующие значения:

· пусто - шаблон является обычным представлением (значение по умолчанию);

· document - шаблон является представлением-документом. Представления-документы встраиваются в верхнюю часть формы редактирования свойств класса в виде гиперссылок (текст гиперссылки - это значение атрибута «Заголовок»). Переход по такой ссылке вызывает открытие дополнительного окна браузера, в котором появится содержимое данного представление по объекту. 

· table - шаблон является табличным представлением. Табличные представления используются при отображении результатов поиска объектов.
· Переадресация (redirect-url) – Для представлений с назначением «документ» нужно указывать, какой именно шаблон документа используется приложением. Более подробно мы рассмотрим этот вопрос в главе, посвященной созданию документов.

· Открывать в модальном окне (is-modal) – Для чего это?

· Внутренний (is-internal) - Указывает внутреннее это представление или нет. Если представление не внутреннее, то оно доступно пользователю для выбора, например, в поисковой форме. Значение по умолчанию: true.
· Слияние метаданных (merge)

· Библиотеки скриптов (using)

Как и у события ввода, у представления типа text определяется скрипт на вкладке «Текст». Содержимое этой вкладки в формате xml хранится в дочернем теге <![CDATA[   …   ]]>. 
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Рисунок 4.28 Пример расположения скрипта представления
В объект «представление» могут быть добавлены объекты следующих типов:

· Виртуальное свойство
· Заголовок таблицы
· Документ
· Права доступа
· Видимость
Сам объект может содержаться в объекте  класс.
4.3.7.  Виртуальное свойство

Элемент определяет виртуальное свойство, значение которого содержит свойство или текст представления связанного объекта. Пока не очень понятно. Дело в том, что представление объекта в своем скрипте содержит ссылки на значения свойств класса, которому оно принадлежите. Но что же делать, если нужное значение хранится не в этом классе, а в одном из связанных с ним? В этом случае нам пригодятся виртуальные свойства. Они позволяют взять значения свойства или представления из связанного класса.

На рисунке приведен пример, в котором для формирования адреса используется виртуальное поле. В данном случае класс АДРЕС берет значения для поля Region из списка. Весь список хранится в другом классе. Виртуальное свойство RegionName запрашивает представление default  для объекта, на который ссылается поле Region.

В формате xml виртуальное свойство описывается так:

<virtual-property
name
association
aggregation
ref-property
ref-view
>
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Рисунок 4.29 Пример виртуального свойства
Атрибуты виртуального свойства:

· Название (name) – название поля, составленное по правилам программных идентификаторов.
· Ассоциация (association) – Название свойства-ассоциации в текущем классе на связанный класс
· Агрегация (aggregation) – Название класса, который имеет свойство-агрегацию на текущий класс. (Такие классы называют дочерними)
· Свойство в связанном классе (ref-property) – Название свойства в связанном классе, значение которого будет присвоено виртуальному свойству.
· Представление связанного класса (ref-view) – Часто значение для виртуально поля является составным. Тогда в связном классе нужно создать представление, которое формирует это значение, а затем сослаться на это представление.
У виртуального свойства наличие дочерних объектов не предполагается. Сам объект содержится только в представлении.
4.3.8.  Заголовок таблицы

Выше мы говорили о том, представления могут быть в табличном виде. Но для любой таблицы желательно иметь строку-заголовок с названием полей и т.п. Именно для этого и служит элемент заголовок таблицы. Он возвращает набор html тегов <TH>.

 [image: image66.png]oiin [poska Bua Usbparwoe  Copenc  Crpana o
tasan ~ O v t6paros. RA- - &
Qron - © [ B Prow Fowe = K 3
Aapecs | €] htpsflocahostinewEstateimetajobject_data_form aspdass=Estate/Rent ContractProcesstid=0003005220FF | v| [E nepevon  Links >
Coxpanvme | xml [E£] XB N 20008 - 3asska N9 1212 noana 11.07.2006 - YTATY, AHH: @
Chenms ena 0274023747, BubnuoTexa
0O6bekTol apenabl [ﬂ B
Apenayennie nomemenna (no
B ppenaye enns ¢ fobasims Yaanums ce Crucor ana nevat
(] Pacuers: apenanoli nnater o ]
) & Aara 25,01 2007: 675000 5 (1:12) n
L[] Boisepka aanHbix no pad ara ®akr. pata
£ Butmepia aaueik o Nepron | Apennonaremo Bananconcpuatemo cropta | P ANE
Hasennas uacts, 1 31,
¢ 18.10.2006 25403,23 26102006 18.10.2008
BbiBEpKa AaHHbIX N0 A0T0BOY o 31.10.2006
Cocrommua nponecca ¢ 01112006 sezs0 26.11.2006 01112008
[ banancoaepxarens o 30.11.2006
Awtol npuEna-nepeaain cota2.200 sszs0 26.12.2008 01122008
Canoo 7o 3115 2006
Texymee canvao ¢ 01.01.2007 sezs0 26.01.2007 01012007

¥, 06vextor yoesomnenns
.| m 3]
& © Trusted sies

no 31.01,2007





Рисунок 4.30 Пример заголовка таблицы
В формате xml описывается тегом:

<header
column-count=..

>


<![CDATA[   …   ]]>

</header >

Атрибуты объекта:

· Количество столбцов (column-count) - Количество столбцов в табличном представлении.

Основное содержание заголовка описано на вкладке «Текст» в виде нескольких HTML тегов-ячеек <TH>.
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Рисунок 4.31 Пример содержания заголовка таблицы
Дочерних объектов не предусмотрено. Может входить только в состав представления.

Раздел 4.4  Метаданные обслуживающие события и методы объектов системы

4.4.1.  Событие ввода

Правильно было бы назвать этот элемент событие элемента ввода. Если вы хоть раз запрограммировали самостоятельно хотя бы одну кнопку, то вы знакомы с событием OnClick. Это процедура, исполняемая после щелчка мышью по кнопке. Объект событие ввода позволяет дописать такие процедуры элементам на унифицированной форме редактирования. 
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Рисунок 4.32 Узел события ввода
<input-event
name=..
merge=..

id=..

using=..

>

Атрибуты события ввода:
· Имя (name) - Название события, на которое устанавливается обработчик.
 Для классов возможны варианты:

· onvalidate - проверка данных
· oncreate - при создании
· ondeleting - перед удалением
· ondeleted - после удаления
· onsave - перед сохранением
· onselectobject - при выборе объекта
Для свойств возможны варианты:
· onchange - при изменении

· onwillselect - перед распахиванием выпадающего списка в редакторе ассоциации

· ongetsearchformparams - перед показом формы поиска в редакторе ассоциации

· Слияние метаданных (merge)

· Идентификатор (id) – Для чего это?
· Библиотеки скриптов (using) – Ссылка на существующий в проекте модуль с набором функций и процедур. 
Текст процедуры события описывается на вкладке «Текст». Все скрипты программы написаны на языке vb-script. Для различных событий доступны различные внутрисистемные объекты, но о них мы будем говорить в одной из следующих глав.
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Рисунок 4.33 Пример узла события ввода
Возможно добавление сущности «Документ»

Сам элемент может содержаться в элементах класс и свойство.
4.4.2.  Метод

Элемент служит для описания метода класса. 
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Рисунок 4.34 Добавление нового метода

В формате xml объект описывается следующим образом:

<method
name=..

caption=..

hint=..

language=..

merge=..

run-at=..

using=..

>

Атрибуты метода 

· Название (name) – название поля, составленное по правилам программных идентификаторов.
· Заголовок (caption) – Подпись к методу
· Подсказка (hint) – Комментарий от разработчика
· Язык скрипта (language) – Название скриптового языка, на котором написан метод. В данный момент в программе для написания скриптов используется VBScript, он и устанавливается по умолчанию. Возможно использование других скриптовых языков?
· Слияние метаданных (merge)

· Место запуска (run-at) - Место выполнения метода. Имеет следующие значения: client – Клиент и server – Сервер. Значение по-умолчанию: client
· Библиотеки скриптов (using)


Объект «Метод» позволяет добавлять объект

· видимость.
Сам объект «Метод» может содержаться только в объекте  «класс».

4.4.3.  Видимость

Этот объект устанавливает, в каких формах будет виден метод или представление. Выше на рисунке было показано, как к объекту ЗДАНИЕ был добавлен новый метод. Теперь для этого метода создаем область видимости. 
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Рисунок 4.35 Добавление области видимости

Теперь метод стал доступен с формы поиска.
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Рисунок 4.36 Отображение метода на форме поиска
В формате xml объект описывается следующим образом.

<appearance
form=..

need-externals=..

>

Атрибуты объекта:

· Форма (form) – Название формы, в которой будет отображаться ссылка на метод. Возможные значения:

· object_list_form_item - Форма поиска: объект

· object_list_form_actions - Форма поиска: команды
· object_data_form_item - Форма редактирования: объект

· object_data_form_actions - Форма редактирования: команды

· details_aggr_box_actions - Форма редактирования: список агрегатов: команды

· details_aggr_box_item - Форма редактирования: список агрегатов: объект

· Требуемые внешние объекты (need-externals) – Пока не ясно для чего.
Дочерних объектов для видимости не предусмотрено. Сам объект может входить в состав представления или метода.
4.4.4.  Библиотека скриптов

Элемент описывает библиотеку программ. Часто для нескольких скриптов в метаданных нужны одни и те же функции или процедуры. Что бы не переписывать их для каждого объекта, можно вынести такие процедуры в отдельный модуль, а затем ссылаться на него с помощью атрибута using. 
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Рисунок 4.37 Пример библиотеки сриптов

Описывается такой объект с помощью тега

<script-library
name=..

using=..

>


<![CDATA[   …   ]]>

</ script-library >

Атрибуты объекта:

· Название (name) – Это пожалуй единственный объект, название которого может оставаться пустым. В этом случае процедуры и функции библиотеки становятся доступны всем скриптам приложения. Верно ли это?

· Библиотеки скриптов (using)

На вкладке «Текст» располагаются процедуры и функции библиотеки.

Дочерние объекты для библиотеки метаданных не предусмотрены. Сама библиотека всегда располагается в метаданных.

Далее в одном из приложений к этой книге вы найдете текст и описание общей библиотеки скриптов.

Уточнить объектную модель доступную для библиотеки скриптов.
4.4.5.  Редактор свойства

Данный элемент служит для определения нового редактора свойств. 
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Рисунок 4.38 Добавление редактора свойств

В формате xmlописывается тегом:

<property-editor
name=..

merge=..

>

<![CDATA[   …   ]]>

</property-editor>

Атрибуты объекта:

· Название (name)

· Слияние метаданных (merge)

На вкладке «Текст» располагается основное содержимое редактора свойств.
У редактора свойств нет дочерних объектов, сам редактор располагается в метаданных.

4.4.6.  input-action
Данный элемент служит для установления дополнительных действий, доступных пользователю, у редактируемого корневого объекта и у элементов ввода свойств. Также можно перекрыть ряд стандартных действий у объектов ввода свойства: oncreaterefobject - "Создать"; oneditrefobject - "Изменить"; onsearchrefobject - "Поиск";

У класса действия доступны в панеле инструментов формы редактирования.

У свойства действия находятся рядом с элементом ввода.

В формате xml объект описывает тег:

<input-action
name=..

caption=..

hint=..

shortcut-key=..

using=..

>

<![CDATA[   …   ]]>

</input-action >
Атрибуты объекта:

· Имя (name) – Название действия.
· Заголовок (caption) – Подпись для действия

· Подсказка (hint) – Всплывающая подсказка

· Библиотеки скриптов (using)

· Клавиша (shortcut-key) – задает быструю клавишу, для доступа к действию. Атрибут применим только к объектам класса. Пример: Ctrl+Alt+Shift+M.
На вкладке «Текст» располагается исполняемый скрипт этого объекта.

Сам элемент может содержаться в элементах класс и свойство.
Раздел 4.5  Метаданные конфигурации системы.

4.5.1.  Пользователь

Этот элемент метаданных описывает пользователя вашего приложения. В формате xml тег описывается следующим образом.

<user
account=..
context=..

caption=..

>

Однако я настоятельно не рекомендую заводить пользователя через программу XMLBuilder. Сейчас все пользователи системы регистрируются в файле _users.xml, о котором мы говорили ранее. Регистрация пользователей происходит либо через текст этого файла, либо через программу конфигурации приложения.
4.5.2.  Контекст

Элемент, описывающий рабочее место. 
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Рисунок 4.39 Узел рабочего места
В формате xml описывается тегом

<context
name =
entry-point =
caption =
>

Атрибуты объекта:

· Имя (name) – Название роли
· исходный файл (entry-point) – Название стартовой страницы приложения. 
· Заголовок (caption) – Расшифровка назначение рабочего места.
Элемент относится к разряду сущностей, с которыми не рекомендовано работать через программу XMLBuilder. Мы с вами уже создавали рабочее место в проекте через текст файла _ui.xml. В дальнейшем мы обсудим создание рабочих мест через интерфейс, предоставленный системой Инмета.
Набор и структура дочерних элементов контекста определяются в зависимости от требований прикладной области. Сам объект входит в структуру метаданных.
4.5.3.  Права доступа

Запрещенное действие при доступе к классу или свойству. 
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Рисунок 4.40 Добавление запрета на создание
За создание объекта права доступа в xml формате отвечает тег:

<deny
class=..

operation=..

for=..
for-not=..

property=..

object-view=..

search-form-template=..

method=..

>
Атрибуты узла:

· Путь до агрегируемого класса (с корневого) (class) – Часто нужно использовать запрет не для всех объектов класса, а только для тех, которые являются дочерними по отношению к другому классу. Например, дать запрет на просмотр правообременения помещений. Данный атрибут содержит путь до такого агрегируемого подкласса, на который действует запрет. В метаданных, заполняемых разработчиком, элементы deny не должны быть вложены в элемент «класс» (должны записываться на одном уровне с ним) Это противоречит структуре скина.. При этом класс, указанный первым в пути, должен быть "корневым" (у которого атрибут «Является корневым» = true). Класс/подкласс, на который действует запрет, описывается "путем" до него, начиная с "корневого" класса. Путь содержит имена ролей подклассов, входящих в ветвь агрегирования. Подклассы в пути разделяются символом "." (точка). Можно указывать подкласс с произвольной глубиной вложенности. Например, путь до "Права" на "Часть помещения" относительно "Здания" –

 General/Building.General/Apartment.General/SubApartment.General/Law.
· Операция (operation) - название операции, для которой определяются права доступа. Возможные значения: get – чтение; modify – обновление; delete - удаление (только для объектов); create - добавление (только для объектов) 

· для (XSL-pattern контекста) (for) - Условие запрещения выполнения данной операции. Данная строка является шаблоном поиска в контексте пользователя. Если в контексте пользователя НАЙДЕН элемент с указанным шаблоном, то операция считается запрещенной.
· кроме (XSL-pattern контекста) (for-not) - Условие запрещения выполнения данной операции. Данная строка является шаблоном поиска в контексте пользователя. Если в контексте пользователя НЕ НАЙДЕН элемент с указанным шаблоном, то операция считается запрещенной.

· свойство (property) - Запрещаемое свойство класса/ подкласса. Если запрет касается всех свойств класса, в качестве значения можно указать символ "*". В одном элементе deny допускается только одно значение атрибута property.
· представление (object-view) - запрещаемое представление класса/ подкласса. Если запрет касается всех представлений класса, в качестве значения можно указать символ "*".В одном элементе deny допускается только одно значение атрибута object-view.
· форма поиска (search-form-template) – Запрещаемая форма поиска класса/подкласса.
· метод (method) – Запрещаемый метод класса/подкласса.
Этот элемент относится к категории сущностей, которые не рекомендовано редактировать в программе XMLBuilder. Создавать такие запреты мы будем через интерфейс системы Инмета. Хранятся такие запреты в файле _denies.xml.

Дочерним объектом может выступать такое же право доступа.
Элемент может являться дочерним по отношению к метаданным, классу, свойству, представлению и другому праву доступа.
Раздел 4.6  Метаданные для поддержки поисковой службы.
4.6.1.  Шаблон поиска

Элемент определяет HTML-форму для ввода значений параметров запроса.

[image: image77.png]ER'C:\Program FilesVintegroVinMetainewEstate\etay_Uraisubject.xmi'- Me

@afin Bua Mpaska WWMETA 2
e EH ¢ -

MeTaganHsie (Altr1)
= 75 Meraparmeie
45 3ampera
B (General/Postdd)
& B (Subject/ig)
& ceoicea
eacTacneH oferra
= B wabnone: novcka

2

@
& IsConectOrly
& Region

& SubRgn

& Stiest

& House

& Buidng

[>]

Wation nowcxa (84+2) | Texcr (B3]

nasearve |byNamehddress
saromoeok oot
A MeTaRaHHBIK [BoOfHeHHE CyleCTBYOL v

Bumirex cxpmos





Рисунок 4.41 Добавление шаблона поиска

В формате xml узел описывается следующим образом:

<sql-select-template
name=..

caption=..

merge=..

using=..

>


<![CDATA[   …   ]]>

</sql-select-template >

На вкладке «Текст» описывается скрипт шаблона поиска.
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Рисунок 4.42 Размещени текста скрипта
Атрибуты объекта:

· Название (name) - Название формы поиска. Данная строка должна удовлетворять правилам, принятым для идентификаторов в языках программирования.
· Заголовок (caption) - Название формы поиска в произвольном виде.
· Слияние метаданных (merge)

· Библиотеки скриптов (using) 
Можно добавить дочерние объекты:

· Параметр запроса
· Документ
Сам элемент может содержаться в элементе класс.
4.6.2.  Шаблон поиска по подобъектам

Элемент определяет ссылку на HTML-форму для ввода значений параметров запроса по подобъектам. 

Структура тега в формате xml
< child-search
name=..

caption=..

merge=..

using=..

>


<![CDATA[   …   ]]>

</child-search >

Атрибуты объекта:

· Название (name) - Название формы поиска. Данная строка должна удовлетворять правилам, принятым для идентификаторов в языках программирования.
· Заголовок (caption) - Название формы поиска в произвольном виде.
· Слияние метаданных (merge)

· Библиотеки скриптов (using) 
На вкладке «Текст» описывается скрипт шаблона поиска по подобъектам.
Дочерние элементы не предусмотрены. Сам элемент может содержаться в элементе класс.

4.6.3.  Параметр запроса

Элемент содержит параметр запроса для класса.

В формате xml элемент описывается тегом:

<param
name=..
data-type=..

data-length=..

>

Атрибуты элемента: 
· Название (name)

· Тип данных (data-type) 
· Количество символов (data-length)

Дочерние объекты не предусмотрены. Сам объект может содержаться в шаблоне поиска.
4.6.4.  Форма поиска

Элемент определяет HTML-форму для ввода значений параметров запроса.

[image: image79.png]'rogram FilestintegrolinMetatnewkstateWMetal_Ufa\Subject.xml - MeTadanbie INMETA
@afin Bua Mpaska WWMETA 2
NS E = D o2

MeTanartisie (At+1) [[ePoprea novera (41+2) | Teer (a1+3) | HTHL ()|

= 75 Meraparmeie
45 3ampera Haseare |byNamenddress
B (General/Postdd)
= B Gubiect/Dig) aaronoesk. |To wanerzartso u atpecy
& ceoicea
npeacraper ofivexta
= B wabnone: novcka
B (oyNamebddress)
B watnon nowcka no osogextan PEHSHBH MOACK B0 BpHib 10 Wionsasao. a3
= & somenoers

Waton nowcxa |byNameddess

Mpeacrasnenvie a7 pesyeranos novcra

Verons3yeTCR & MowcKosoi Bopre (a3
£ (Sublect/DrgFom)
B (Subject/Oigstall) M cosnarm poprs
£ (Subject/Persor)
B (Subject/PersorDoc) AR MeTaaHHBI: Yo veTanamHK kar parwe)

Bl Popa cobcrecnmoctn dumeomoro mia SuiectPer | po L

[>]




Рисунок 4.43 Добавление формы поиска

В формате xml форма поиска описывается тегом:

<search-form-template
name=..

caption=..

sql-select-template=..

object-view
default-search-form=..

global-search=..

on-create=..

merge=..

using=..

>

Атрибуты объекта:

· Название (name) - Название формы поиска. Данная строка должна удовлетворять правилам, принятым для идентификаторов в языках программирования.

· Заголовок (caption) - Название формы поиска в произвольном виде.

· Шаблон поиска (sql-select-template) - Название шаблона параметризованного SQL-запроса (должно совпадать со значением атрибута «Название» элемента sql-select-template для соответствующего шаблона).

· Представление для результатов поиска (object-view) - Название представления объекта, используемого для отображения результатов поиска. В качестве такого представления нужно выбрать одно из существующих представлений класса с атрибутом «Внутреннее» = «НЕТ»
· Признак поисковой формы по умолчанию (default-search-form) – Логическое - Признак того, что данная форма поиска является формой поиска по умолчанию для данного класса объектов. В случае если у нескольких форм поиска одного класса это свойство установлено в true или ни одна форма не имеет значения true, будет выбрана первая из списка форм поиска. Значение по умолчанию: false.
· Используется в поисковой форме (global-search) – Логическое - Данная форма используется в поисковой форме. Значение по умолчанию: true. Значение false позволяет запретить использование формы.
· При создании формы (on-create) - О чем это?
· Слияние метаданных (merge)

· Библиотеки скриптов (using)

Вид и содержание формы поиска описывается на вкладке «Текст» в формате HTML.
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Рисунок 4.44 Узел формы поиска
Текст должен содержать HTML-фрагмент, состоящий из элементов ввода, в которых пользователь должен будет вводить значения параметров поиска. Элементы ввода, содержащие значения параметров запроса должны иметь дополнительные атрибуты:
inmeta-param - должно точно совпадать с именем одного из параметров запроса (sql-select-template\param);
inmeta-data-type - название типа параметра; значение по-умолчанию: string. Возможные значения: boolean, uint8, int16, int32, single, double, currency, datetime, char, string, text, binary.

elem-attr - имя html-атрибута элемента ввода, которое нужно вернуть в качестве значения этого элемента; значение по-умолчанию: value.
inmeta-empty-value - значение, которое будет подставлено в качестве результата ввода, если пользователь ничего не ввел в этом элементе. Этот атрибут будет иметь смысл только для элементов ввода, для которых определено понятие "отсутствие значения" (напр., строковое поле) и не будет для тех, для которых оно не определено (напр., "флажок" может иметь 2 значения true или false). Если этот атрибут не задан и ничего не было введено в поле ввода, соответствующий параметр не будет включен в результирующий список значений параметров. 
После создания такой формы она появляется в списке форм поиска.

[image: image81.png]2 Opranusauy - Microsoft Internet Explorer

@ain Mpasks Ban MsGparros Coponc  Crpaska

B @& o Jowsonce @ (-

newEsatefimetalobfct st _forn.spPdass=Sbectforg ] B3 repescn

51 oprammsaum
LoBseue

Links

Mo Rannenaganiia Pesynuratei noucka (1-8)
2apes; KYMC 1. yhui, WHH: 0276097261
<Mo-ynonannio>

340 LICH "WnTerpo’, UHH; 0276048306

Konnueersa: [10]-]

OAO "Ypanch6", MHH: 0274062111

Hannenosanne:

YTATY, WHH; 0274023747

W YN "Bawcnupr’, UHH: 0274070722

000 UTC "®opre-BA", WHH: 0273002381

[ roneko seisepenmtie
Aapec AamMHHCTPaUNS T.KopsXHL, MHH: 4557687354

000 "Ponawknwo’, UHH: 1212121212

Pafion / ropoa

Pesynuratei noucka (1-8)

Pafion ropons / cenecoser:

Ynmua:

Crpoenme

Nare | Ouncrims

@ Trusted stes





Рисунок 4.45 Отображение формы поиска
Можно добавить дочерни объекты:

· Документ
· Программа
Сам элемент может содержаться в элементе класс.

4.6.5.  Форма редактирования
Элемент служит для описания формы редактирования объекта.

В формате xml объект описывается следующим образом:

<edit-form
name=..

caption=..
on-select-object=..

on-validate-error=..

>
<HTML/>

<script/>

</edit-form>
Атрибуты объекта:

· Название (name) – Название формы. Данная строка должна удовлетворять правилам, принятым для идентификаторов в языках программирования.
· Заголовок (caption) – Заголовок формы
· При выборе объекта (on-select-object) – Скриптовая команда. Выполняется сразу после заполнения формы (DetailsBox) данными выбранного объекта. Обычно команда - это вызов подпрограммы, описанной в элементе script. 
· При возникновении ошибки валидации данных (on-validate-error)
Предусмотрены дочерние объекты:

· Текст HTML
· Программа
Сам элемент может содержаться в элементе класс.
4.6.6.  Текст HTML
Описание формы редактирования  формате HTML.
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Рисунок 4.46 Пример узла "Текст HTML"

В формате xml описывается тегом:

<HTML>


<![CDATA[   …   ]]>

</HTML>

Собственных атрибутов не имеет. Содержимое объекта описывается на вкладке «Текст».

Содержимое формы в формате HTML. Места для редакторов свойств объекта помечаются {имя-свойства}Property.
Пример: 

<b>Название</b>: {NameProperty}. <b>Дата</b>: {DateProperty}.

Чтобы вызвать процедуру из программной логики формы, надо это делать через объект FormScript. Пример: 

FormScript.MyProc

Дочерние объекты не рпедусмотрены.

Объект содержится в объектах форма редактирования и форма настройки параметров отчета.
4.6.7.  Программа
Программная логика формы.
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Рисунок 4.47 Узел программы
Программная логика. Набор подпрограмм. 
Тег:

<script
language=..

using=..

>

Атрибуты объекта:

· Язык программирования (language) – Указывается язык, на котором написан скрипт. Возможные значения: VBScript и JavaScript.
· Библиотеки скриптов (using)

Основная информация объекта содержится на вкладке «Текст».

Дочерние объекты не предусмотрены. Сам объект может входить в состав формы редактирования, форма поиска или формы настройки параметров отчета.
Раздел 4.7  Метаданные системы построения отчетов.

4.7.1.  Отчет
Элемент предназначен для анализа реестровых данных и формирования отчетов, построенных на основе проведенного анализа.
В формате xml объект описывается следующим образом:

<report
name=..

prog-id=..

caption=..

>
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Рисунок 4.48 Узел отчета
Атрибуты объекта:

· Название (name) - Название отчета. В названиях отчета можно использовать префикс пространства имен, например "Constr/BuildingsReport".

· Программный идентификатор отчета (prog-id) - Программный идентификатор отчета. Идентификатор переменной, представляющей отчет, в программах. Если не задан, то используется атрибут «Название» с заменой символов "/" на "_", например prog-id для "Constr/BuildingsReport" будет равен "Constr_BuildingsReport".

· Заголовок (caption) - Заголовок отчета.
Предусмотрено добавление дочерних объектов:

· Форма настройки параметров отчета.
· Скрипт отчета.
· Шаблон преобразования XML в HTML
Сам отчет всегда содержится в объекте «метаданных».
4.7.2.  Форма настройки параметров отчета

Элемент отвечает за создание формы настройки параметров отчета. Если форма отсутствует, то интерфейс пользователя будет содержать только кнопку "Выполнить".
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Рисунок 4.49 Узел формы настройки параметров отчета
В формате xml объект описывается следующим тегом:
<form 

on-before-execute=..
on-after-execute=..
on-load=..

>
Атрибуты объекта:

· Инициализация (on-load) - Имя процедуры, выполняющейся при загрузке отчёта.

· Перед выполнением отчета (on-before-execute) - Имя процедуры, выполняющейся перед отсылки данных на сервер.

· После выполнения отчета (on-after-execute) - Имя процедуры, выполняющейся после получения данных с сервера и перед выводом результатов отчёта. В данной процедуре можно производить модификацию результатов через объект ResponseNode (например, можно не выводить результаты непосредственно в окно результатов отчёта, а вывести их в Excel).

Предусмотрено добавление следующих объектов:

· Текст HTML
· Программа.
Форма настройки параметров отчета содержится в объекте отчет.

4.7.3.  Скрипт отчёта
Содержит программную логику, связанную с формированием результатов анализа в виде XML. Выполняется на сервере.
В формате xml описывается тегом:

<script
language=..

>

<![CDATA[   …   ]]>

</script>
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Рисунок 4.50 Пример добавления скрипта отчета

Атрибуты объекта:

· Язык программирования (language) - Указывается язык, на котором написан скрипт. Возможные значения: VBScript и JavaScript.

Основная информация расположена на вкладке «Текст».

Предусмотрено добавление дочернего объекта шаблон SQL запроса.
Скрипт отчета содержится в объекте отчет.
4.7.4.  Шаблон преобразования XML в HTML
Шаблон преобразования результатов анализа, представленных в виде XML в презентационный HTML. Выполняется на сервере.
В формате xml описывается тегом 

<XML-to-HTML>

<![CDATA[   …   ]]>

</XML-to-HTML>
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Рисунок 4.51 Пример добавлени шаблона преобразования XML в HTML.

Имеет только один атрибут - Название (name)
Дочерние объекты не предусмотрены. Сам шаблон размещается в объекте отчет.
4.7.5.  Шаблон SQL запроса
Шаблон SQL-запроса, который доступен в скрипте отчета.
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Рисунок 4.52 Пример шаблона SQL запроса
В формате xml описывается тегом:

<sql 

name=..

>

<![CDATA[   …   ]]>

</sql>

Имеет только один атрибут - Название (name)
Содержание запроса описывается на вкладке «Текст».
Дочерние объекты не предусмотрены. Сам шаблон размещается в объекте скрипт отчёта.
Раздел 4.8  И еще метаданные…

4.8.1.  Серверное событие
Один из новых объектов, поэтому нет никакого описания.

В формате xml объект описывается тегом:

<data-event
name=..

language=..
on-before-create=..

on-after-create=..
on-after-update=..

on-after-delete=..

>

Может пример использования есть у разработчиков.
Атрибуты объекта:

· Имя (name)

· Язык скрипта (language)

· on-before-create

· on-after-create

· on-after-update

· on-after-delete

Дочерних объектов не предусмотрено. Сам элемент может содержаться в элементе класс.
4.8.2.  Конфигурация

Как и предыдущий объект «пользователь» объект  «конфигурация не относится к тем, с которыми работают через программу XMLBuilder. Мы с вами уже встречались с этим тегом в файле _config.xml. В формате xml описывается тегом 

<config> 


<app-path>…</app-path>

…

</config> 
У тега нет определенного набора атрибутов или дочерних тегов. Они создаются разработчиком проекта по мете необходимости. Затем вызываются в скриптах проекта. 

Из обязательных условий только дочерний тег <app-path>…</app-path>, в который указывается название рабочего каталога проекта.
Дочерний объект метаданных.
4.8.3.  Документ

Пока не очень ясно назначение объекта. Пока встречалось только в качестве комментариев в метаданных.

В формате xml описывается тегом

<doc 
purpose=..
>


<![CDATA[   …   ]]>

</doc>

Из атрибутов только 

· Назначение (purpose) – Способ использования документа. Возможные значения атрибута:

· description – Описание

· remark – Примечание
· help – Помощь
· tech - Технический документ
Дочерних объектов для документа  не предусмотрено. Сам элемент может входить в состав следующих объектов: класс, свойство,  вариант связи, предопределенное значение, событие ввода, представление, шаблон поиска, форма поиска, прикладная область.
4.8.4.  Индекс таблицы

Опытные построители баз данных знают, что для убыстрения работы иногда удобно использовать упорядоченную копию таблицы – индекс. В первых версиях «ИнМеты» такой объект предполагался. Однако в последней версии скина для объекта индекс(data-index) атрибуты не предусмотрены. Очевидно, он умер по причине ненадобности.
Сам элемент может содержаться в элементе класс.
4.8.5.  Значение свойства

Один из устаревших элементов.
Сам элемент может содержаться в элементе класс.
4.8.6.  Прикладная область

В формате xml тег
<application-area
name=..

caption=..
>

Атрибуты объекта:

· Название (name)

· Заголовок (caption)

Нет ни описания, ни примеров использования. О чем это?
Можно добавить дочерний объект документ. Сам объект располагается в метаданных.
Раздел 4.9  Пример создания метаданных

В предыдущей главе мы создали тестовое приложение «Диспетчер проектов». Это приложение уже вызывается в окне программы Internet Explorer, но пока не может выполнять свое основное назначение – обрабатывать данные. Потому что в приложении еще нет ни одного класса. 
Давайте создадим небольшую структуру для хранения данных. 

Нам понадобится таблица ПРОЕКТЫ с полями:

· Ключ

· Название проекта (строка)

· Дата начала (дата)

· Дата окончания (дата)

· Ответственное лицо (значение из общего списка исполнителей)

· Описание проекта (текст)

Для того чтобы хранить список исполнителей нужна таблица ИСПОЛНИТЕЛИ с полями:

· Ключ

· Фамилия (строка)
· Имя (строка)
· Отчество (строка)
· Дата рождения (дата)

· Пол (одно из двух значений)

Для отображения движения проекта понадобится таблица ЭТАПЫ. Сразу оговорим, что этапы могут быть, как у проекта, так и у этапа. Поэтому зададим поля:

· Ключ
· Проект или этап более высокого уровня

· Название этапа (строка)

· Дата начала (дата)

· Дата окончания (дата)

· Ответственное лицо (значение из общего списка исполнителей)

· Описание этапа (текст)

Проделаем все по шагам.

1. Создадим новый файл метаданных.

1.1. Запустите программу XMLBuilder в папке «C:\Program Files\Integro\XMLBuilder».

1.2. Выберите создание нового файла Метаданные Инмета.

2. Создадим класс ИСПОЛНИТЕЛИ

2.1. Выделите узел «Метаданные» и клавишей «Insert» запустите добавление объекта. Добавьте класс.

2.2. Заполните параметры нового класса, как указано на картинке
	Внимание: Для атрибутов «Пиктограмма объекта», «Большая пиктограмма объекта», «Пиктограмма списка», «Большая пиктограмма списка» указаны имена файлов. Можно не указывать никаких значений для этих полей. В противном случае вы должны создать в папке Web своего проекта каталог Images. Разместите в нем все используемые для оформления файлы.
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Рисунок 4.53 Создание класса
2.3. Создайте ключевое поле  для класса ИСПОЛНИТЕЛИ с указанными на рисунке параметрами. Это очень нужное нам поле, и правильное заполнение всех параметров является важным.
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Рисунок 4.54 Создание ключевого поля

2.4.  Добавьте в класс ИСПОЛНИТЕЛИ следующие поля:
	Поле
	Атрибут
	Значение

	Фамилия
	Назначение
	Данные

	
	Название
	LastName

	
	Заголовок
	Фамилия

	
	Поле данных 
	LastName

	
	Тип данных
	string

	
	Размер данных
	255

	
	Может быть пустым
	Нет

	Имя
	Назначение
	Данные

	
	Название
	FirstName

	
	Заголовок
	Имя

	
	Поле данных 
	FirstName

	
	Тип данных
	string

	
	Размер данных
	255

	
	Может быть пустым
	Да

	Отчество
	Назначение
	Данные

	
	Название
	PatrName

	
	Заголовок
	Отчество

	
	Поле данных 
	PatrName

	
	Тип данных
	string

	
	Размер данных
	255

	Дата рождения
	Назначение
	Данные

	
	Название
	BirthDate

	
	Заголовок
	Дата рождения

	
	Поле данных 
	BirthDate

	
	Тип данных
	datetime

	
	Формат редактора
	dd.mm.yyyy

	Пол человека
	Назначение
	Данные

	
	Название
	Sex

	
	Заголовок
	Пол человека

	
	Поле данных 
	Sex

	
	Тип данных
	char

	
	Размер данных
	12

	
	Редактор свойства
	#inmeta#inputradiogroup


2.5. Теперь свойству «Пол человека» добавьте предопределенное значение. В атрибуте «Заголовок» укажите значение «Мужской», а на вкладке «Текст» наберите строчку «000000000046».
2.6. Таким же образом к свойству «Пол человека» добавьте второе предопределенно е значение. В атрибуте «Заголовок» укажите значение «Женский», а на вкладке «Текст» наберите строчку «000000000048».

	Внимание: Здесь и далее мы будем во многом заимствовать названия и коды из базовых поставок. Сделано это для того, что бы при самостоятельной доработке базовых поставок вам было проще разобраться в метаданных разработчиков.


У вас должна получиться следующая структура.
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Рисунок 4.55 Структура таблицы ИСПОЛНИТЕЛИ
3. Создадим класс ПРОЕКТЫ.
3.1. Выделите узел метаданных и добавьте новый класс. Параметры этого класса следующие:
	Атрибут
	Значение

	Название
	Projecter/Projects

	Заголовок
	Проект

	Заголовок списка
	Проекты

	Название таблицы
	Projects

	Пиктограмма объекта
	project_m.gif

	Большая пиктограмма объекта
	project_b.gif

	Пиктограмма списка
	project_m.gif


	Большая пиктограмма списка
	project_b.gif


3.2. Скопируем поле-ключ из таблицы ИСПОЛНИТЕЛЬ
3.2.1. Выделите узел свойства ИД в классе ИСПОЛНИТЕЛЬ.

3.2.2. Нажмите клавиши Ctrl+C
3.2.3. Выделите узел класса ПРОЕКТ

3.2.4. Нажмите клавиши Ctrl+V. Свойство ИД будет добавлено в класс ПРОЕКТ без лишних усилий.

3.3. Теперь добавим остальные свойства класса ПРОЕКТ.
	Поле
	Атрибут
	Значение

	Название
	Назначение
	Данные

	
	Название
	Name

	
	Заголовок
	Название

	
	Поле данных 
	Name

	
	Тип данных
	string

	
	Размер данных
	255

	
	Может быть пустым
	Да

	Дата начала
	Назначение
	Данные

	
	Название
	BeginDate

	
	Заголовок
	Дата начала

	
	Поле данных 
	BeginDate

	
	Тип данных
	datetime

	
	Формат даных
	dd.mm.yyyy

	
	Может быть пустым
	Да

	Дата окончания
	Назначение
	Данные

	
	Название
	EndDate

	
	Заголовок
	Дата окончания

	
	Поле данных 
	EndDate

	
	Тип данных
	datetime

	
	Формат даных
	dd.mm.yyyy

	
	Может быть пустым
	Да

	Описание
	Назначение
	Данные

	
	Название
	Descript

	
	Заголовок
	Описание

	
	Поле данных 
	Descript

	
	Тип данных
	text

	
	Размер данных
	600

	
	Может быть пустым
	Да

	Исполнитель
	Назначение
	Ассоциация

	
	Название
	Person

	
	Заголовок
	Исполнитель

	
	Поле данных 
	Person

	
	Тип данных
	char

	
	Размер данных
	12

	
	Может быть пустым
	Да

	
	Связанный класс
	Subject/Person

	
	Свойство связи
	id


4. Создадим класс ЭТАП.

4.1. Обратите внимание на то, что почти все требуемые поля класса ЭТАП совпадают с полями класса ПРОЕКТ. Поэтому предлагаю просто скопировать класс и дополнить данные.

4.1.1. Выделите класс ПРОЕКТ и нажмите Ctrl+C
4.1.2. Выделите узел метаданных и нажмите Ctrl+V.

4.1.3. В самом низу дерева метаданных появилась копия класса ПРОЕКТ. Выделите этот узел и исправьте атрибуты:
	Атрибут
	Значение

	Название
	Progecter/Etap

	Заголовок
	Этап

	Заголовок списка
	Этапы

	Название таблицы
	Etap

	Пиктограмма объекта
	etap_m.gif

	Большая пиктограмма объекта
	etap_b.gif

	Пиктограмма списка
	etap_m.gif

	Большая пиктограмма списка
	etap_b.gif


4.2. Теперь нужно описать подчиненность этапов проекта. Я уже оговаривала, что этап может быть, как у проекта, так и у другого этапа. Такой тип связи называется неоднозначной или множественной агрегацией. Для создания такой связи, прежде всего, нужно поле, которое будет хранить тип родительского класса. Добавьте в класс ЭТАП свойство
	Поле
	Атрибут
	Значение

	Тип проекта
	Назначение
	Данные

	
	Название
	ProjectTyp

	
	Заголовок
	Тип проекта

	
	Поле данных 
	ProjectTyp

	
	Тип данных
	char

	
	Размер данных
	12

	
	Может быть пустым
	Да


С помощью сочетания клавиш Ctrl+↑ можно переместить свойство «Тип проекта» на второе место в списке свойств класса ЭТАП.
4.3. Теперь займемся полем описывающим связь. 
4.3.1. Добавьте в класс ЭТАП свойство
	Поле
	Атрибут
	Значение

	Проект/Этап
	Назначение
	Агрегация

	
	Название
	Project

	
	Заголовок
	Проект/Этап

	
	Поле данных 
	Project

	
	Тип данных
	char

	
	Размер данных
	12

	
	Может быть пустым
	Да

	
	Селектор связанного класса
	Тип проекта (ProjectTyp)


4.3.2. Теперь свойству «Проект/Этап» добавьте объект вариант связи с атрибутами
	Атрибут
	Значение

	Значение свойства
	00000Project

	Связанный класс
	Проект (Progecter/ProgectProcess)

	Название свойства
	id


4.3.3. Добавьте свойству «Проект/Этап» еще один вариант связи
	Атрибут
	Значение

	Значение свойства
	00000000Etap

	Связанный класс
	Этап (Progecter/Etap)

	Название свойства
	id


С помощью сочетания клавиш Ctrl+↑ можно переместить свойство «Проект/Этап» на третье место в списке свойств класса ЭТАП.
Вот общая структура метаданных, которая должна была получиться у вас на текущий момент. 
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Рисунок 4.56 Общая структура метаданных проекта
5. Сохраним и зарегистрируем метаданные.

5.1. Создайте папку «C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\Meta\Main»

5.2. С помощью меню «Файл/Сохранить» сохраните файл метаданных по адресу «C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\Meta\Main\Projecter.xml»

5.3. С помощью блокнота откройте файл «C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\ Meta\Main\meta-app.xml» и допишите в конец списка новую ссылку 

<meta-data src="Main\Projecter.xml"/>. 
Сохраните и закройте файл. вы только что зарегистрировали свои метаданные в проекте.
6. Синхронизируем вашу базу данных и метаданные проекта.

6.1. Запустите программу «C:\Program Files\Integro\InMeta\ServerRuntime\DBManager.exe» и в открывшемся окне укажите наш проект Projecter. 
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Рисунок 4.57 Окно выбора проекта
6.2. После нажатия кнопки «ОК» вы увидите окно следующего содержания
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Рисунок 4.58 Форма отображения вносимых изменений
В нем отображены все изменения, которые нужно произвести с вашей базой данных, что бы ее структура полностью совпадала с вашими метаданными.

6.3. Установите флажок «Обрабатывать системные таблицы» и нажмите кнопку «Обновить». Теперь вы можете пользоваться базой данных в своем проекте.

7. Перезапустить приложение Инмета с помощью программы «C:\Program Files\Integro\ InMeta\ServerRuntime\InMeta.net\InMetaAppManager.exe». 

7.1. Запустите программу.

7.2. Выберите в списке наш проект.

7.3. Нажмите ссылку «1. Перезагрузить приложение».

8. Откройте наш проект в окне программы Internet Explorer. Если вы уже открыли ранее, то обновите страницу с помощью кнопки “F5”. Вы увидите окно следующего содержания:
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Рисунок 4.59 Стартовая страница приложения
Перейдите по ссылке «Проекты». Нажатие кнопки «Поиск» покажет вам наличие в базе данных пустой таблицы.
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Рисунок 4.60 Поисковая форма класса
Теперь вы можете создать описание первого проекта с помощью кнопки «Добавить»
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Рисунок 4.61 Форма редактирования записи
Мы не будем углубляться в назначение форм и кнопок в открывающихся окнах. Так как считается, что навыки на уровне пользователя системы Инмета у вас уже есть. Только обратим  внимание на результат вашей работы. 

Перед вами форма редактирования новой записи о проекте, где предусмотрены все окна ввода для соответствующих полей. Список для указания Исполнителя, который пока пуст. И узел для добавления этапов проекта. 
А теперь поговорим о том, что мы упустили при разработке метаданных. С помощью кнопки [image: image98.png]A [lobannenwe: TpoexT - Microsoft Internet Explorer
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 напротив списка «Исполнитель» создадим новую запись в классе ИСПОЛНИТЕЛЕЙ 
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Рисунок 4.62 Форма добавления новой записи в список
Кнопка «ОК» сохранит эту запись и вернет вас на форму редактирования проекта. И вот тут окажется, что в списке указан не «Иванов Иван Иванович», а некто «Исполнитель[000100000001]». Так что же мы сделали не так? Мы создали классы, но ни одному из них не создали представления. В случае с классами ПРОЕКТ и ЭТАП система взяла по-умолчанию значение из поля «Name». Но у класса исполнителей такого поля нет, поэтому приложение сформировало запись по умолчанию.

9. Дополним описание классов представлениями.
9.1. Откройте файл «C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\Meta\Main\Projecter.xml» с помощью программы XMLBuilder.

9.2. Для узла ПРОЕКТ добавьте представление объекта. Задайте атрибут название = «default», а на вкладке «Текст» напишите следующую строчку:

<%=NameProperty %>
9.3. Скопируйте это представление в классы ЭТАП и ИСПОЛНИТЕЛЬ.

9.4. Для представления default класса ИСПОЛНИТЕЛЬ измените содержимое вкладки «Текст» на следующую строчку: 
тов. <%=LastNameProperty %>. 

Это будет явным указанием на то, что в качестве идентификатора будем брать значение поля «Фамилия». Создание более сложных представлений мы рассмотрим в следующей главе.
10. Обновим метаданные системы.
10.1. Сохраните файл.

10.2. Так как вы не добавляли и не удаляли новых классов и свойств, то можно обойтись без программы DBManager. Можно сразу перезапустить проект в программе InMetaAppManager.

10.3. Обновите окно программы Internet Explorer с помощью клавиши «F5». И теперь в вашем списке исполнителей нет абстрактной записи, а есть конкретный «тов. Иванов».

Подведем итог: вы научились описывать классы и их свойства. Описали связь с помощью ассоциации и агрегации. Создали простые представления. Научились синхронизировать базу данным и перезапускать приложение. Все это в совокупности привело к созданию простого, но вполне работоспособного проекта. Главное, что используя знания этой главы, вы сможете создавать базы данных любой степени сложности для своих проектов.
Раздел 4.10  Правила обновления метаданных в проекте.

На последок хотелось бы коротко описать правила обновления метаданных в проекте.

1. Создайте или измените существующий файл метаданных с помощью программы XMLBuilder.

2. Если это новый файл, то зарегистрируйте его в файле meta-app.xml.

3. Если изменения касались количества классов и свойств, то с помощью программы DBManager синхронизируйте структуру базы данных и метаданных.

4. Перезапустите свой проект в программе InMetaAppManager.

5. Обновите окно программы Internet Explorer с помощью клавиши «F5».
Раздел 4.11  Пример дополнения метаданных.

Вопрос о дополнении метаданных будет вставать перед вами постоянно. Самое неблагодарное дело – это вносить изменения в существующие метаданные системы. По двум причинам:

 Во-первых, если вы работаете на базовой поставке, то со временем вам может понадобиться обновление от разработчика. Он пришлет вам обновления, но с расчетом на ту копию базовой поставки, которая определена у него. В результате, при замене файлов вы потеряете все свои наработки. 
Во-вторых, как правило, ваш проект будет существовать в двух и более копиях на разных машинах (вы, ваш заказчик и т.д.). Внесение изменений в одну из этих копий приведет к ее несоответствию с остальными. Вам нужно будет самому внести изменения в другие версии или объяснить это кому-то другому.

Самый правильный вариант – это наращивание метаданных отдельными файлами. Мы уже говорили о том, что все метаданные проекта сливаются приложением в один файл. Способ добавления узла метаданных определяется его атрибутом «Слияние метаданных», который подразумевает один из трех вариантов: дополнение, замена и удаление уже существующего аналогичного узла. Порядок дописывания узлов определяется порядком регистрации файлов метаданных в файле meta-app.xml. 
Дополним наш проект с использованием нового файла.

1. Создайте новый файл метаданных проекта Инмета с помощью программы XMLBuilder.

2. Откройте в программе XMLBuilder файл Projecter.xml в папке Web\Main.

3. Скопируйте из файла Projecter.xml в новый класс «Проект» и измените его атрибуты на сделующие:
	Атрибуты
	Значения

	Название
	Projecter/Sovet

	Заголовок
	Совещание

	Заголовок списка
	Совещания

	Название таблицы
	Sovet


4. Удалите у класса «Совещание» все свойства, кроме «ИД объекта», «Название», «Дата начала» и «Описание».
5. Измените атрибуты свойства «Дата начала» следующим образом:
	Поле
	Атрибут
	Значение

	Дата проведения
	Назначение
	Данные

	
	Название 
	SovetDate

	
	Заголовок
	Дата проведения

	
	Поле данных
	SovetDate

	
	Тип данных
	datetime

	
	Формат редактора
	dd.mm.yyyye

	
	Может быть пустым
	Нет


6. Из представлений для класса «Совещание» вам потребуется только default с тектом

<%=SovetDateProperty %>. <%=NameProperty %>
7. Теперь добавим класс «Решения», которые принимаются в ходе совещания относительно какого-либо проекта или этапа. Атрибуты класса следующие: 

	Атрибуты
	Значения

	Название
	Projecter/SoverResult

	Заголовок
	Решение

	Заголовок списка
	Принятые решения

	Название таблицы
	SoverResult


8. Атрибуты класса «Решения»:

	Поле
	Атрибут
	Значение

	ИД объекта
	Назначение
	Ключ

	
	Название 
	id

	
	Заголовок
	ИД объекта

	
	Поле данных
	OID

	
	Тип данных
	char

	
	Размер данных
	12

	Совещание
	Назначение
	Агрегация

	
	Название 
	Sovet

	
	Заголовок
	Совещание

	
	Поле данных
	Sovet

	
	Тип данных
	char

	
	Размер данных
	12

	
	Может быть пустым
	Нет

	
	Связанный класс
	Совещание (Projecter/Sovet)

	
	Свойство связи
	id

	Название
	Назначение
	Данные

	
	Название 
	Name

	
	Заголовок
	Название

	
	Поле данных
	Name

	
	Тип данных
	string

	
	Размер данных
	255

	
	Может быть пустым
	Да

	Примечание
	Назначение
	Данные

	
	Название 
	Descript

	
	Заголовок
	Примечание

	
	Поле данных
	Descript

	
	Тип данных
	text

	
	Размер данных
	600

	
	Может быть пустым
	Да


9. Создайте для класса «Решение» представление default. Создайте для этого представления виртуальное поле на ассоциацию “Project” с названием «Project_». В тексте представления напишите текст 

<%=NameProperty %> (<%=Project_Property%>)
10. Для того чтобы привязать наше решение к конкретному проекту или его этапу скопируйте .из класса «Этап» свойства «Тип проекта» и «Проект\Этап» в класс «Решение». Теперь вы сможете смотреть «Решение» и через объект «Совещание», и через «Проект» или «Этап», к которому оно относится.
11. Теперь сохраните новый файл с именем Sovet.xml в каталоге Main.

12. Откройте с помощью блокнота файл meta-app.xml и допишите в него еще одну ссылку 


<meta-data src="Main\Sovet.xml"/>.

Сохраните и закройте файл.
13. Для доступа к классу совещаний дайте в файле default.asp в каталоге Web ссылку 

<A href="inmeta/object_list_form.asp?class=Projecter/Sovet">

<img src='Images/contract_b.bmp'>Совещания</A><br>

с помощью программы блокнот.

14. Перезагрузите свое приложение с синхронизацией базы данных. 
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Рисунок 4.63 Синхронизация базы данных с помощью DBManager.
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Рисунок 4.64 Внешний вид новой стартовой страницы "Диспетчера проектов"

15. Теперь вы можете быстро вносить записи по проводимым совещаниям.
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Рисунок 4.65 Запись решения по проекту
Глава 5. Представления.
Ранее вы познакомились с понятием «Представление», его назначением и местом в описания в метаданных. Теперь поговорим более подробно о правилах создания представлений. 

Выше уже было сказано о том, что каждое представление имеет свое «Назначение»: подпись; документ или таблица. В зависимости от назначения вы будете выбирать способ создани.
Раздел 5.1  Представления-документы
Это самый простоя тип представлений в плане создания. Его предназначение только в одном – вызвать форму для создания документа Word. Мы посвятим отдельную главу тому, как создаются такие документы в проектах системы Инмета. Сейчас дадим только краткое описание. Все файлы необходимые для формирования отчета Word складываются в одну папку. Эту папку размещают по адресу «[Рабочий каталог проекта]\Web\GEN_DOCS». Затем в класс, для которого должен создаваться отчет, в метаданных добавляется дочерний объект-представление.
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Рисунок 5.1 Добавление представления типа документ
В свойстве «Назначение» для этого представления вы указываете «документ», а в строке «Переадресация» прописываете ссылку следующего содержания:
«../inmeta/gen_docs_ui.asp?doc=[Имя папки с файлами для отчета]&class={class}&id={id}»

	Внимание! В начале этой строки стоят две точки. Не пропустите их. Эта опечатка часто портит жизнь начинающим разработчикам.


Перезапустите проект с помощью программы InMetaAppManager.

Теперь при просмотре формы редактирования этого класса вы увидите ссылку.
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Рисунок 5.2 Ссылка на представление типа документ на форме редактирования
После нажатия этой ссылки запустится форма создания документа.

Такой способ доступа к созданию отчета предусмотрен по умолчанию. Если нужно дать доступ к этой ссылке из других форм, то нужно добавить представлению дочерний объект-видимость. На рисунке показана видимость для формы поиска.
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Рисунок 5.3 Добавление объекта видимость для отображения представления в других формах

Теперь можно сформировать отчет, не вызывая форму редактирования, а непосредственно на форме поиска.
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Рисунок 5.4 Отображение ссылки на представление на форме поиска

Раздел 5.2  Представления-подписи

Это самый распространенный вид представлений. Вот ряд задач, которые можно решать с помощью этого типа представлений:
· Подписи к объектам класса и элементам списков на унифицированных формах.
· Создание вычислимых значений.

· Импорт значений от связных классов.

· Использование в качестве параметра для отчетов Word и Excel.
5.2.1.  Создание простых представлений

С созданием самого простого представления мы с вами уже познакомились, когда разбирали пример в Главе 6. Там для всех классов мы создали по представлению default с текстами 

<%=NameProperty %>
или

тов. <%=LastNameProperty %>

Это самый простой способ. Мы собрали строчку-подпись из нужного нам текста и значения свойства. Чтобы получить доступ к свойству используется ссылка [Название свойства]Property.

Рассмотрим один полезный пример. Очень часто в ваших приложениях будут встречаться раскодировочные словари. Это может быть словарь для типа здания (жилое, нежилое, долгострой и т.д.) или тип средства связи(телефон, сотовый телефон, факс, email и т.д.). В нашем проекте давайте создадим словарь ТИП СОСТОЯНИЯ ПРОЕКТА. Он нам понадобится для отображения, на какой стадии выполнения находится сейчас наш проект. Переходим к пошаговому проектированию.
1. Откройте с помощью программы XMLBuilder  файл метаданных нашего проекта. (C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\Meta\Main\Projecter.xml)

2. Выделите узел метаданных и добавьте в него новый класс со следующими атрибутами
	Атрибут
	Значение

	Название
	Progecter/ProjectSostKind

	Заголовок
	Состояние проекта

	Заголовок списка
	Тип состояния проекта

	Название таблицы
	ProjectSostKind


3. Из класса ПРОЕКТ скопируйте в класс ТИП СОСТОЯНИЯ ПРОЕКТА свойства ИД (id) и НАЗВАНИЕ(Name). 

4. Добавьте в класс ТИП СОСТОЯНИЯ ПРОЕКТА представление. В названии укажите «default», в поле «Тип шаблона» выберите «Текст», назначение оставьте пустым.
5. Перейдите на вкладку «Текст» для этого представления и наберите фразу

<%=NameProperty %>
6. Теперь для класса  ПРОЕКТ создайте новое свойство
	Поле
	Атрибут
	Значение

	Состояние проекта
	Назначение
	Ассоциация

	
	Название
	ProjectSostKind

	
	Заголовок
	Состояние проекта

	
	Поле данных 
	ProjectSostKind

	
	Тип данных
	char

	
	Размер данных
	12

	
	Может быть пустым
	Да

	
	Связанный класс
	Состояние проекта (Progecter/ProjectSostKind)

	
	Свойство связи
	id


7. Теперь сохраните и обновите метаданные проекта через DBManager, InMetaAppManager и кнопку «F5» для Internet Explorer-а.
Почему мы сделали остановку на таком простом примере? Во первых, вы создали простейшее представление. Во вторых, научились добавлять в класс поля с раскодировочными словарями. В третьих, теперь вам больше не нужно будет каждый раз создавать новый словарь с нуля. Теперь достаточно просто скопировать класс ТИП СОСТОЯНИЯ ПРОЕКТА, изменить атрибуты этого класса и дать в основном классе поле-ассоциацию для просмотра этого словаря.
5.2.2.  Использование виртуальных полей.

Рассмотрим следующий пример. Для более детального описания класса вам нужно указать, в каком состоянии находиться ваш ПРОЕКТ на текущий момент. Если исходить из правил предыдущего параграфа, то на вкладке «Текст» представления мы можем указать фразу 

<%=NameProperty %>(<%=ProjectSostKind %>)

Увы, результат вас разочарует. 

	Разработка учебного курса по «ИнМете»(00010000006C)


Почему? Потому что в ассоциированном поле хранится не запись с названием состояния, а код этой записи в другой таблице. Нужно объяснить представлению, что вам нужен не код, а значение, спрятанное за ним. Итак, переделаем представление default для класса ПРОЕКТ. 
1. Выделите представление default для класса ПРОЕКТЫ и добавьте объект – виртуальное свойство.

2. Заполните атрибуты виртуального свойства следующим образом
	Атрибут
	Значение
	Коментарий

	Название
	ProjectSostKind_
	Обычно к названию ассоциированного свойства дописывают нижнее подчеркивание, но, в принципе, выбор имени виртуального поля – это полностью ваша инициатива.

	Ассоциация
	ProjectSostKind
	Название свойства-ассоциации

	Свойство в связанном классе
	Name
	Если вы используете этот атрибут, то убедитесь в том, что такое полк у связанного класса определено.


3. Теперь измените содержимое вкладки «Текст»
	<%=NameProperty %>(<%=ProjectSostKind_Property  %>)


4. Изменилось немного, но только на первый взгляд. Теперь «ProjectSostKind_Property» ссылается на виртуальное свойство, а то в свою очередь на поле Name в связанной таблице.
Дело в том, что ссылаться можно не только на поля, но и на представления, указав их название в атрибуте «Представление в связанном классе». Это представление в свою очередь может ссылаться на представление в другом связанном классе и т.д. С помощью такой структуры мы можем экспортировать значения по цепочке связанных классов.
Приведем наиболее яркий пример, реализованный в базовых  поставках Интегро. В этих проектах объект КОМНАТА является дочерним по отношению к ПОМЕЩЕНИЮ, ПОМЕЩЕНИЕ является дочерним к ЭТАЖУ, а ЭТАЖ принадлежит ЗДАНИЮ, у ЗДАНИЯ есть дочерний объект АДРЕС. Тем не менее через цепочку представлений каждого класса АДРЕС ЗДАНИЯ можно передать КОМНАТЕ.

5.2.3.  Программирование при создании представлений.

Создание простых представлений не требует от вас особого труда, один раз созданное, оно может быть растиражировано. Основная работа происходит при создании более сложных представлений в виде комбинации нескольких значений. 

Рассмотрим представление для краткого описания объекта «ИСПОЛНИТЕЛЬ»

Задача состоит в том, чтобы в результате представление выводило фамилию(если она есть), первую буквы имени с точкой(Если оно есть), первую буквы отчества с точкой(Если оно есть) и все это разделялось пробелами. Преобразуем представление default для класса ИСПОЛНИТЕЛЬ. Перенесите следующий текст на вкладку «Текст» этого узла. Одинарными кавычками в скрипте отмечаются комментарии, которые не участвуют в алгоритме, но помогают его понять.
Примечание: Вы тоже можете вставлять свои комментарии в тексты представлений, отделяя их апострофами. Старайтесь делать это как можно чаще, тогда в будущем вам легче будет вспомнить собственные разработки.

<%

'Заводим переменную, в которую будем складывать результат

Dim sResult
'Заполняем переменную пустой строкой

sResult = ""

'Если не пусто значение в поле LastName(фамилия)

' то мы дописываем ее в результат

If LastNameProperty <> "" Then sResult = sResult & LastNameProperty

'Если не пусто значение в поле FirstName(имя)

If FirstNameProperty <> "" Then
    'Для непустого результата добавляем разделительный пробел

    If sResult <> "" Then sResult = sResult & " "

    'Добавляем к результату первый символ слева, приведенный 

    'к верхнему регистру и точку

    sResult = sResult & UCase(Left(FirstNameProperty, 1)) & "."

End If
'Если не пусто значение в поле PatrName(отчество)

If PatrNameProperty <> "" Then
    'Для непустого результата добавляем разделительный пробел

    If sResult <> "" Then sResult = sResult & " "

    'Добавляем к результату первый символ слева, приведенный 

    'к верхнему регистру и точку

    sResult = sResult & UCase(Left(PatrNameProperty, 1)) & "."

End If

'Выводим Результат

%><%=sResult%>

Теперь для Иванова Петра Федоровича представление выдаст фразу «Иванов П. Ф.».

В этом представлении для анализа информации использовался оператор «IF». А для выделения одной буквы и приведения ее к заглавной форме сочетание операторов “Left” и “UCase”. Здесь я не буду демонстрировать все возможности языка VBScript. Сейчас существует достаточно литературы на  эту тему. 
Если Ваше виртуальное свойство ссылается на одну запись по ассоциации или агрегации, то такой способ создания представления прекрасно срабатывает. (При заполненном атрибуте «Ассоциация»). Но что делать,  если использовался атрибут  «Агрегация»? Результат в таком виртуальном поле – это массив значений. 

Рассмотрим пример вывода одновременно всех возможных адресов для организации из базовых поставок Интегро. Класс «Организация» не содержит ассоциированных или агрегированных полей на класс «Адрес», а вот класс «Адрес» может ссылаться на «Организацию». Таких записей может оказаться несколько, потому что организация может иметь один юридический и несколько почтовых адресов.

1. Класс «Адрес»(General/PostAddr) имеет представление PostAdrView – формирующее строчку с адресом из многочисленных полей этого класса.

2. Для класса «Организация»(Subject/Org) создается представление «Все почтовые адреса»(PostAdrView)

3. Для этого представления создается виртуальное свойство с названием PostAddr_, агрегацией на класс General/PostAddr и представлением PostAdrView.
4. Теперь на вкладке «Текст» представления пишется следующий текст.
	<%

'Объявляем переменную для общего результата

Dim sResult
sResult= ""

'Объявляем переменную для адресов

Dim sAddrResult
sAddrResult= ""

Dim sSeparator
'Если можно сравнить начало и конец списка

If UBound(PostAddr_Property)>=LBound(PostAddr_Property) Then

  Dim i
  'Перебираем все элементы списка адресов

  For i = LBound(PostAddr_Property) To UBound(PostAddr_Property)

     'Если список собранных  адресов не пуст, то нужен разделитель

    If sAddrResult <> "" Then

      sSeparator = "/"

    Else

      sSeparator = ""      

    End If
    'Добавляем к результату еще один адрес

    sAddrResult = sAddrResult & sSeparator & PostAddr_Property(i)

  Next
End If
'Если адресов у организации нет, то заменяем коментарием

If sAddrResult = "" Then sAddrResult = "[не указан]"

sAddrResult = "адрес: " & sAddrResult
'Берем Сокращенное название организации, если оно есть

If SmallNameProperty <> "" Then

  sResult = SmallNameProperty

ElseIf NameProperty <> "" then

  'иначе берем полное название

  sResult = NameProperty
End If
'Соединяем название и адреса организации

If sResult <> "" Then sResult = sResult & ", "

sResult = sResult & sAddrResult
‘Выводим результат
%><%=sResult%>



Обратите внимание на то, каким образом мы обращались к виртуальному свойству. Как уже было сказано ранее, результатом виртуального свойства по агрегации является массив записей. Это означает, что можно обратиться к каждому элементу массива по его номеру

PostAddr_Property(i)
.Для того чтобы перебрать по очереди все элементы списка мы используем оператор  
For i = LBound(PostAddr_Property) To UBound(PostAddr_Property)

  …

Next
Переменная i в этом операторе изменяется от начального номера списка до конечного.
Однако, если у объекта не обнаружится ни одной дочерней записи (т.е. у организации пока не указан ни один адес) оператор For окажется ошибочным. Поэтому мы ограничеваем его использование условием 

If UBound(PostAddr_Property)>=LBound(PostAddr_Property) Then
…
End If
Мы будем перебирать элементы списка, если есть возможность сравнить его номера начала и окончания.
5.2.4.  Использование разметки HTML 
В предыдущем примере все адреса организации были переписаны в одну строчку и разделены знаком «/». Это не всегда бывает хорошо. В окне Internet Explorer-а такие сложные представления удобнее смотреть в более структурированном виде. Для этого используется табличная разметка HTML. Особенно часто такую возможность используют для представлений с именем description. Такие представления используются для более подробного описания выбранного элемента списка.
Для такой разметки используются теги:
<table> … </table> - начало и конец таблицы

<tr> … </tr> - ограничивают строчку в таблице

<td> … </td> - ограничивают клетку в строчке

<th> … </th> - клетка с заголовками таблицы.

Теперь создадим новое представление description для класса ИСПОЛНИТЕЛЬ по этапам

1. В файле метаданных нашего проекта для класса ИСПОЛНИТЕЛЬ создайте новое представление с именем description.

2. На вкладке «Текст» этого представления создадим каркас для будущей таблицы
	<table border="1" bordercolor="000000">

<tr><th>Поле</th><th>Значение</th></tr>

<tr><td>Фамилия</td><td></td></tr>

<tr><td>Имя</td><td></td></tr>

</table>


3. Для большей наглядности мы зададим таблице бордюр с шириной 1 (border=”1”) и черный цвет этого бордюра (bordercolor=”000000”).
4. После перезагрузки приложения наше представление выглядит так.
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5. Теперь заполним содержимое пустых ячеек с помощью скриптов и уберем обрамление. 
	<table>

<tr><th>Поле</th><th>Значение</th></tr>

<tr><td>Фамилия</td><td><%=LastNameProperty %></td></tr>

<tr><td>Имя</td><td><%=FirstNameProperty %></td></tr>

</table>
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Раздел 5.3  Представления-таблицы

Такое представление используется для более наглядного вывода информации о целом списке объектов. Особенно это актуально для представлений с названием list-default. Давайте создадим такое представление для класса ПРОЕКТов. Представление должно выводить Название проекта, Дату начала и Дату окончания по столбцам.
1. В файле метаданных для класса ПРОЕКТ создайте представление со следующими атрибутами

	Атрибут
	Значение

	Название 
	list-default

	Заголовок
	Таблица списка проектов

	Тип шаблона 
	Текст

	Назначение 
	Таблица


2. Теперь для этого табличного представления создадим общий заголовок:
2.1. Выделите узел представления и добавьте объект «заголовок таблицы»

2.2. В атрибуте «Количество столбцов» укажите 3.

2.3. На вкладке «Текст» напишите следующую фразу 

	<th colspan=3>Проэкты</th>


 Этот текст описывает одну ячейку заголовка, но растянутую на три столбца.

3. Теперь добавим еще один заголовок таблицы, подписывающий столбцы.

3.1. Выделите узел представления и добавьте объект «заголовок таблицы»

3.2. В атрибуте «Количество столбцов» укажите 3.

3.3. На вкладке «Текст» напишите следующую фразу 

	<th>Название</th>

<th>Дата начала</th>

<th>Дата окончания</th>


Так вы разместите в строке заголовка три ячейки с подписями. [image: image109.png]Fogram Files\IntegroVinMetaibrojecteretaWain\Projecter. xmi- MeraanHbie INMETA'
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Рисунок 5.5 Создание табличого представления
4. Выведем информацию об объекте в строчку таблицы.

4.1. Выделите узел представления

4.2. На вкладке «Текст» вам потребуется  следующее содержание

	<%Dim sResult
‘Добавляем название проекта, обрамленное тегами ячейки
sResult="<td>"&NameProperty&"</td>" 
‘Добавляем дату начала
sResult=sResult&"<td>"&BeginDateProperty&"</td>" 
‘Добавляем дату окончания
sResult=sResult&"<td>"&EndDateProperty&"</td>" 
‘Выводим результат
%><%=sResult %>


5. Перезапустите проект и посмотрите результат своей работы на форме поиска для класса ПРОЕКТов. [image: image110.png]A Tpoexsl - Microsoft Internet Explorer
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Рисунок 5.6 Отображение списка проектов в виде таблицы
Глава 6. Концепция прав доступа.

В проектах системы Инмета можно настроить права доступа (разрешить или запретить доступ) как к каждому отдельному системному ресурсу, так и к его отдельным частям (полям или группам характеристик). При этом можно как разрешить доступ к системному ресурсу с правом изменения его отдельных атрибутов, так и только с правом просмотра (но без права изменения). Можно также полностью запретить доступ ко всему системному ресурсу или его отдельному свойству или характеристике (полю или группе характеристик).

Система настройки прав доступа оформлена в виде отдельного рабочего места системного администратора, и недоступна для обычных пользователей. 

При загрузке по электронному адресу: http://<имя сервера>/<название приложения>/inmeta/security, появляется страница администратора. 
Именно на этой странице администратор определяет, какими правами будет обладать тот или иной пользователь. Для того чтобы система увидела все настройки, произведенные администратором, нужно нажать кнопку «Применить изменения».
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Рисунок 6.1 Страница администратора
Логика системы запретов заключается в следующем. Регистрируя пользователя в системе с помощью файла _users.xml, мы прописывали человеку его идентификацию в домене, его подпись и его роль в проекте. Пока это была только роль администратора. Роль или, по другому, тип рабочего места состоит из набора выполняемых этим рабочим местом функций. Часть функций определена в систему и является встроенной. Остальные функции определяет администратор по своему усмотрению. Тут существует две возможности. Первая – через скрипты метаданных проверять наличие той или иной функции у рабочего места и в зависимости от этого выполнять или нет определенные действия. Вторая – дать запрет на выполнение стандартного действия в зависимости от наличия или отсутствия функции у данного рабочего места. 
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Раздел 6.1  Функции пользователя
Функция пользователя – это набор ограничений доступа к различным операциям над реестровыми ресурсами (создание, удаление объектов, изменение характеристик объектов и т.п.). Это сущность, к которой мы сможем приписать целый набор запретов. Если на определенную функцию настроить «запреты для…/запреты для всех, кроме…» (например, на изменение свойства класса), то данный «запреты для…/запреты для всех, кроме…» будет применяться ко всем пользователям, обладающим этой функцией. 
Давайте создадим в нашем проекте функцию, которая будет запрещать создавать проекты и этапы.

1. Воспользуйтесь ссылкой http://localhost/Projecter/inmeta/security/ для вашего тестового проекта.

2. Перейдите по ссылке «Функции пользователей»
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Рисунок 6.2 Страница для создания функций пользователя

3. Теперь воспользуйтесь ссылкой «Добавить».
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Рисунок 6.3 Добавление новой встраиваемой функции
4. Задайте название новой функции «ZprCreatProjectEdit», заголовок – «Запрет на создание проектов и этапов».

5. Теперь создайте функцию кнопкой «ОК».
Теперь ваша функция прописана в файл _roles.xml в папке Meta вашего проекта тегом 

<role name="ZprCreatProjectEdit" caption="Запрет на создание проектов и этапов"/>

Раздел 6.2  Запреты
Теперь нужно определить набор запретов, которые будут ссылаться на нашу функцию.

Запреты бывают двух видов: «Запреты для…» и «Запреты для всех, кроме…»

Отличие этих типов в следующем. «Запреты для…» используются только для рабочих мест, на которых определена некая функция. «Запреты для всех, кроме…» по-умолчанию работают для всех пользователей системы, кроме тех на чьих рабочих местах определена некая функция.

Давайте создадим запрет на создание новых проектов и этапов для всех рабочих мест, где используется функция ZprCreatProjectEdit.
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Рисунок 6.4 Страница установки "запретов для..."
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Рисунок 6.5 Установка запрета на создание записей в классе "Проект"
6. Теперь для класса «Проект» выберите действие «Создание».
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Рисунок 6.6 Настройка запрета
7. Выставьте флажок напротив созданной нами функции «Запрет на создание проектов и этапов». Нажмите кнопку «ОК».
8. Теперь нужно создать запрет для создания этапов проекта. Однако на рисунке 8.2-1 вы не увидите ссылки на класс «Этап». Это связано с тем, что для класса «Этап» мы выставили атрибут «Является корневым» в значение «нет». Теперь запрет на создание этапа проекта можно создать только через страницу создания запретов для класса «Проект» (Рисунок 8.2-2). В самом низу этого окна вы увидите ссылку на класс «Этап».
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Рисунок 6.7 Ссылка на дочерний класс
9. Теперь через эту ссылку вы можете установить запрет на создание этапа проекта.
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Рисунок 6.8 Установка запрета на создание этапа проекта

10. Нажатие кнопки «ОК» вернет вас на страницу «Запреты, класс Проект --> Этап». В самом низу этой страницы найдите ссылку на класс «Этап» и установите запрет на создание подэтапов. 

Теперь создадим запрет для всех кроме администратора на изменение словаря «Состояние проекта». Нам требуется, что бы этот словарь имел определенный набор значений, и никакой пользователь не мог бы ничего добавить или убрать из нашего словаря.
11. На странице http://localhost/Projecter/inmeta/security/ перейдите по ссылке «Запрет для всех, кроме…»

12. Для класса «Состояние проекта» установите запреты на создание и удаление для функции «Администрирование».

13. Также установите запрет для всех свойств класса на изменения.
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Рисунок 6.9 Установка "запретов для всех, кроме..."

Теперь никто кроме администраторов не сможет удалять и создавать записи в словаре «Состояние проекта». Кроме того, пользователи не смогут изменять уже существующие записи.

Все созданные вами запреты прописались в файле _denies.xml тегами

	
<deny class="Progecter/ProgectProcess" class-caption="Проект" operation="create" for="ZprCreatProjectEdit"/>

        <deny class="Progecter/ProgectProcess.Progecter/Etap" class-caption="Проект --&gt; Этап" operation="create" for="ZprCreatProjectEdit"/>

        <deny class="Progecter/ProgectProcess.Progecter/Etap.Progecter/Etap" class-caption="Проект --&gt; Этап --&gt; Этап" operation="create" for="ZprCreatProjectEdit"/>

        <deny class="Progecter/ProjectSostKind" class-caption="Состояние проекта" operation="create" for-not="AdmRole"/>

        <deny class="Progecter/ProjectSostKind" class-caption="Состояние проекта" operation="delete" for-not="AdmRole"/>

        <deny class="Progecter/ProjectSostKind" class-caption="Состояние проекта" operation="modify" property="*" property-caption="Все свойства" for-not="AdmRole"/>


В общей структуре метаданных мы говорили об сущности – запрет, которая описывается тегом deny. 

· Атрибут class содержит адрес объекта в структуре классов, начиная от корневого. Названия классов разделены точкой.

· Атрибут class-caption – это описание пути.

· operation – запрещаемая операция.

· property – свойство, для которого действует запрет.

· property-caption – подпись свойства.

· for – определяет запрет для рабочих мест с указанной функцией.

· for-not – определяет запрет для всех абочих мест, кроме тех, где используется указанная функция.

Раздел 6.3  Рабочее место пользователя.
Рабочее место пользователя – это определенная роль пользователя, обладающая какими-либо функциями по работе в системе. 
Создадим в вашем проекте роль секретаря, который может вести записи по совещанию и принятым решениям для существующих проектов, но сам такие проекты в системе создать не может.

14. На странице http://localhost/Projecter/inmeta/security/ перейдите по ссылке «Рабочие места пользователей». На открывшейся странице воспользуйтесь ссылкой «Добавить».
15. Создайте новое рабочее место, использующее функцию «Запрет на создание проектов и этапов», но не использующую функцию «Администрирование».
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Рисунок 6.10 Создание нового рабочего места
Теперь вы можете посмотреть только что созданное вами рабочее место в файле _ui.xml каталога Web вашего проекта. О формате этого файла мы говорили выше.
Раздел 6.4  Пользователь.

Пользователь – это идентификатор конкретного человека в нашем приложении. 

Создать и настроить нового пользователя вы можете, перейдя со страницы http://localhost/Projecter/inmeta/security/ по ссылке «Пользователи». Создание происходит с помощью ссылки «Добавить», а редактирование и удаление по соответствующим ссылкам для каждого конкретного пользователя. Увидеть эти ссылки можно, щелкнув по плюсу слева от идентификатора пользователя.
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Рисунок 6.11 Форма добавления и настройки пользователей проекта
16. Сейчас в вашем проекте только один пользователь. Переопределите его рабочее место с «Администратора приложения» на «Рабочее место секретаря».

17. Сразу после нажатия клавиши «ОК» вы почувствуете разницу. Теперь окно выдает вам следующее сообщение :
	Для пользователя с учетной записью 'GIS\kolontay' предопределенная операция 'Настройка прав доступа' запрещена


Теперь вы можете создавать записи о совещаниях, решения для этих совещаний. Но если попытаетесь создать запись о новом проекте, то получите от системы следующее сообщение:
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Рисунок 6.12 Сообщение об отсутствии прав
Вы также не сможете создать новую запись в словаре «Состояние проекта».

	Примечание: Так как рабочее место секретаря лишено права настройки прав доступа, то вернуть себе права администратора системы вы сможете только через файл _users.xml. Верните его в исходное состояние.


Глава 7. Использование пространственных данных.

Одно из основных преимуществ системы Инмета - это возможность создать соответствие между объектом в реестре и картографическим объектом в ГИС «ИнГео». После этого вы сможете:
1. По реестровым данным найти отображение объекта имущества на электронной карте.

2. Для объекта на карте показать данные вашего проекта, если такие есть.

3. Передать изображение объекта в документ Word.
Перечислим коротко требования, которые необходимо выполнить для совместной работы систем «ИнГео» и Инмета.

1. Установить на все машины, работающие вашим проектом геоинформационную систему «ИнГео».
2. Установить на сервере проект «ИнГео» и обеспечить доступ к нему со всех клиентских мест.
3. Импортировать в «ИнГео» модуль связи с системой Инмета и настроить его.
4. Определить список классов, который будет демонстрироваться проектом «ИнГео».
5. Настроить соответствие между классами и слоями проекта «ИнГео».
Первые два пункта не относятся к теме нашей книги. Компания Интегро предоставляет достаточно литературы на эту тему.
Мы исходим из того, что картографические данные вам уже предоставлены в виде готового проекта.

Раздел 7.1  Импорт модуля связи «ИнГео»-Инмета.

Для того чтобы проект «ИнГео» смог работать с вашим приложением, нужно импортировать в проект модуль связи с системой Инмета и настроить его. Проделаем это по шагам.
1. Откройте проект ИнГео.
2. В меню «Файл/Программные модули/ИнГео» откройте окно встроенных модулей.

3. С помощью кнопки «Импортировать» выберите файл «C:\Program Files\Integro\InMeta\Utils\InMetaLink.inm». [image: image124.png]VIMTODT 1pOr pamsaHbIX MORYAE N
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Рисунок 7.1 Импорт модуля связывания проектов "ИнГео"-"ИнМета"
4. Установите флажки напротив разделов «Данные» и «Настройка» и нажмите кнопку «ОК».

5. Теперь в импортированном модуле для каждого раздела с правой кнопкой мыши укажите для свойства «Автозапуск» значение «Да».

[image: image125.png]/i MHI'EQ - MOSKOW_200 - MOSKOW._200

By e A -F DEARAED & - w2
bk R | B =)
Fada wnd b @ B0 W
W B

o |
7

" = By FAZBARAA V NOLTACH
=23 Darnere Penakrop [ = @ N370210
[ e 2 Kormyp noarvicn
Hac _ Peaaktop HoBii Moyne. & Noanuce!
e 1 Hosas nanka & Moamee2
2 Noanves?

Unanms T ——
Verop, = JOPOXHEIE COOPUXEHHA
Sxcncpr. TOPOXHAR CETH

I o | FULPOTEXHUUECKVE COOPUXEHHA

3kenopr. TUOPOrPAPUAPENLEP)
—_— TUPOTPABA

FPUHTS U MABOBLIE NOKPOBE!

HACENEHHIE MUHKTEL
= N37o209

2 Hosmitcruns

PELE® CULIM

PACTUTERBHOCTE

HACKIH 1 BEIEMKH

FPAHILIEI W OFPAXQEHNA

+ @ N37020e
% MATEMATUUECKAR OCHOBA

Cosnare
CEREPEHE

Wropr.

NNAHOBO BEICOTHAR OCHOBA
- @ N370200
TPOMBILEHHLIE COUNATIEH. DBEKT!
HACENEHHBIE NUHKTEIKBAPTANEN
PACTUTENBHOCTb34VBKA) TAKEIPLI

rtay M. B e




Рисунок 7.2 Настраивание автоматического запуска для модуля связывания
6. Перезапустите «ИнГео». 

7. Теперь в окне «ИнГео» появились два новых меню: «Данные» и «Конфигурация реестровой системы».

8. В меню «Конфигурация реестровой системы \ Настройка пути к приложению» откройте окно настройки пути. Укажите в нем адрес вашего приложения Инмета. [image: image126.png]. Tapane 1pbl
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Рисунок 7.3 Связывание проекта "ИнГео" с проектом "ИнМета"
Если настройка происходит на сервере, то путь выглядит, как «http://localhost/[Имя приложения]». Если настройка происходит на клиентском рабочем месте, то «http://[IP-номер сервера]/[Имя приложения]

9. Еще раз перезапустите программу «ИнГео».

10. Если все было проделано правильно, то теперь меню «Данные \ Основные реестры» откроет ваше приложение.
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Рисунок 7.4 Вызов приложения "ИнМета" из проекта "ИнГео"
Раздел 7.2  Определение набора связей «ИнГео»-Инмета.

Для поддержания связей вам потребуется создать или изменить файл spatial-config.xml в папке Web вашего приложения. Текст начального пустого файла выглядит следующим образом.

	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>

<spatial-config>

</spatial-config>


Теперь нужно определиться с набором связей. Связи бывают двух видов: ассоциации и группы слоев.

Ассоциация – это возможность соответствия объектов одного или нескольких классов картографическим объектам одного или нескольких слоев.
Группа слоев – это возможность обратиться из «ИнМеты» к нескольким слоям ГИС-проекта по одному идентификатору. Эту возможность используют в частности для формирования графических изображений в документах Word. 
7.2.1.  Ассоциации.
Каждая ассоциация должна быть описана тегом следующего вида:

<association
 name=
 caption=
>
Атрибуты:

· name – Название вашей ассоциации в проекте.
· caption – Расшифровка назначения ассоциации.

Теперь внутри тега-ассоциации вам нужно указать все классы, которые эта ассоциация обслуживает. Каждый класс нужно описать тегом
<inmeta-class 

name=
link-property=
/>
Атрибуты:

· name – Название класса в проекте Инмета
· caption – Название свойства класса в проекте Инмета, значение из которого дает уникальный номер для связывания реестрового и картографического объектов.

	Примечание: В разделе 6.1 мы описывали возможность просмотра метаданных вашего проекта. С помощью ссылки http://localhost/[Имя проекта]/inmeta/develop/classes.asp вы можете попасть в поисковую систему просмотра метаданных. С ее помощью вы сможете найти название класса и свойства.


Слои демонстрирующие объекты классов также описываются внутри тега-ассоциации. Тег слоя имеет следующий вид:
<layer 
name=

link-table=

link-field=
classifier-field=

id=
/>


<layer name="[Королев].[Территории инженерных изысканий].[Территория по заявке на выдачу планшетов]" link-table="reg_PTL" link-field="RegisterNo" classifier-field="Classifier" id="{C67916E5-58E4-4E5F-A7F6-41F6A2613DFF}1827"/>

Атрибуты этого тега:

· name – Слой проекта «ИнГео», который используется для отображения объектов класса проекта Инмета. Запись названия слоя выглядит примерно так: "[Королев].[Территории инженерных изысканий].[Территория по заявке на выдачу планшетов]". На первом месте указывается название проекта, на втором – карты, на третьем – слоя.
· link-table – Название семантической таблицы слоя.
· link-field – Название поля в семантической таблице слоя, в котором будет храниться уникальный номер связанного объекта класса проекта Инмета.
· classifier-field – Это название поля в семантической таблице слоя, которое используется так же, как и селектор связанного класса при неоднозначной агрегации в проектах Инмета. Возможно, что по одной ассоциации проходят несколько классов «ИнМеты». Поле классификатор содержит ссылку на класс, в котором находится связанный объект. Если класс по ассоциации только один, то указывать этот атрибут не нужно.
· id – код регистрации слоя в системном реестре Windows.
Этот последний атрибут и создает основные проблемы с регистрацией слоя в ассоциации самостоятельно. Поэтому предпочтительнее другой вариант работы.

1. Создается файл spetial-config.xml.

2. В нем прописываются все ассоциации и классы, проходящие по этим ассоциациям, с помощью программы блокнот.

3. В блокноте прописываются группы слоев
4. Слои для ассоциаций и групп слоев прикрепляются через программу конфигурации.
7.2.2.  Группы слоев.
Как уже было сказано выше, это общее обращение к нескольким слоям проекта «ИнГео». Описывается такая группа слоев тегом:

<layer-group 
name=

caption=

>
Атрибуты:

· name – название группы слоев в проекте

· caption – расшифровка назначения этой группы слоев.

В эту группу слоев прописываются слои проекта «ИнГео» по формату описанному выше. Эту операцию лучше делать через программу конфигурации.
Раздел 7.3  Работа с программой конфигурации.

Теперь обратимся к программе конфигурации. Она запускается файлом «C:\Program Files\Integro\InMeta\ServerRuntime\InMetaAdmin.exe». 
Первым делом нужно будет указать, какое из приложений вы собираетесь администрировать. 
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Рисунок 7.5 Форма выбора проекта
Если в момент запуска программы ГИС «ИнГео» будет отключена, то вы получите сообщение: 
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Рисунок 7.6 Сообщение
И открывшееся окно программы будет содержать только вкладку «Пользователи».
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Рисунок 7.7 Окно программы конфигурации
Конфигурация связей в этом случае невозможна. 

Если проект «ИнГео» открыт, то окно программы администрирования выглядит следующим образом:
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Рисунок 7.8 Окно программы конфигурации при включенном проекте "ИнГео"
Главное окно программы содержит панель инструментов, расположенную сверху и рабочую область, разделенную на три раздела при помощи закладок. 

На панели инструментов Вы найдете следующие кнопки:

· - Нажав на эту кнопку, Вы сможете переключиться к другому приложению, не выходя из утилиты. 
Внимание: при переключении на другое приложение все изменения в настройках текущего будут утрачены.

[image: image132.bmp] - Эта кнопка предназначена для сохранения всех изменений, внесенных в настройки приложения.

Рабочая область содержит описанные ниже разделы.

Раздел «Пользователи» – здесь Вы можете вносить изменения в список пользователей, зарегистрированных в системе.

Раздел «Связи с ИнГЕО» – для настройки связей реестровых подсистем с ГИС «ИнГЕО».

Раздел «Группы слоев» – в этом разделе Вы сможете настроить все группы слоев.

Рассмотрим работу каждой вкладки.

7.3.1.  «Пользователи»

Раздел главного окна программы «Пользователи» содержит перечень всех пользователей, зарегистрированных в данной базе данных. Список пользователей состоит из двух столбцов:

· «Учетная запись» - учетная запись пользователя сети. Учетные записи задаются в формате, принятом в сетях Microsoft Windows NT: «ДОМЕН\Пользователь». При работе система автоматически проверяет, какой пользователь сети пытается получить доступ к системе.
· «Контекст пользователя» - Это указание на тип рабочего мести, которым пользуется данный пользователь. 
Для администрирования списка пользователей Вам доступны действия: «Добавление», «Изменение» и «Удаление».

7.3.1.1   Добавление пользователя

Инициировать добавления пользователя можно одним из трех способов:

· Нажмите кнопку «Добавить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Добавить» контекстного меню списка пользователей.
· Переместите фокус ввода в список и нажмите клавишу «Insert».
при этом появится диалоговое окно добавления пользователя.
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Рисунок 7.9 Окно добавления пользователя
Данное окно содержит поле ввода учетной записи, выпадающий список всех контекстов рабочих мест и кнопки «ОК» и «Отмена».

Введите учетную запись, выберите из списка тот контекст, к которому следует отнести пользователя сети с указанной учетной записью.

Затем нажмите кнопку «ОК» или клавишу «Enter». Добавленный пользователь появится в конце списка.

Если же Вы передумали добавлять пользователя, то просто нажмите кнопку «Отмена» или клавишу «Esc». 
7.3.1.2   Изменение регистрационной информации о пользователе

Перед редактированием информации о пользователе выделите соответствующую строку в списке. Затем вызовите диалоговое окно редактирования пользователя одним из трех способов:

· Нажмите кнопку «Изменить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Изменить» контекстного меню списка пользователей.
· Нажмите клавишу «Пробел».
Диалоговое окно редактирования, как и в случае добавления пользователя, содержит поле ввода учетной записи, выпадающий список всех контекстов рабочих мест и кнопки «ОК» и «Отмена».

Внесите необходимые изменения в учетную запись и контекст пользователя.

Затем нажмите кнопку «ОК» или клавишу «Enter». Измененные характеристики будут отражены в списке.

Если же Вы хотите отказаться от изменений, то просто нажмите кнопку «Отмена» или клавишу «Esc».

7.3.1.3   Удаление регистрационной информации о пользователе

Перед удалением информации о пользователе выделите соответствующую строку в списке. Затем выполните одно из трех действий:

· Нажмите кнопку «Удалить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Удалить» контекстного меню списка пользователей.
· Нажмите клавишу «Delete».
После этого Вам будет предложено подтвердить удаление пользователя. Нажмите кнопку «ОК» (клавишу «Enter») для подтверждения удаления. Пользователь пропадет из списка.
Примечание: Результаты работы этой вкладки сохраняются в файле _users.xml.К сожалению подпись для каждого пользователя при таком варианте работы придется заводить через программу блокнот.
7.3.2.  «Связи с ИнГео»

Раздел главного окна программы «Связи с ИнГЕО» содержит список всех связей между типами реестровых объектов и слоями «ИнГЕО». Ранее вы прописали все эти связи тегами <association> в файле spatial-config.xml. Обговаривая формат тега, мы сделали замечание, что связь может содержать несколько слоев
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Рисунок 7.10 Вкладка "Связи с ИнГЕО"
Для изменения набора слоев для конкретной ассоциации, выберите ее в списке и выполните одно из следующих действий:

· Нажмите кнопку «Изменить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Изменить» контекстного меню списка пользователей.
· Нажмите клавишу «Пробел».
Появится диалоговое окно редактирования набора слоев ассоциации. Данное окно содержит список связей со слоями и три кнопки «Добавить», «Изменить» и «Удалить».
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Рисунок 7.11 Окно редактирования набора слоев
7.3.2.1   Добавление связи со слоем

Для добавления связи со слоем выполните одно из следующих действий:

· Нажмите кнопку «Добавить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Добавить» контекстного меню списка слоев.
· Переместите фокус ввода в список и нажмите клавишу «Insert».
Появится диалоговое окно ввода параметров связи, содержащее следующие элементы:
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Рисунок 7.12 Окно ввода параметров связи
· Поле ввода «Слой». Здесь Вам следует ввести простое или полное название слоя (полное название слоя должно быть представлено в виде «[территория].[карта].[слой]».
· Кнопка «Выбрать». Если во время настройки отношения на компьютере запущена ГИС «ИнГео», то Вы можете выбрать слой интерактивно из базы данных, которая является активной в ГИС «ИнГео». Для этого нажмите кнопку «Выбрать». После выбора слоя, его название будет помещено в поле ввода названия слоя. 
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Рисунок 7.13 Окно выбора слоя
· Поле ввода «Таблица связи». В этом поле следует ввести название семантической таблицы, использующейся для связи картографического и реестрового объектов. При активной ГИС «ИнГео», выпадающий список, связанный с данным полем, содержит список названий семантических таблиц слоя, заданного в поле «Слой».
· Поле ввода «Поле связи». В этом поле вводится название того поля таблицы, которое содержит данные, идентифицирующие реестровый объект. При активной ГИС «ИнГео», выпадающий список, связанный с данным полем, содержит список названий полей семантической таблицы, выбранной в поле «Таблица связи».
· Поле ввода «Поле классификации». В этом поле вводится название того поля таблицы, которое содержит название типа реестрового объекта. При активной ГИС «ИнГео», выпадающий список, связанный с данным полем, содержит список названий полей семантической таблицы, выбранной в поле «Таблица связи».
После заполнения всех полей, нажмите кнопку «ОК». Добавленная связь со слоем появится в конце списка.

7.3.2.2   Изменение параметров связи со слоем

Для изменения параметров связи со слоем, выберите ее в списке и выполните одно из следующих действий:

· Нажмите кнопку «Изменить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Изменить» контекстного меню списка слоев.
· Нажмите клавишу «Пробел».
Появится диалоговое окно изменения параметров. Набор элементов и порядок работы полностью аналогичен описанному выше диалоговому окну «Добавление связи со слоем».

7.3.2.3   Удаление связи со слоем

Перед удалением связи со слоем выделите соответствующую строку в списке. Затем выполните одно из трех действий:

· Нажмите кнопку «Удалить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Удалить» контекстного меню списка.
· Нажмите клавишу «Delete».
После этого Вам будет предложено подтвердить удаление связи со слоем. Нажмите кнопку «ОК» (клавишу «Enter») для подтверждения удаления. Связь пропадет из списка.

7.3.3.  «Группы Слоев»

Раздел главного окна программы с названием «Группы слоев» содержит список всех групп слоев, необходимых для работы вашего приложения.
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Рисунок 7.14 Вкладка "Группы слоев"
Для изменения набора слоев и растровых карт, составляющих группу слоев, выберите его в списке и выполните одно из следующих действий:

· Нажмите кнопку «Изменить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Изменить» контекстного меню списка пользователей.
· Нажмите клавишу «Пробел».
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Рисунок 7.15 Окно набора слоев и растровых карт
Появится диалоговое окно редактирования набора слоев и растровых карт. Данное окно содержит список слоев и растровых карт и кнопки «Добавить», «Изменить», «Удалить», «Выше», «Ниже». Порядок следования элементов списка влияет на последовательность рисования при формировании изображений. Рисование элементов списка будет происходить снизу-вверх, то есть, слои и растровые карты, расположенные выше, будет перекрывать всех, кто расположен ниже.

7.3.3.1   Добавление ссылки на слой или растровую карту

Для добавления слоя или растровой карты в группу слоев выполните одно из следующих действий:

· Нажмите кнопку «Добавить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Добавить» контекстного меню списка.
· Переместите фокус ввода в список и нажмите клавишу «Insert».
Появится диалоговое окно «Добавления слоя или растровой карты», содержащее следующие элементы:
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Рисунок 7.16 Окно добавления слоя или растровой карты
· Зависимые переключатели «Слой» и «Растровая карта». Включите переключатель «Слой», если следует добавить слой, или переключатель «Растровая карта», если следует добавить растровую карту.
· Поле ввода «Название». Здесь Вам следует ввести простое или полное название слоя или растровой карты. Полное название слоя вводится в виде «[территория].[карта].[слой]». Полное название растровой карты вводится в виде «[территория].[карта]».
· Кнопка «Выбрать». Если во время добавления на компьютере запущена ГИС «ИнГЕО», то Вы можете выбрать слой или растровую карту интерактивно из базы данных, которая является активной в ГИС «ИнГЕО». Для этого нажмите кнопку «Обзор». После выбора слоя или растровой карты, его название будет помещено в поле ввода «Название». При установленном переключателе «Использовать полное название» будет вставлено полное название выбранного элемента. 
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Рисунок 7.17 Окно выбора слоя
После заполнения всех полей, нажмите кнопку «ОК». Добавленный слой или растровая карта появится в начале списка.

7.3.3.2   Изменение ссылки на слой или растровую карту

Для изменения параметров ссылки на слой или растровую карту, выберите его в списке и выполните одно из следующих действий:

· Нажмите кнопку «Изменить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Изменить» контекстного меню списка.
· Нажмите клавишу «Пробел».
Появится диалоговое окно изменения параметров. Набор элементов и порядок работы полностью аналогичен описанному выше диалоговому окну «Добавление ссылки на слой или растровую карту».

7.3.3.3   Удаление ссылки на слой или растровую карту

Перед удалением ссылки на слой или растровую карту со слоем выделите соответствующую строку в списке. Затем выполните одно из трех действий:

· Нажмите кнопку «Удалить», расположенную под списком.
· Выполните команду «Удалить» контекстного меню списка.
· Нажмите клавишу «Delete».
После этого Вам будет предложено подтвердить удаление ссылки на слой или растровую карту. Нажмите кнопку «ОК» (клавишу «Enter») для подтверждения удаления. Ссылка пропадет из списка. 

Раздел 7.4  Пример связывания проектов систем «ИнГео» и Инмета.

По сложившейся традиции нужно попробовать проделать все это самостоятельно и по шагам на нашем тестовом проекте. Поставим простую задачу. Каждая запись в классе «Проект» может быть привязан к некоторой территории, которую нужно будет отображать на карте.
1. Модернизируем метаданные вашего проекта.

1.1. Откройте файл метаданных вашего проекта в программе XMLBuilder.

1.2. Скопируйте и вставьте класс «Состояние проекта». У копии измените атрибуты:

	Атрибут
	Значение

	Название 
	Progecter/ProjectRegion

	Заголовок
	Регион

	Заголовок списка
	Регионы

	Название таблицы
	ProjectRegion


1.3. Создайте в классе «Регион» новое свойство «Реестровый номер» с атрибутами

	Атрибут
	Значение

	Название 
	ReesterNo

	Заголовок
	Реестровый номер

	Поле данных
	ReesterNo

	Тип данных
	String

	Размер данных
	20

	Может быть пустым
	нет


Это свойство на понадобиться в  дальнейшем для связывания проекта «ИнГео» и приложения Инмета.
1.4. Теперь в классе «Проект» скопируйте в этот же класс свойство «Состояние проекта». Для копии свойства измените атрибуты.

	Атрибут
	Значение

	Назначение
	Ассоциация

	Название 
	ProjectRegion

	Заголовок
	Регион

	Поле данных
	ProjectRegion

	Тип данных
	char

	Размер данных
	12

	Может быть пустым
	Да

	Связанный класс
	Регион (Progecter/ProjectRegion)

	Свойство связи
	id


1.5. Вам потребуется скопировать в одном из существующих приложений Инмета папку Forms из каталога Web в соответствующий каталог своего приложения. К сожалению, без этого копирования пока обойтись не возможно. 
2. Опишем связь класса «Регион» с проектом «ИнГео».
2.1. Создайте(откройте) в программе «Блокнот» файл «spatial-config.xml», который должен располагаться в папке Web вашего приложения.
2.2. Содержание этого файла должно быть следующим
	<?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>

<spatial-config>


<association name="ProjectRegion" caption="Регионы реализации проектов">



<inmeta-class name="Progecter/ProjectRegion" link-property="ReesterNo"/>


</association>

</spatial-config>


Таким образом, вы потребуете наличие связи класса «Progecter/ProjectRegion»(Регион) по полю "ReesterNo" с некоторым слоем в проекте «ИнГео». Пока мы не будем определять этот слой. Это удобнее сделать позже в программе конфигурации.
3. Установим связь проекта «ИнГео» и вашего приложения.
3.1. На сайте скачайте файл . 

3.2. Установите этот проект «ИнГео» на сервере.

3.3. Откройте проект в программе «ИнГео».

3.4. В окне программы «ИнГео» в меню «Файл \ Программные модули \ ИнГео» откройте окно работы с дополнительными модулями.

3.5. С помощью кнопки «Импорт» выберите файл «C:\Program Files\Integro\InMeta\Utils\ InMetaLink.inm» и импортируйте компоненты «Данные» и «Настройка», установив напротив них флажки.
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Рисунок 7.18 Импорт компонентов для связи проектов

3.6. На форме работы с программными модулями для компонентов «Данные» и «Настройка» в контекстном меню установите свойству «Автозапуск» значение «Да».
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Рисунок 7.19 Настройка автозапуска модулей.
3.7. Перезапустите программу «ИнГео».

3.8. Теперь в окне программы «ИнГео» появились два новых меню: «Данные» и «Конфигурация реестровой системы».

3.9. В меню «Конфигурация реестровой системы \ Настройка пути к приложению» укажите путь к вашему приложению Инмета. На сервере это выглядит, как «http://localhost/Projecter». В будущем на машине клиента «localhost» нужно будет заменять IP-адресом сервера.

3.10. Перезапустите «ИнГео».

3.11. Теперь вы можете вызывать свое приложение Инмета из окна программы «ИнГео» с помощью меню «Данные \ Общие реестры».

3.12. Не закрывая программу «ИнГео», запустите программу «C:\Program Files\Integro\ InMeta\ServerRuntime\InMetaAdmin.exe».

3.13. Выберите ваше приложение Инмета
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Рисунок 7.20 Выбор приложения в программе конфигурации

3.14. На вкладке «Связи с ИнГЕО» выделите строку «Регионы реализации проектов» и нажмите кнопку «Изменить».
3.15. В появившемся пустом окне нажмите кнопку «Добавить».

3.16. В окне добавления связей со слоем «ИнГео» с помощью кнопки «Выбрать» выберите слой [Диспетчеризация проектов].[Проекты]. В качестве таблицы связи укажите «Проекты», полем связи назначьте «RegNo».
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Рисунок 7.21 Настройка связи со слоем
3.17. Закройте окна кнопками «ОК». Сохраните произведенные изменения, нажав на кнопку с иконкой дискетой в левом верхнем углу программы конфигурации приложения. Закройте программу.

3.18. Для принятия произведенных изменений нужно перезапустить программу «ИнГео».

Теперь вы можете связывать объекты класса «Регион» с картографическими объектами слоя «Реализуемые проекты»
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Рисунок 7.22 Пример связи объектов
Глава 8. События и методы объектов.

Раньше мы говорили о том, что инструментальная среда Инмета позволяет создавать полнофункциональные приложения для работы с данными. Однако такая работа подразумевает не только отображение и редактирование. Очень часто элементам на формах нужно дать дополнительные возможности. Это может быть дополнительная кнопка или реакция на изменение информации в каком-либо окне ввода текста. Возможно, потребуется отфильтровать набор значений в выпадающем списке или предусмотреть автоматическое заполнение расчетными данными свойств нового объекта класса. Для всего этого и еще многого другого используются сущности, описанные в этой главе.
Раздел 8.1  Событие ввода.

Событием ввода будем называть реакцию элемента, на происходящие с ним события при работе приложения. 

В приложениях ИС Инмета предусмотрены два основных типа объектов для работы с данными:

· Объект класса – он соответствует одной записи в таблице;
· Элемент ввода – элемент на форме для редактирования свойства объекта класса (редактирование значения поля в одной записи таблицы)
Для формирования интерфейса вы используете метаданные, поэтому и события ввода нужно описывать в метаданных. События ввода, добавленные в описание класса, будут участвовать в работе с целой записью. Добавленные к описанию свойства, участвуют в работе элемента ввода, соответствующего этому свойству.
Описание тега и его атрибутов для события ввода смотрите в главе 6.

После добавления события ввода нужно:
1. Задать узлу служебное имя. Имя указывает, для какого именно события должен использоваться программный скрипт этого узла.

2. На вкладке «Текст» пишите программный скрипт, соответствующий этому событию. Все скрипты событий описываются на языке ASP. 
Для взаимодействия с приложением в коде можно использовать служебные объекты.

Для элементов ввода:

· <имя свойства>Editor - все элементы ввода, относящиеся к свойствам (property) того же класса, что и свойство, которому принадлежит обработчик. Например: OrgEditor для свойства Org, ShortNameEditor для свойства ShortName и т.п. 
· DetailsBox - специальный объект для редактирования текущего экземпляра класса. 
· RootData - XML-узел (IXMLDOMNode), корневой элемент данных, пришедших на редактирование. 
· Data - XML-узел (IXMLDOMNode), элемент данных, редактируемых в данный момент в DetailsBox-е. 
· Variables - ассоциированный список (Scripting.Dictionary) для хранения временных переменных уровня DetailsBox-а (могут быть использованы, например, для запоминания значения в одном Editor-е и последующего использования в другом). 
· InMeta - экземпляр служебного класса CInMeta. 
· DataForm - форма данных. 
· EventObject - специальный объект, служащий для передачи в вызывающую программу сигнала об исключительной ситуации в обработчике. Если свойству этого объекта EventObject.ErrorMessage присвоить какой-либо текст, то действие скрипта будет аннулировано, и пользователь увидит этот текст в виде сообщения об ошибке. 
Для объектов класса:
· EventObject - специальный объект, служащий для передачи в вызывающую программу сигнала об исключительной ситуации в обработчике (установлением непустого значения в строковое свойство сообщения об ошибке EventObject.ErrorMessage). Также при помощи свойства EventObject.WarningMessage можно вывести сообщение-предупреждение (без прерывания выполнения скрипта); 
· InMeta - экземпляр служебного класса CInMeta. 
Теперь рассмотрит более детально возможные события и особенности их использования.

8.1.1.  onwillselect
Это событие ввода можно использовать только для агрегированных или ассоциированных свойств. Оно срабатывает перед распахиванием выпадающего списка.

В тексте этого узла можно задать дополнительное условие фильтрации, которое будет добавлено к запросу на формирование выпадающего списка, через специальный объект SelectText и его метод Append.

Рассмотрим пример из базовых поставок.
При формировании «Адреса» используется ряд словарей. Свойство «Страна»(Country) в «Адресе» ассоциировано на класс «Страны» и доступно для редактирования в виде выпадающего списка. Свойство «Субъект федерации»(Province) ассоциировано, на класс «Субъекты федерации» и доступно для редактирования в виде выпадающего списка. В классе «Субъекты федерации» каждый «Субъект» также имеет ссылку на «Страну», которой принадлежит» в агрегированном поле Country. Задача события onwillselect заключается в том, что бы при формировании «Адреса» в список для свойства «Субъект федерации» включались не все субъекты, а только те, которые принадлежат уже выбранной «Стране».
В первую очередь, свойству «Субъект федерации» класса «Адрес» в файле метаданных было добавлено событие ввода.
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Рисунок 8.1 Узел события onwillselect
Для этого события ввода указано служебное имя «onwillselect».

На вкладке «Текст» содержится скрипт следующего содержания:

	Dim sCountryID

sCountryID = VarToStr(CountryEditor.CurValue)

If sCountryID <> "" Then

    SelectText.Append "CountryProperty = '" & sCountryID & "'"

Else

    SelectText.Append "{Не установлена 'Страна'}"

End If


Рассмотрим этот скрипт по строкам:

Dim sCountryID – объявляем переменную, в которую потом поместим код «Страны».

sCountryID = VarToStr(CountryEditor.CurValue) – запоминаем код выбранной «Страны». «Страну» указывают в свойстве Country с помощью выпадающего списка. Обращение к элементу-списку происходит по имени CountryEditor. Его свойство CurValue содержит код выбранного объекта. Однако, нужно не забывать, что все переменные в ASP имеют тип variant, поэтому используем функцию VarToStr. Она либо преобразует значение кода выбранного объекта в строковый тип, либо передаст пустую строку.

If sCountryID <> "" Then
    SelectText.Append "CountryProperty = '" & sCountryID & "'"

Else

    EventObject.ErrorMessage = "Не установлена 'Страна'."
End If

Здесь осуществлен выбор. При непустом значении кода «Страны» на все объекты класса «Субъектов федерации» накладывается фильтр. В выпадающий список включаются только «Субъекты», свойство Country которых равно выбранному. (SelectText.Append "CountryProperty = '" & sCountryID & "'")

При пустом коде «Страны» создается сообщение об ошибке.( EventObject.ErrorMessage = "Не установлена 'Страна'.")
<property name="Province" …>
<input-event name="onwillselect">
<![CDATA[
Dim sCountryID
sCountryID = VarToStr(CountryEditor.CurValue)
If sCountryID <> "" Then
   SelectText.Append "CountryProperty = '" & sCountryID & "'"
Else
   EventObject.ErrorMessage = "Не установлена 'Страна'."

End If
]]>

</input-event>

</property>
В формате xml такие изменения свойства выглядят следующим образом:
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Рисунок 8.2 Пример заполненного списка
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Рисунок 8.3 Пример сообщения об ошибке при пустом значении свойства "Страна"

8.1.2.  ongetsearchformparams.
Событие применимо для свойств-ассоциаций и свойств-агрегаций. Оно срабатывает перед показом формы поиска. В скрипте этого события можно задать дополнительные параметры, которые будут переданы в url для формы поиска, через специальный объект SelectText и его метод Append. 

К сожалению реального примера применения пока найти не удалось. В справке у разработчиков приводится следующий код.
<property name="...">

  <input-event name="ongetsearchformparams">

  <![CDATA[

    SelectText.Append "search-form=FamilyName"

    SelectText.Append "&NameParam=Иван"

  ]]>

  </input-event>

</property>
8.1.3.  onchange
Это событие предназначено для любых свойств, имеющих элементы ввода. (Напомню, что нередактируемые свойства не отображаются на форме, следовательно, не имеют элементов ввода.) Скрипт события выполняется после того, как пользователь закончит редактирование значения и осуществит переход из элемента ввода (на соседний элемент или на другой узел в дереве навигации).

Выше мы рассматривали пример, в котором фильтровался список «Субъектов федерации» в зависимости от выбранной «Страны». Теперь мы потребуем, что бы при выборе «Субъекта федерации» зачищалось свойство «Район/Город»(Region). 
Для решения задачи нужно свойству «Субъект федерации» добавить событие ввода со служебным именем «onchange».
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Рисунок 8.4 Узел события onchange
Вкладка «Текст» этого события содержит только строчку 

	RegionEditor.CurValue = Null


Таким образом при смене области город придется выбирать заново.

8.1.4.  onvalidate
Это событие принадлежит объекту класса. Скрипт события выполняется при сохранении результатов редактирования в базу данных. В этом обработчике можно выполнить необходимые проверки и, в случае невыполнения требуемых условий, запретить сохранение.
Дополнительно к объектам EventObject и InMeta доступны объекты:

· MetaNode - XML-узел (IXMLDOMNode) метаданных класса; 
· DataNode - XML-узел (IXMLDOMNode) данных класса. 
Предлагаю применить это событие в вашем тестовом приложении.  В предыдущей главе вы добавили в проект класс «Регион» для привязки «Проектов» к карте. Что бы реализовать привязку вам потребовалось поле «Реестровый номер». Но как поведет себя приложение, если вы сохраните два «Региона» с одинаковым реестровым номером. Нужно, что бы у пользователя не было такой возможности. Так же лишим его возможности оставлять реестровый номер пустым.
1. Откройте файл метаданных своего проекта.

2. Для класса «Регион» создайте событие ввода со служебным именем «onvalidate».

3. На вкладке «Текст» этого узла пропишите следующий текст:

	'Берем узел объекта метаданных
Dim XMLDataNode

Set XMLDataNode=DataNode

'Берем реестровый номер
Dim ReesterNoNode

set ReesterNoNode=XMLDataNode.selectSingleNode("ReesterNo")

ReesrtNo=ReesterNoNode.text
'Если реестровый номер пуст, то требуем его заполнить
If ReesrtNo="{{null}}" then EventObject.ErrorMessage = EventObject.ErrorMessage & "Нужно заполнить реестровый номер"

'Берем код текущего объекта
Dim Atribs

Dim Atrib

Set Atribs = XMLDataNode.attributes

Set Atrib = Atribs.getNamedItem("id")

Dim ObjectID

ObjectID = Atrib.text

Dim DataService

Set DataService = CreateObject("InMetaCR.InMetaDataServiceClient")

DataService.ServerURL = InMeta.AppBaseURL

Dim ObjectInfos 

ObjectInfos = DataService.QueryObjectInfoArray("Progecter/ProjectRegion", "ReesterNo=? and not(OID=?)", Array(ReesrtNo,ObjectID))

if LBound(ObjectInfos) <= UBound(ObjectInfos) Then



EventObject.ErrorMessage = EventObject.ErrorMessage & _



"В реестре уже есть регион с таким реестровым номером."


End if


4. Перезапустите проект с помощью InMetaAppManager.
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Рисунок 8.5 Попытка сохранить регион с кодом другого региона
Теперь рассмотрим код скрипта более внимательно.
Dim XMLDataNode

Set XMLDataNode=DataNode

В этих строчках мы создаем переменную-ссылку на XML‑узел текущего объекта. Дело в том, что работа с объектами типа IXMLDOMNode(узел в формате xml) в ASP осуществляется через переменные-ссылки на этот узел. Изменения, осуществленные с помощью одной такой ссылки, будут автоматически отображены всеми остальными, относящимися к этому узлу. Слово Set как раз указывает на то, что создается такая ссылка. 
Если вам интересно посмотреть, как выглядит узел, на который вы сослались, то воспользуйтесь командой msgBox XMLDataNode.xml
Dim ReesterNoNode

set ReesterNoNode=XMLDataNode.selectSingleNode("ReesterNo")
С помощью функции selectSingleNode("ReesterNo") вы получаете дочерний xml-узел с именем «ReesterNo». Так как результатом будет формат IXMLDOMNode, то работать с ним нужно через ссылку, которую создаем с помощью команды Set.
ReesrtNo=ReesterNoNode.text
Свойство text возвращает либо строчку текста, принадлежащую xml-узлу, либо «{{null}}», если такой строчки нет. Во втором случае нужно выдать сообщение об ошибке.
If ReesrtNo="{{null}}" then EventObject.ErrorMessage = EventObject.ErrorMessage & "Нужно заполнить реестровый номер"

Если реестровый номер заполнен, то возникает потребность посмотреть наличие в классе «Регион» записей с другим значением ключа, но с таким же реестровым номером. Для этого прежде всего нам нужно знать ключ текущей записи.
Dim Atribs

Dim Atrib

Set Atribs = XMLDataNode.attributes

Команда Set Atribs = XMLDataNode.attributes  создает ссылку на список атрибутов xml-узла объекта.

Set Atrib = Atribs.getNamedItem("id")

Эта команда создает ссылку на атрибут с названием «id»
Dim ObjectID
ObjectID = Atrib.text
Запоминаем текст атрибута “id”.
Dim DataService

Set DataService = CreateObject("InMetaCR.InMetaDataServiceClient")

DataService.ServerURL = InMeta.AppBaseURL

Переменная DataService – это ссылка на весь объем данных вашего приложения. С помощью этого объекта теперь можно строить различные запросы.
Dim ObjectInfos 

ObjectInfos = DataService.QueryObjectInfoArray("Progecter/ProjectRegion", "ReesterNo=? and not(OID=?)", Array(ReesrtNo,ObjectID))
Функция QueryObjectInfoArray реализует один из таких запросов к приложению. Функция имеет три параметра: на первом месте указывается класс, к которому строится запрос; на втором – строка условий запроса; на третьем список параметров запроса в том порядке, в котором расставлены знаки вопроса во втором параметре. В данном случае вы обратились к классу «Регион» и запросили все записи, для которых реестровый номер равен текущему, а код не равен текущему коду.
if LBound(ObjectInfos) <= UBound(ObjectInfos) Then


EventObject.ErrorMessage = EventObject.ErrorMessage & _



"В реестре уже есть регион с таким реестровым номером."


End if
В результате запроса вы должны были получить массив записей, если такой массив не пуст, то можно сравнить его начальный и конечный номера. Если массив пуст, то такая проверка даст значение false. Для непустого массива нужно сформировать сообщение об ошибке.
8.1.5.  oncreate
Скрипт события срабатывает при создании нового экземпляра класса. Этот обработчик удобно использовать для первоначального заполнения свойств. 

Дополнительно к объектам EventObject и InMeta доступны объекты:

MetaNode - XML-узел (IXMLDOMNode) метаданных класса, которому соответствует добавленный объект; 

DataNode - XML-узел (IXMLDOMNode) данных добавленного объекта; 

RootMetaNode - XML-узел (IXMLDOMNode) метаданных корневого класса; 

RootDataNode - XML-узел (IXMLDOMNode) данных корневого класса; 

DataForm - форма данных.
Рассмотрим следующий пример: При создании нового проекта у нас сразу должен появляться первый этап с названием «Планирование». Дата начала этого этапа и самого проекта должна выставляться по текущей дате.

1. Заставить приложение создавать автоматически дочерний класс не трудно. Для этого программирование не нужно. Нужно правильно настроить атрибуты свойства, отвечающего за агрегацию.

1.1. Откройте файл метаданных и найдите описание свойства «Проект/Этап» для класса «Этап». У этого свойства найдите вариант связи, отвечающий за агрегацию с классом «Проект». Установите этому варианту связи атрибут «Минимальное количество элементов» = 1.

1.2. Перезапустите приложение и попробуйте создать новый «Проект». В новом проекте вы сразу обнаружите один новый элемент «Этап».
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Рисунок 8.6 Автоматическое создание первого этапа у проекта
2. Теперь заполним свойства новых «Проекта» и «Этапа» с помощью события «oncreate».
2.1. В узел класса «Проект» добавьте объект «Событие ввода». В атрибуте «Имя» укажите «oncreate».

2.2. На вкладке «Текст» этого события ввода наберите следующий скрипт:

	Dim xmlDataNode

set xmlDataNode=DataNode

msgbox xmlDataNode.xml


2.3. Этот скрипт позволит после перезагрузки приложения смотреть реальное содержимое только что созданного «Проекта».
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Содержимое объекта – это тег в формате xml. Теперь ваша задача заключается в том, что бы находить нужные вам дочерни узлы и присваивать им нужный текст.
	Примечание: Если до этого вы пробовали применить для класса «Проект» практический пример сквозной нумерации, то теперь у класса два событья «oncreate». Они не будут конфликтовать друг с другом, если не будут совпадать имена используемых переменных.


2.4. Теперь измените содержание вкладке «Текст» следующим образом:

	set xmlDataNode=DataNode

'Ищем узел для даты начала проекта

Dim DateBeginNode

Set DateBeginNode = xmlDataNode.selectSingleNode("BeginDate")

'Устанавливаем дату начала проекта в текущую.

DateBeginNoлe.text=Date()

'Ищем все узлы агрегации "Этапов"

Dim EtapNodes

Set EtapNodes = xmlDataNode.selectNodes("aggregation[@role='Progecter/Etap']/object")

'Мы просили создавать один, поэтому забираем первый

Dim EtapNode

set EtapNode  = EtapNodes(0)

'Находим в нем узел отвечающий за дату начала

Dim EtapBeginDateNode

set EtapBeginDateNode=EtapNode.selectSingleNode("BeginDate")

EtapBeginDateNode.text=Date()

'Находим узел отвечающий за название 

Dim EtapNameNode

set EtapNameNode=EtapNode.selectSingleNode("Name")

EtapNameNode.text = "Планирование"


Теперь при создании нового «Проекта» его первый этап не будет уже таким безликим.
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Рисунок 8.7 Заполненные свойства у нового этапа.

8.1.6.  ondeleting и ondeleted.
ondeleting - срабатывает перед удалением экземпляра класса. Пока вызывается только для атрибутивных подобъектов в форме редактирования. Для корневого и для частей не вызывается. По сообщению разработчика, это поведение в будущем может быть изменено!

ondeleted - срабатывает после удаления экземпляра класса. Подобъекты уже удалены. Пока вызывается только для атрибутивных подобъектов в форме редактирования. Для корневого и для частей не вызывается. Это поведение в будущем может быть изменено!
Дополнительно к объектам EventObject и InMeta доступны объекты:

MetaNode - XML-узел (IXMLDOMNode) метаданных класса, которому соответствует удаляемый объект; 

DataNode - XML-узел (IXMLDOMNode) данных удаляемого объекта; 

RootMetaNode - XML-узел (IXMLDOMNode) метаданных корневого класса; 

RootDataNode - XML-узел (IXMLDOMNode) данных корневого класса; 

DataForm - форма данных.
Рассмотрим реальный пример из базовой поставки «Имущество». Существует класс «Процесс сделки». Для него дочерними являются классы «Договор о сделке» и «Объекты сделки». Скрипт события «ondeleting» уменьшает площадь указанную в договоре на площадь удаляемого объекта. 
Ниже я приведу текст скрипта с моими комментариями:

	‘Получаем доступ ко всему объему данных приложения

dim DataService

set DataService = CreateObject("InMetaCR.InMetaDataServiceClient")

DataService.ServerUrl = InMeta.AppBaseUrl
‘У узла удаляемого объекта запрашиваем значение площади объекта

dim ObjectArea

ObjectArea = GetPropertyTypedValue(DataNode,"ObjectArea","")
‘Если площадь не заполнена, то берем значение 0

if IsNull(ObjectArea) then

  ObjectArea = 0

end if 

‘Переходим к узлу процесса договора о сделке

dim xmlBargainProcess

set xmlBargainProcess = DataNode.ParentNode.ParentNode

‘В узле «Процесса сделки» ищем узел «Договор о сделке»

dim bargainContract, AllArea

set bargainContract = GetAggregationNode(xmlBargainProcess,"Estate/BargainContract")

AllArea = 0

‘Если узел «Договора о сделке» не является неопределенным

if not bargainContract is Nothing then
   ‘Запрашиваем площадь указанную в договоре
  AllArea = GetPropertyTypedValue(bargainContract,"AreaObjects","")
   ‘Если площадь договора не пустое значение

  if not IsNull(AllArea) then
     ‘Уменьшаем значе ние этой площади на площадь удаляемого объекта

    AllArea = AllArea – ObjectArea
      ‘Прописываем новое значение площади в договор
    SetPropertyValue bargainContract, "AreaObjects",AllArea,""  

  end if

end if


К сожалению, применить этот скрипт напрямую к вашему тестовому приложению у вас не получиться. Здесь используются функции, описанные в библиотеках скриптов, принадлежащих базовой поставке.
8.1.7.  onsave
Скрипт события срабатывает перед сохранением у экземпляра "корневого" класса. Используется для добавления данных в сформированный UpdateXml перед отсылкой на сервер.
Дополнительно к объектам EventObject и InMeta доступны объекты:

MetaNode - XML-узел (IXMLDOMNode) метаданных класса, которому соответствует сохраняемый объект; 

DataNode - XML-узел (IXMLDOMNode) данных сохраняемого объекта; 

OriginalDataNode - XML-узел (IXMLDOMNode) исходных данных сохраняемого объекта; 

UpdateNode - XML-узел (IXMLDOMNode), содержащий сформированный UpdateXml; 

DataForm - форма данных.
	Примечание: На текущий момент это событие не работает. Все проверки при сохранении объектов нужно выполнять с помощью события «onvalidate»


8.1.8.  onselectobject
Скрипт события срабатывает в момент выбора экземпляра объекта на форме редактирования. Только для автоматически созданных форм.

Дополнительно к объектам EventObject и InMeta доступны объекты:

DataForm - форма данных. 

DetailsBox - специальный объект для редактирования текущего экземпляра класса. 

<имя свойства>Editor - все элементы ввода, относящиеся к свойствам (property) того же класса, что и свойство, которому принадлежит обработчик. Например: OrgEditor для свойства Org, ShortNameEditor для свойства ShortName и т.п.
Приведем реальный пример из поставки «Имущество». При выборе «Договора аренды» нужно перекрыть доступ к части полей. В событии «onselectobject» этого класса содержится следующий скрипт:
	Dim xmlRoot, sRCPKindID
‘Берем корневой узел по отношению к объекту «договор»

Set xmlRoot = DetailsBox.RootData
‘Смотрим значение в поле «Тип договора аренды»


sRCPKindID = GetPropertyValue(xmlRoot, "RentContractProcessKind")

‘Выбираем вариант действий в зависимости от типа договора

Select Case sRCPKindID

Case "0000RCPKCont" 'ДА
   ‘Если работаем в договоре аренды, то делаем невидимым поле с текстом изменений

   ModificationTextEditor.Visible = False

Case "0000RCPKConn" 'ДСП
   ‘Если работаем в доп.соглашении о изменении площади

   ‘ то делаем невидимым поле с текстом изменений

   ModificationTextEditor.Visible = False

Case "0000RCPKChng" 'ДСВИ
   ‘В допсоглашении о внесении изменений делаем нередактируемым поле 

   ‘начала договора
   RentOficialStartDateEditor.Enabled = False 'Editor = ReadOnlyEditor

End Select


Раздел 8.2  Метод

В предыдущем разделе мы рассматривали события. Мы учили реагировать объекты на действия пользователя в программе. Но бывает так, что нужно заставить программу принудительно выполнить какое-либо действие по нашему желанию. В этом случае Вам потребуется метод.
Рассмотрим небольшой простой пример. В базовой поставке «Имущество» пользователь работает с информацией по аренде недвижимости через класс «Процесс оформления аренды». Объекты этого класса могут быть трех типов: договор аренды, договор субаренды, дополнительное соглашение о внесении изменений. В зависимости от типа договора нужно создавать документ Word по одному из имеющихся шаблонов. Ранее мы говорили о том, что представление может вызвать создание документа Word по шаблону, но шаблон строго определен. В нашем случае шаблонов три, возможна ситуация, когда их будет более, но для каждого конкретного случая нужен только один. Вместо того что бы захламлять форму редактирования несколькими ссылками, будем использовать один метод.
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Рисунок 8.8 Создание метода
1. Для класса Процесс оформления аренды/субаренды был добавлен метод с названием MakeContract и заголовком «Сформировать договор/доп соглашение». 
2. К этому методу был добавлен объект видимость с атрибутом форма – «Форма редактирования: команды».

3. Вкладка «Текст» метода содержит следующий скрипт:

	sub MakeContract()

‘Определяем адреса страниц создающих документы


const cRCPCont = "../inmeta/gen_docs_ui.asp?doc=RentContract&class={class}&id={id}"


const cRCPSCnt = "../inmeta/gen_docs_ui.asp?doc=SubRentContract&class={class}&id={id}"


const cRCPChng = "../inmeta/gen_docs_ui.asp?doc=RentContractChanges&class={class}&id={id}"

‘Константа содержит название класса, на котором определен метод

           const cClass = "Estate/RentContractProcess"


Dim sRCPKind, sURL, sID
‘Считываем значение в поле Вид договора


sRCPKind = GetPropertyValue(DataNode, "RentContractProcessKind")

‘Считываем код текущего объекта


sID = DetailsBox.ObjectID

sURL = ""

‘Выбираем константу с адресом страницы, создающей шаблон, в зависимости от типа договора


Select Case sRCPKind



Case "0000RCPKCont" sURL = cRCPCont



Case "0000RCPKSCnt" sURL = cRCPSCnt



Case "0000RCPKChng" sURL = cRCPChng



Case Else sURL = ""


End Select 


Dim window


if sURL <> "" then
‘Если страница с шаблоном выбрана

‘то в адресе страницы устанавливаем название текущего класса

‘и код текущего объекта



sURL = Replace(sURL, "{class}", cClass)



sURL = Replace(sURL, "{id}", sID)
‘Вызываем открытие окна InternetExplorer с определенным адресом


Set window = InMeta.HTMLWindow



window.SetTimeout "window.Open """ & sURL & """", 0, "VBScript"

'

Window.Open sURL


end if

end sub


Теперь вы можете создавать документы по договору с помощью одной ссылки-команды, не задумываясь о выборе шаблона. Программа выполнит это за вас, в зависимости от вида договора. 
Вроде бы все просто. Но на самом деле вопросов осталось больше, чем ответов. Как метод определяем какую процедуру выполнять первой, если их несколько? Где и как мы можем использовать методы? Какие системные объекты доступны в методах? И что еще мы можем доверить выполнить методу?

Давайте разбираться по порядку.

Имя исполяемой процедуры метода должно совпадать с атрибутом «Название» либо исполняемые команды должны быть расположены вне всех процедур метода.

	Примечание: Раньше требовалось чтобы скрипт содержал процедуру с тем же именем что и атрибут «Название». Эта процедура и запускалась на выполнение. Теперь этого не надо делать. Код метода можно писать вне тела процедуры. Для совместимости со старыми версиями ИнМета также желательно оставить пустую процедуру с именем метода.

Пример.

Раньше было:

sub MyMethod()

  MsgBox "Метод вызван!"

end sub
Теперь стало:

MsgBox "Метод вызван!"

sub MyMethod()

end sub


 За место использования метода отвечает объект-видимость. В нашем случае ссылка была добавлена в верхнюю часть формы. В той же базовой поставке определен метод «Акт сверки начислений и платежей». Видимость в его случае была установлена с атрибутом форма – «Форма редактирования: список агрегатов: команды». Теперь доступ к методу осуществляется и из класса «Начисления», для которого определялся метод и для класса «Процесс оформления договора аренды», на который агрегирован класс «Начисления»
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Рисунок 8.9 Метод выведен на форму редактирования
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Рисунок 8.10 Метод выведен в общий список команд формы редактировани
В зависимости от того, где виден метод, определяется набор системных объектов доступных в тексте скрипта.

Во всех клиентских методах: 

· InMeta - главный объект ИнМеты. 

Форма поиска: команды: 

· Form - форма поиска. 

· window – окно приложения
Форма поиска: объект: 

· Form - форма поиска. 

· window – окно приложения 

· SrcElem - ... 

Форма редактирования: команды: 

· window – окно приложения
· DataForm - форма данных. 

· DetailsBox - объект для редактирования текущего экземпляра класса. 

· MetaNode - XML-узел (IXMLDOMNode) метаданных класса, которому соответствует редактируемый объект. 

· DataNode - XML-узел (IXMLDOMNode) данных редактируемого объекта. 

· RootMetaNode - XML-узел (IXMLDOMNode) метаданных корневого класса. 

· RootDataNode - XML-узел (IXMLDOMNode) данных корневого класса. 

Форма редактирования: список агрегатов: команды: 

· DetailsAggrBox - ... 

· window – окно приложения
Форма редактирования: список агрегатов: объект: 

· SrcElem - ... 

· DetailsAggrBox - ... 

· window – окно приложения 

Используя эти объекты, мы смогли: получить код объекта, получить значение свойства, открыть окнопрограммы  InternetExplorer с нужным адресом. 

По такойже схеме построен другой метод класса «Процесс оформления договора аренды» - метод для редактирования родительского процесса. Идеалогия работы с договорами аренды заключает в себе возможность изменения основного договора с помощью добавления в него дополнительных соглашений, каждое из которых тоже является объектом класса «Процесс оформления договора аренды». Поле, указывающее на основной договор, скрыто от пользователя. (Этого можно добиться, установив атрибут свойства «Редактируемое» = «Нет».)  Но зачастую нужно посмотреть основной договор или внести в него изменения. Для этого и дан метод «Редактировать родительский процесс»
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Рисунок 8.11 Список методов процесса аренды
Рассмотрим текст этого метода.
	sub EditParent()

           ‘Указываем форму редактирования объектов 


const cODF = "inmeta/object_data_form.asp"


Dim sID, sClass, sKindProp, sKind, ResURL


Dim sASP
           ‘Берем код родительского процесса из поля RentContractProcess

sID = GetPropertyValue(DataNode, "RentContractProcess")

           ‘Имя класса для редактирования


sClass = "Estate/RentContractProcess"


sASP = cODF
           ‘Адрес каталога приложения

AppURL = InMeta.AppBaseURL


Dim window


if Not sID = "{{null}}" then
         ‘Если код родительского процесса указан, то получаем доступ к окну приложения



Set window = InMeta.HTMLWindow
         ‘Формируем строку адреса из адреса каталога приложения

         ‘названия формы редактирования

         ‘имени класса и кода объекта



ResURL = AppURL & sASP & "?class=" & sClass & "&id=" & sID
         ‘Меняем адресную строку в окне InternetExplorer


window.SetTimeout "window.navigate """ & ResURL & """", 0, "VBScript"


else



MsgBox "Родительский процесс отсутствует"


end if

end sub


Технология осталась прежней.
Раздел 8.3  Библиотека скриптов

Описывая метод, мы упоминали о том, что страница «Текст» для метода может содержать не одну процедуру, а несколько процедур и функций. Предположим, что Вы написали удобный метод или предвтавление для класса с использованием дополнительных функций и процедур. Затем захотели применить свои разработки к другим классам. При простом копировании вы также размножите и все вспомогательные подпрограммы. Затем в процессе использования вы обнаруживаете ошибку в одной из них, и перед вами встает проблема отыквать все копии этой ошибки и исправить. Все программисты знают, что выход здесь только один. Функция должна быть описана только в одном месте. И все скрипты, использующие ее должны получить к ней доступ. Вот здесь и пригождаются библиотеки скриптов.

Библиотека скриптов – это узел метаданных, в который вы складываете часто используемые процедуры и функции. 
Если содержимое библиотеки должно быть доступно в строго определенных элементах метаданных, то нужно указать уникальное название для библиотеки. Затем это название указывается в атрибуте «Библиотека скриптов» узла, использующего подпрограммы.

Если вы хотите определить процедуры и функции доступные для всех элементов метаданных, то оставляете название пустым. При сборке метаданных все содержимое такой библиотеки автоматически будет дописано в общую библиотеку «Default».

Теперь пришло время рассмотреть конкретный пример.

Мы с вами уже научились создавать табличные представления для отображения результатов поиска.  Однако, было бы интереснее просматривать данные с графическим отображением интересующих параметров. Например:
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Рисунок 8.12 Пример использования графических объектов для отображения состояния объекта
Перед вами результат поиска в классе «Процесс оформления договора аренды», который выдан в виде таблицы с графическими маркерами состояния договора. Пользователь, посмотрев на таблицу сразу определяет, что договор с пустым кружком только оформляется, но еще не действует, договор с кружком с одной зеленой четвертинкой действует на текущий момент, а договор, где кружок имеет синюю и зеленую четверти, еще действует, но работа происходит в рамках дополнительных соглашений. 

Использование таких маркеров облегчает для пользователя восприятие информации, поэтому желательно использовать этот прием в различных представлениях. 

Рассмотрим его реализацию.

1. В метаданные была добавлена библиотека скриптов без названия
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Рисунок 8.13 Библиотеки скриптов
2. На вкладку «Текст» это процедуры дописана функция
	Function RentContractStateIcon(StateKind)

‘Функции был передан объект с кодом состояния объекта


dim IconNumber, sTitle


IconNumber = "X"


sTitle = ""


if not IsNull(StateKind) then
        ‘ В зависимости от кода состояния выбирается номер рисунка и подпись состояния



Select Case StateKind




Case "0000RCSK0001"





IconNumber = 0





sTitle = "Оформляется"




Case "0000RCSK0002"





IconNumber = 1





sTitle = "Действует"




Case "0000RCSK0003"





IconNumber = 2





sTitle = "Завершён"




Case "0000RCSK0004"





IconNumber = 4





sTitle = "Расторгнут"




Case "0000RCSK0005"





IconNumber = 6





sTitle = "Изменён"




Case "0000RCSK0006"





IconNumber = 6 '???





sTitle = "Изменён корневой процесс"




Case "0000RCSK0007"





IconNumber = 3





sTitle = "Расторгается"



End Select 


end if
‘Результатом функции является тег, описывающий использование на web-странице 

‘рисунка с выбранной подписью.


RentContractStateIcon = _



"<img src='../Images/LawState" & IconNumber & ".GIF' title='" & _



sTitle & "' border='0'>"

End Function


Обратите внимание, что рисунки для этой функции должны располагаться в папке Images в каталоге Web вашего приложения. Все рисунки называются однотипно – LawState[Номер рисунка].GIF.

3. Теперь в любом табличном представлении вы можете использовать команду
sResult = sResult & "<td>" & RentContractStateIcon(CurrentStateKindProperty) & "</td>"
Команда добавит ячейку с тегом рисунка. Параметром для фукции служит содержимое свойства «Состояние процесса»( CurrentStateKind). 
Раздел 8.4  Редактор свойств
Иногда значение в окне на форме редактирования должно быть вычислено с помощью некоторой вспомогательной команды. Удобно в этом случае использовать дополнительную кнопку, рядом с заполняемым элементом. Для этого расчетное свойство должно заполняться не обычным путем, а через собственный редактор свойства. 

У каждого редактора есть уникальное название и его использование свойством класса прописывается в атрибуте «Редактор свойства».

Рассмотрим пример редактора свойства на примере класса «Выверка данных». В базовой поставке Имущества класс используется для установления пользователя, который пироизводил последнюю проверку информации по договору. 
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Рисунок 8.14 Пример использование редактора свойств
Использование редактора состоит из следующих этапов:
· Создается редактор свойств в метаданных.

· Для свойства, редактирование которого нужно переопределить в атрибуте «Редактор свойства» указывается название нового редактора.

В нашем примере для класса 
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Рисунок 8.15 Назначение редактора свойству
Теперь мы можем рассмотреть текст используемого редактора.
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Рисунок 8.16 Объект Редактор свойства в метаданных

	‘Переменная для подписи на кнопке

Const PurButtonCaption = "Выверка произведена"

‘Переменная всплывающей подсказки

Const PurButtonHint = "Установить признак - 'Выверка произведена'"

‘Создаем класс одноименный с редактором

Class PurificationEditor
‘Объявляем служебные переменные
  Private FEditorSite 'As IInMetaPropertyEditorSite

  Private FSite 'As MSHTML.IElementBehaviorSite

  Private FSiteOM 'As MSHTML.IElementBehaviorSiteOM

  Private FPurUserElem 'As MSHTML.IHTMLElement

  Private FPurButtonElem 'As MSHTML.IHTMLElement

  Private FButtonEvents 'As Variant

  Private FCurrentValue ' As String

  Private FObjectDataNode ' As MSXML.IXMLDOMNode

  Private FOriginalValue 'As String

  Private FHasValue 'As Boolean

' Строка - значение элемента на форме с текстом

Private Property Get CurrentValue()

  CurrentValue = FCurrentValue

End Property

Private Property Let CurrentValue(ByVal sNewValue)

  FCurrentValue = sNewValue

  If (FCurrentValue = "") Or IsNull(FCurrentValue) Then

    FPurUserElem.Value = ""

    HasValue = False

  Else

    FPurUserElem.Value = InMeta.GetUserCaption(FCurrentValue)

    HasValue = True

  End If  

End Property

' Флаг установки значения, если true - элементы управления

Private Property Get HasValue()

  HasValue = FHasValue

End Property

Private Property Let HasValue(ByVal blnHasValue)

  If IsNull(blnHasValue) Then

    FHasValue = False

  Else

    FHasValue = blnHasValue

  End If

  FPurButtonElem.disabled = FHasValue

  GetPurificationDateElem.disabled = FHasValue

  GetPurificationDateButtonElem.disabled = FHasValue

End Property

Public Sub Init(ByVal pBehaviorSite)
'Инициализация всех переменных, запускается первой

  Dim anElem 'As MSHTML.IHTMLElement
  Set FSite = pBehaviorSite

  Set FSiteOM = pBehaviorSite

‘Описываем внешний вид элемента на Web‑форме

'В нашем примере – окно с текстом и кнопка  
Set anElem = pBehaviorSite.GetElement
  anElem.innerHTML = _

    "<table border='0' cellSpacing='0' cellPadding='2'>" & _

      "<tr>" & _

        "<td style='FONT-SIZE: 9pt'>" & _

        "   <input id='PurUser_Value' readonly='true' style='WIDTH:200px; border:1 solid buttonshadow; padding:1pt'>" & _

        "</td>" & _

        "<td style='FONT-SIZE: 9pt'>" & _

        "   <input  id='Pur_Button' type=button class='button-normal'>" & _

        "</td>" & _

      "</tr>" & _

    "</table>"

'Связываем переменные с элементами на Web-форме  
Set FPurUserElem = InMeta.NeedChildElem(anElem, "PurUser_Value", True)

Set FPurButtonElem = InMeta.NeedChildElem(anElem, "Pur_Button", True)

'Назначаем кнопке обработчик события  
FButtonEvents = InMeta.BindEvents(Me, anElem, FPurButtonElem, "Pur_Button", "onclick")
'Даем начальное нулевое значение

  FCurrentValue = Null
End Sub

Sub Notify(ByVal lEvent)
'Здесь обрабатываются сообщения об ошибки

End Sub
Public Sub Detach()

'Освобождаем переменные при закрытие формы

  InMeta.UnbindEvents FSite.GetElement, FButtonEvents

  Set FPurUserElem = Nothing

  Set FPurButtonElem = Nothing

  Set FSiteOM = Nothing

  Set FSite = Nothing

  Set FObjectDataNode = Nothing

End Sub

Public Sub InitEditor(ByVal aSite)
‘Инициализация самого редактора

  Set FEditorSite = aSite
End Sub

Public Sub DetachEditor()
'Уничтожение самого редактора
  Set FEditorSite = Nothing

End Sub

Public Sub SetData(ByVal anObjectDataNode, ByVal aPropertyDataNode)
'Передаем значение узла свойства на форму

  With InMeta

    FOriginalValue = .XStrToStr(.GetNodeText(aPropertyDataNode))

  End With

  CurrentValue = FOriginalValue

  Set FObjectDataNode = anObjectDataNode
'Определяем подписи элементов ввода
  FPurButtonElem.innertext = PurButtonCaption

  FPurButtonElem.Title = PurButtonHint

End Sub

Public Sub GetData(ByVal anObjectDataNode, ByVal aPropertyDataNode)
'Передаем при сохранении значение в базу данных, если были модификации

  If IsInputModified Then

    With InMeta

      .SetNodeText aPropertyDataNode, CurrentValue

    End With

  End If

End Sub

Public Function IsInputValid(ByRef anErrorText)

  IsInputValid = True

End Function

Public Function IsInputModified()
'Определяем наличие изменений
  If Not IsNull(FOriginalValue) Then

    IsInputModified = (FOriginalValue <> CurrentValue)

  Else

    IsInputModified = Not IsNull(CurrentValue)

  End If

End Function

Public Sub AcceptInput()

End Sub

Public Sub SetInputFocus()
'Переждача фокуса на элемент
  InMeta.SetFocusToElem FPurUserElem

End Sub

Public Sub Pur_Button_onclick(ByVal evt)
‘О,бработчик события – нажатие кнопки
  Dim datPurificationDate ' As Date

  Dim sPurificationAccount ' As String

  CalcPurification datPurificationDate, sPurificationAccount

  CurrentValue = sPurificationAccount

  SetPurificationDate datPurificationDate

End Sub

Private Sub SetPurificationDate(ByVal datValue)
'Установка даты выверки
  Dim htmPurificationDate 'As MSHTML.IHTMLElement

'Связываемся с узлом вывода даты выверки  

  Set htmPurificationDate = GetPurificationDateElem()

  If Not htmPurificationDate Is Nothing Then

    If IsNull(datValue) Then

      htmPurificationDate.Value = ""

    Else

      htmPurificationDate.Value = CStr(datValue)

    End If

  End If

End Sub

Private Function GetPurificationDateElem()'As MSHTML.IHTMLElement
'Связываемся элементом формы, который отвечает за дату выверки

  Set GetPurificationDateElem = FEditorSite.FormElem.All("PurificationDateElement").All("InputDate_InputText")

End Function

Private Function GetPurificationDateButtonElem()'As MSHTML.IHTMLElement

  Set GetPurificationDateButtonElem = FEditorSite.FormElem.All("PurificationDateElement").All("InputDate_Button")

End Function

Private Function GetPreviousPurificationAccount()
'Для процессов, по которым уже производилась выверка возвращаем значение

‘пользователя, который производил ее ранее

‘Переходим к родительскому узлу родительского узла

‘В данной поставке таким узлом будет класс процесса оформления договора

  dim xmlRootElem

  set xmlRootElem = FObjectDataNode.parentNode.parentNode

  dim xmlFirstPurification
' Выбираем все узды-агрегаты класса Выверки данных
  set xmlFirstPurification =  xmlRootElem.selectSingleNode("aggregation/object[@class='General/Purification']")
'Если такие узлы есть, то забираем значение пользователя, выполнявшего выверку

  if not xmlFirstPurification is Nothing then

    GetPreviousPurificationAccount = GetPropertyValue(xmlFirstPurification,"PurificationUser")

  end if  

End Function

Private Sub CalcPurification(ByRef datPurificationDate, ByRef sPurificationAccount)

  datPurificationDate = Date()

  dim previousPurAccount

  previousPurAccount = GetPreviousPurificationAccount

  if (previousPurAccount <> InMeta.UserAccount) and (previousPurAccount <> "{{null}}") then

    MsgBox "Повторную выверку данных не может производить другой пользователь", vbCritical, "Ошибка"

  else

   sPurificationAccount = InMeta.UserAccount  

  end if

End Sub

End Class

Public Function CreatePropertyEditor()
‘Создаем экземпляр класса редактора
  Set CreatePropertyEditor = New PurificationEditor

End Function


Раздел 8.5  Объект input-action
Примеров на этот объект так и не обнаружено!
Раздел 8.6  Приложение 10.1 Объектная модель объектов типа IXMLDOMNode.

Глава 9. Организация поиска данных в системе.

Организация поиска информации в приложениях происходит с помощью поисковых форм. Для  каждого класса существует хотя бы одна такая форма, создаваемая по умолчанию. Называется она «Поиск по одному полю».
[image: image164.png]AMpoekThl'- Microsoft'Internet’Explorer
File Edit View Favorites Tools Help

Qiak - © - ¥ B @ POseach JeFavorites @ R~ B3 L) B

Address & http: //localhost/Projecter finmeta/object_list_form .asp?class=Progecter ProgectProcess v|BGo Links 7

fobeenms

Mo oarony oo Pesynurate: noucka (1-4)

Mposicren
<Mo-ynonannio> 2

Hassane Aara naana Aara oxonuanua

Konnueersa: [10]-]

Mnywecrso ropona Apocnasna 09.03.2007

Hanep npoecral Kpaceie nurn 26.01.2007

Mpotsi 04.03.2007

Paspaiorca yustHaro kypea no HrMere 01.12.2006 12:12:00 15.02.2007

Monek | Ounernre

Pesynbratei noucka (1-4)

© Trusted sites




Рисунок 9.1 Использование поиска в системе
Также по умолчанию система предлагает форму поиска «По нескольким полям»
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Рисунок 9.2 Пример фильтрации данных с помощью поисковой формы
Форма состоит из двух частей:общей и тела самой формы. В общей части содержатся три выпадающих списка:

· Первый список содержит перечень форм поиска, определенных на этом классе. В нем вы выбираете конкретную форму, с помощью которой будет производиться отбор записей.
· Во стором списке перечислен набор представлений, доступных для получения результата. Работая с одной поисковой формой, вы можете получить информацию в виде строк текста или таблиц, в зависимости от выбранного представления. Так как работа происходит в окне программы Internet Explorer, то поисковые формы несут на себе дополнительную функцию, они формируют отчет по выборке, который пользователь может распечатать.
	Внимание!: Для того чтобы представление попало в этот список нужно установить атрибуту придставления «Внутреннее» значение «нет».


· В третьем списке указывается ограничение на количество выводимых в результате строк. Вы можете указать 10, 20, 50 или 100 строк. Если объем выборки превышает указанный размер, то список будет выведен на несколько страниц. Переход между страницами осуществляется по ссылкам.
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Рисунок 9.3 Пример ограничения на число выводимых на странице строк
Во второй части содержится непосредственно сама форма и ее элементы. 

Форма поиска «По одному полю» содержит два элемента: список с полями, для которых атрибуту «Поисковое» было дано значение «Да», и поля для ввода значения поля.

Для формы «По нескольким полям» поисковые поля выводятся в столбец, и для каждого предусмотрено окно ввода ограничения. 

Для собственных форм вам придется освоить азы работы Web-дизайнера и воплотить описание такой формы в метаданных.

Заканчивается каждая форма двумя кнопками:

· «Поиск» - осуществляет выбор объектов класса с учетом ограничений.

· «Очистить» - заполняет все элементы ввода значениями по умолчанию.

Для того чтобы создать собственную форму поиска вам нужно решить три проблемы:
· Создать представление, которое вы будете использовать для получения результатов. И это вы уже научились делать в предыдущих главах.

· Создать интерфейс формы поиска, который видит и использует пользователь.

· Шаблон поиска, который формируется на основе интерфейса и непосредственно отвечает за отбор записей.
Создание интерфейса – это проектирование части HTML-страницы. Удобнее всего оформлять интерфейс в виде таблицы, заполненной элементами ввода и пояснительными текстами. В этом случае вы сможете контролировать расположение своих элементов ввода на форме. Элементами ввода могут служить окна для ввода текста, выпадающие списки, флажки и т.д. Возможности проектирования формы ограничиваются только вашим опытом Web-программирования. В примере мы рассмотрим только окно ввода текста и кнопку, которая позволяет выбрать значение для окна из списка.

Элементы ввода, содержащие значения параметров запроса должны иметь дополнительные атрибуты:
inmeta-param – содержит имя одного из параметров запрос;
inmeta-data-type - название типа параметра; значение по-умолчанию: string. Возможные значение: boolean, uint8, int16, int32, single, double, currency, datetime, char, string, text, binary.
elem-attr - имя html-атрибута элемента ввода, которое нужно вернуть в качестве значения этого элемента; значение по-умолчанию: value.
inmeta-empty-value - значение, которое будет подставлено в качестве результата ввода, если пользователь ничего не ввел в этом элементе. Этот атрибут будет иметь смысл только для элементов ввода, для которых определено понятие "отсутствие значения" (напр., строковое поле) и не будет для тех, для которых оно не определено (напр., "флажок" может иметь 2 значения true или false). Если этот атрибут не задан и ничего не было введено в поле ввода, соответствующий параметр не будет включен в результирующий список значений параметров.
Предлагаю обеспечить наш тестовый проект формой поиска по названию проекта, региону,  дате начала, руководителю проекта, исполнителю этапа проекта.
1. Откройте метаданные класса Проект(Progecter/ProgectProcess) и дополните их фоомой поиска NameDateRegionProject.
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Рисунок 9.4 Пример создания новой формы поиска
2. На вкладке текст разместите следующее содержание:

	<table border='1' cellSpacing='0' cellPadding='0' width='100%'>

<tr><td colspan=2>Название проекта:</td></tr>

<tr><td colspan=2><input class="edit" name="NameProject" inmeta-param="NameProject" 


value='' style='width:95%'></td></tr>

<tr><td colspan=2>Дата начала проекта:</td></tr>

<tr><td colspan=2>От: <input class="edit" name="BeginDate" inmeta-param="BeginDate" 


value='' style='width:40%'> До: <input class="edit" name="EndDate" 


inmeta-param="EndDate" Value='<%=Date()%>' style='width:40%'></td></tr>

<tr><td colspan=2>Регион:</td></tr>

<tr><td style='width:100%'>

<input class="edit" name="RegionView" style='width:100%' inmeta-param="RegionView" disabled>

<input class="edit" name="Region" inmeta-param="Region"




type="hidden"></td>

<td style='width:8pt'><button id="SelectRegion">...</button></td></tr>

<tr><td colspan=2>Руководитель проекта:</td></tr>

<tr><td style='width:100%'>

<input class="edit" name="BossView" style='width:100%' inmeta-param="BossView" disabled>

<input class="edit" name="Boss" inmeta-param="Boss"




type="hidden"></td>

<td style='width:8pt'><button id="SelectBoss">...</button></td></tr>

<tr><td colspan=2>Руководитель этапа:</td></tr>

<tr><td style='width:100%'>

<input class="edit" name="IspolnitelView" style='width:100%' inmeta-param="IspolnitelView" disabled>

<input class="edit" name="Ispolnitel" inmeta-param="Ispolnitel"




type="hidden"></td>

<td style='width:8pt'><button id="SelectIspolnitel">...</button></td></tr>

</table>

<script defer='true' event='OnClick' for='SelectIspolnitel' language="vbscript">


Const cProperty = "Ispolnitel"


Dim sClass,arrIDs


sClass = "Subject/Person"


Dim sURL


sURL = "object_list_form.asp?class=" & sClass & _



"&multi-select=true" 


arrIDs = window.ShowModalDialog(sURL, "modal", "center:yes; help:no; resizable:yes; status:no")


if IsNull(arrIDs) then



arrIDs = ""


end if


if IsArray(arrIDs) then



arrIDs = Join(arrIDs, ",")


end if


document.all(cProperty).Value = arrIDs


Dim arrViews


arrViews = ""


if arrIDs <> "" then



Dim DSC, aObjects, i



Set DSC = CreateObject("InMetaCR.InMetaDataServiceClient")



DSC.ServerURL = InMeta.AppBaseURL



aObjects = DSC.QueryObjectInfoArray(sClass, "idProperty in ('" & _




Join(Split(arrIDs, ","), "','") & "')", Array(), "")



For i = LBound(aObjects) to UBound(aObjects)




if arrViews <> "" then arrViews = arrViews & ", "




arrViews = arrViews & aObjects(i).ObjectView



Next


end if


document.all(cProperty & "View").Value = arrViews

</script>

<script defer='true' event='OnClick' for='SelectBoss' language="vbscript">


Const cProperty = "Boss"


Dim sClass,arrIDs


sClass = "Subject/Person"


Dim sURL


sURL = "object_list_form.asp?class=" & sClass & _



"&multi-select=true" 


arrIDs = window.ShowModalDialog(sURL, "modal", "center:yes; help:no; resizable:yes; status:no")


if IsNull(arrIDs) then



arrIDs = ""


end if


if IsArray(arrIDs) then



arrIDs = Join(arrIDs, ",")


end if


document.all(cProperty).Value = arrIDs


Dim arrViews


arrViews = ""


if arrIDs <> "" then



Dim DSC, aObjects, i



Set DSC = CreateObject("InMetaCR.InMetaDataServiceClient")



DSC.ServerURL = InMeta.AppBaseURL



aObjects = DSC.QueryObjectInfoArray(sClass, "idProperty in ('" & _




Join(Split(arrIDs, ","), "','") & "')", Array(), "")



For i = LBound(aObjects) to UBound(aObjects)




if arrViews <> "" then arrViews = arrViews & ", "




arrViews = arrViews & aObjects(i).ObjectView



Next


end if


document.all(cProperty & "View").Value = arrViews

</script>

<script defer='true' event='OnClick' for='SelectRegion' language="vbscript">


Const cProperty = "Region"


Dim sClass,arrIDs


sClass = "Progecter/ProjectRegion"


Dim sURL


sURL = "object_list_form.asp?class=" & sClass & _



"&multi-select=true" 


arrIDs = window.ShowModalDialog(sURL, "modal", "center:yes; help:no; resizable:yes; status:no")


if IsNull(arrIDs) then



arrIDs = ""


end if


if IsArray(arrIDs) then



arrIDs = Join(arrIDs, ",")


end if


document.all(cProperty).Value = arrIDs


Dim arrViews


arrViews = ""


if arrIDs <> "" then



Dim DSC, aObjects, i



Set DSC = CreateObject("InMetaCR.InMetaDataServiceClient")



DSC.ServerURL = InMeta.AppBaseURL



aObjects = DSC.QueryObjectInfoArray(sClass, "idProperty in ('" & _




Join(Split(arrIDs, ","), "','") & "')", Array(), "")



For i = LBound(aObjects) to UBound(aObjects)




if arrViews <> "" then arrViews = arrViews & ", "




arrViews = arrViews & aObjects(i).ObjectView



Next


end if


document.all(cProperty & "View").Value = arrViews

</script>


3. Сохраните и перезапустите проект. Теперь форма работы с перечнем проектов будет выглядеть следующим образом
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Рисунок 9.5 Вид новой формы
Кнопка «Поиск» еще не работает, но интефейс формы уже определен. 

Теперь предлагаю остановиться и разобраться в содержимом новой поисковой формы.

Между тегами <table border='1' cellSpacing='0' cellPadding='0' width='100%'> и </table> распологается визуальное содержимое формы.

Для ввода строковых, числовых или параметров дата-время хватит пояснительного текста и окна для ввода текста. Например, 
<tr><td colspan=2>Дата начала проекта:</td></tr>

<tr><td colspan=2>От: <input class="edit" name="BeginDate" inmeta-param="BeginDate" 


value='' style='width:40%'> До: <input class="edit" name="EndDate" 


inmeta-param="EndDate" Value='<%=Date()%>' style='width:40%'></td></tr>
Здесь «Дата начала проекта» будет ограничиваться некоторым временным интервалом. Поэтому необходимы два элемента, ограничивающие параметр. Тег   <input> определяет элемент ввода, его атрибуты:
class – тип элемента ввода;

name – имя элемента ввода;

inmeta-param – параметр запроса;
value – значение по умолчанию;

style – другие параметры элемента ввода, например, для определения размера.

Несколько сложнее ситуация обстоит с определением региона, для которого выполняется проект. На форме редактирования объекта класса регион определяется с помощью выпадающего списка, так как поле ассоциировано на класс Регион (Progecter/ProjectRegion). При этом пользователь видит представление объекта в списке, а в базе данных хранится код. Следовательно, для выбора региона на поисковой форме нам потребуется элемент для хранения кодов выбранных регионов, элемент для отображения подписей регионов и кнопка, вызывающая поисковое окно.

<tr><td colspan=2>Регион:</td></tr>

<tr><td style='width:100%'>

<input class="edit" name="RegionView" style='width:100%' inmeta-param="RegionView" disabled>

<input class="edit" name="Region" inmeta-param="Region"




type="hidden"></td>

<td style='width:8pt'><button id="SelectRegion">...</button></td></tr>
Теперь нужно назначить кнопке скрипт выполняющий вызов формы для выбора региона для искомого проекта. Такой скрипт описан следующим текстом, который сопроводим пояснительными комментариями:
‘Начинаем скрипт на событие – нажатие кнопки SelectRegion на языке vbscript.

<script defer='true' event='OnClick' for='SelectRegion' language="vbscript">

       ‘Название элемента на нашей форме, в который будут записаны коды отобранных объектов

Const cProperty = "Region"


‘Название класса, в котором выбираются объекты

Dim sClass,arrIDs


sClass = "Progecter/ProjectRegion"


‘Формируем URL-адрес для формы поиска в связном классе

Dim sURL


sURL = "object_list_form.asp?class=" & sClass & _



"&multi-select=true" 


‘Забираем список ключевых значений для объектов,

              ‘ отобранных с помощью поисковой формы в связном классе. 

              ‘При этом поисковая форма будет открыта в модальном режиме.



arrIDs = window.ShowModalDialog(sURL, "modal", "center:yes; help:no; resizable:yes; status:no")


‘Если перечень отобранных объектов пуст, то заменяем список пустой строкой

if IsNull(arrIDs) then



arrIDs = ""


end if

‘Если список отобранных объектов непуст, 
       ‘то переписываем его в строку значений, разделенных запятыми

if IsArray(arrIDs) then



arrIDs = Join(arrIDs, ",")


end if

‘Переписываем коды в отведенный для этого элемент

document.all(cProperty).Value = arrIDs

‘Создаем текстовый список, соответствующий отобранным объектам

Dim arrViews


arrViews = ""


if arrIDs <> "" then
‘Для непустого списка кодов отобранных объектов запрашиваем информацию о самих объектах

‘с помощью специального СОМ-объекта



Dim DSC, aObjects, i


Set DSC = CreateObject("InMetaCR.InMetaDataServiceClient")



DSC.ServerURL = InMeta.AppBaseURL


‘Получаем массив с описаниями выбранных объетов


aObjects = DSC.QueryObjectInfoArray(sClass, "idProperty in ('" & _




Join(Split(arrIDs, ","), "','") & "')", Array(), "")



‘Перебираем весь список информации об объектах 

                            ‘и переписываем представление default в одну строчку.


For i = LBound(aObjects) to UBound(aObjects)




if arrViews <> "" then arrViews = arrViews & ", "




arrViews = arrViews & aObjects(i).ObjectView



Next


end if

‘Записываем строчку с представлениями в специальный элемент на нашей форме.

document.all(cProperty & "View").Value = arrViews

</script>
Аналогично работают скрипты для выбора руководителя проекта и руководителя этапа.
[image: image169.png]lOroBeri«ss AR Uniuara - Mirrnenft WarAd
3 NpoeKhbl - Microsoft Internet Exnlorer «
File Edit View Favorites Tools Help (ERAGHETTRENIFRERVERE-CRUEILTS

OK| omenn AT

D
41 b @Back - @ - [¢] (2] @) O searq o,
(9] E

Address Elntip:/flocahost/Proecterfmela| e e e

fobeenms

Gamnal<| Canteicasa H. .

Tl waseariio, AaTe, pervony Pesynurar nowcka (1-3) Noneras sce

2 <Mo-ynonuannio> Mowck | Ounerare

Konnueersa: [10]-]
BuiGpannbie ofbekTol (2 06wekToB)  Crate noneriu oo scex

Haseanme nposrra: Mywna X%

Canreicasa H. .

- 272 rauana nposrra:
or: 28.05.2007
Peruar

Pykosoaurens npoexta;

[ywns X, Conmeross . A

Pykosoaurens srana:

. Tl I

N © Trusted sites

“« o om|d

I'maBa 10. IlocTpoeHIe 0TY€TOB.
,

(@)=
fedcrna~ & Astodroypeis N » IO E 4l < - LA =1 I
C1p. 165 Paza 4 165/172  Ha 26,1cm CT 173 Kon 66 SAN WGP AT 34N pycoont Poc O





Рисунок 9.6 Пример работы кнопки, позволяющей выбрать руководителя проекта
Переходим к третьему этапу создания поисковой формы – созданию шаблона поиска, который обеспечит работу кнопки «Поиск»
Создайте в метаданных класса новый шаблон поиска. Для удобства работы задайте ему атрибуты «Название» и «Заголовок» такие же, как у новой формы поиска. Укажите название нового шаблона поиска в в атрибуте «Шаблон поиска» ранее созданной формы поиска.
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Рисунок 9.7 Пример создания нового шаблона поиска

Текст шаблона поиска должен содержать обычный SQL-запрос к базе данных. Поэтом формируется он не из названий классов и свойств проекта, а названий таблиц и полей в базе SQL-сервера.

Не будем много говорить о структуре SQL-запросов. Этому посвящено много хорошей литературы, которую легко купить в магазине и скачать в интернете. Коротко нача задача заключается в том, что бы сформировать следующую строчку

SELECT <ключевое поле в классе, для которого пишется форма поиска> AS id
FROM <класс, по которому осуществляется поиск, и связные с ним>

WHERE <условия отбора записи, разделенные союзами AND или OR>
Поэтому заготовка для текста шаблона поиска будет выглядеть так:
	SELECT p.OID as id

FROM Projects p
<%

'Начинаем собирать текст условий

Dim WhereText

WhereText=""

'Здесь будут добавлены условия

  Content.Append WhereText

%>


Пеперь нужно передать в запрос параметры, которые установил пользователь в элементах ввода на форме поиска. Для этого в узел шаблона поиска правой кнопкой мыши нужно добавить элементы «Параметр запроса». Каждому элементу ввода на форме поиска должен соответствовать один узел с параметром запроса. Название узла должно соответствовать значению атрибута inmeta-param элемента ввода.
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Рисунок 9.8 Пример созданиия узлов-параметров запроса

Теперь кнопка «Поиск» на вашей форме работает, но пока не отбирает записи.

Исправим текст шаблона следующим образом
	SELECT p.OID as id

FROM Projects p

   LEFT JOIN Etap e ON p.OID=e.Project 

<%

'Начинаем собирать условия

Dim WhereText
WhereText=""

'Добавляем условие вхождения подстроки

  AddLikeParam NameProject, "p.Name", WhereText
'Условия сравнения с датами

if BeginDate <> "" then
    WhereText = AddWhere(WhereText) & "p.BeginDate >= CONVERT(DATETIME, ?, 102)"

    Content.AppendParam BeginDate, "datetime"

    End if

if EndDate <> "" then

    WhereText = AddWhere(WhereText) & "p.EndDate <= CONVERT(DATETIME, ?, 102)"

    Content.AppendParam EndDate, "datetime"

    End if

'Условия пересечения со списком

if Region<>"" then
    WhereText = AddWhere(WhereText) & "p.ProjectRegion in('"&Join(Split(Region, ","), "','") & "')"



end If

if Boss<>"" then

    WhereText = AddWhere(WhereText) & "p.Person in('"&Join(Split(Boss, ","), "','") & "')"



end If

if Ispolnitel<>"" then

    WhereText = AddWhere(WhereText) & "e.Person in('"&Join(Split(Ispolnitel, ","), "','") & "')"



end If

  Content.Append WhereText

%>


Для того чтобы скрипт шаблона работал, нужно добавить в файл метаданных узел «Библиотека скриптов» со следующим текстом:

	Sub AddLikeParam(Value, FieldName, ByRef WhereResult)

   if IsEmpty(Value) then 


WhereResult = WhereResult

   else


if WhereResult <> "" then 



WhereResult = WhereResult & vbCrLf & "AND UPPER(" & FieldName & ") LIKE '%" & Ucase(Value) & "%'"


else



WhereResult = vbCrLf & "WHERE UPPER(" & FieldName & ") LIKE '%" & Ucase(Value) & "%'"


end if

   end if

End Sub

function AddWhere(WhereClauseResult)

 dim aWhereClauseResult

  if WhereClauseResult <> "" then

    aWhereClauseResult = WhereClauseResult & vbNewLine & "AND "

  else

    aWhereClauseResult = "WHERE "

  end if

  AddWhere = aWhereClauseResult

end function


Эти функции позволят сократить текст скрипта для создания запроса и смогут быть использованы в других поисковых формах.

Теперь поясним текст шаблона поиска.

 ‘Шаблон должен отобрать список кодов объектов класса с псевдонимом id
SELECT p.OID as id
 ‘Поиск в таблице Project, к которой обращаются по псевдониму p

FROM Projects p
‘Также используем связную таблицу, 

‘поле Project которой содержит значения из поля OID исходной
   LEFT JOIN Etap e ON p.OID=e.Project  

<%

'Начинаем собирать условия

Dim WhereText
WhereText=""

'Добавляем условие вхождения подстроки

  AddLikeParam NameProject, "p.Name", WhereText
'Условия сравнения с датами

if BeginDate <> "" then
    WhereText = AddWhere(WhereText) & "p.BeginDate >= CONVERT(DATETIME, ?, 102)"

    ‘Добавляем параметр с датой конвертированный в тип datetime в список параметров запроса   
   Content.AppendParam BeginDate, "datetime"

    End if

if EndDate <> "" then

    WhereText = AddWhere(WhereText) & "p.EndDate <= CONVERT(DATETIME, ?, 102)"

    Content.AppendParam EndDate, "datetime"

    End if

'Условия пересечения со списком

if Region<>"" then
    WhereText = AddWhere(WhereText) & "p.ProjectRegion in('"&Join(Split(Region, ","), "','") & "')"



end If

if Boss<>"" then

    WhereText = AddWhere(WhereText) & "p.Person in('"&Join(Split(Boss, ","), "','") & "')"



end If

if Ispolnitel<>"" then

    WhereText = AddWhere(WhereText) & "e.Person in('"&Join(Split(Ispolnitel, ","), "','") & "')"



end If
‘Полученный текст условий дописываем в конце запроса
  Content.Append WhereText
%>
Для облегчения создания запросов разработчиками Интегро создано множество функций, которые можно отыскать в готовых проектах и скопировать в свой проект в библиотеку скриптов.
Теперь ваша форма поиска работает.
Глава 10. Построение отчетов.

Одна из основных целей создания любой СУБД, это упрощение не только учета имеющихся данных, но и быстрое создание отчетов, на основе имеющихся данных. Исторически сложилось так, что наиболее часто в нашей стране для работы с документами используют программы из пакета Microsoft Office Word и Excel. Если ваша организация использует в своей деятельности эти программы, то инмета предоставляет вам несколько возможностей подготовки отчетов в форматах DOC и XLS.
Раздел 10.1  Построение запросов для Excel.
Наиболее частая нестандартно стандартная ситуация при работе с базами данных – это создание тематической выборки данных, оформление ее в отчет и распечатка. Хорошо если в органицации окажется человек, который хорошо разбирается в формате, используемой базы данных, и он сможет создать нужные запросы. Затем выгрузит результат запроса и даст другим разобраться. Еще лучше, если этот человек сохранит такой запрос и даст возможность другим пользователям использовать его многократно по нажатию кнопки. А что делать организации, где нет такого специалиста. В Инмете эта проблема решена другим способом. Пользователям предоставляется удобны визуальный построитель запросов, результаты работы которого предоставляются в формате Excel. Запрос может быть сохранен и использован потом многократно.

Для работы с построителем запросов в программе предусмотрена волшебная кнопка [image: image172.png]
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Рисунок 10.1 Работа с построителем запросов
Эту кнопку вы легко найдете в верхнем правом углу формы поиска. После нажатия откроется окно построителя запросов. Запрос строится от класса, на форме поиска которого была нажата кнопка. 

Мы будем иллюстрировать работу на примере нашего тестового приложения. Попробуем создать отчет по проектам, с которыми мы сейчас работаем.

Окно построителя запросов разделено на три части. В верхней части расположены функциональные кнопки программы. Ниже расположены две панели: пнель выбора информации и панель условий выборки.

В панели выбора информации в виде дерева отображена структура данных, которые каким-либо образом связаны с классом, для которого строится запрос. Что бы выделить интересующую вас информацию или снять выделение необходимо щелкнуть мышкой по квадратику напротив соответствующего раздела. 

Корневым узлом дерева является узел объекта класса, для которого строится запрос. Если отметить его, то автоматом будут отмечены все свойства-данные этого класса. Узел объекта класса содержит:

· листья свойств-данных, обозначенные обычным черным шрифтом;

· узлы свойств-ассоциаций, обозначенные обычным синим шрифтом;

· узлы агрегированных объектов, обозначенные жирным черным шрифтом;

· листья представлений, обозначенные обычным красным шрифтом.

Каждый узел ассоциации или агрегации внутри структурирован подобным образом.

Самый простой способ построить запрос – это отметить нужные данные и нажать кнопку «Экспортиовать». Пример такого запроса на рисунке. 
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Рисунок 10.2 Результат работы построителя запросов
Результат запроса выдается в виде таблицы Excel.
Excel – замечательная программа, которая содержит в себе великое многообразие инструментов для фильтрации и анализа полученных данных. Но как быть, если в вашем классе содержится несколько тысяч записей, а вам нужно отобрать только десяток из них? Можно перенести все в Excel и отфильтровать там. Но сразу возникает несколько неудобных моментов:

· Перекачка большого объема данных займет длятельное время;

· Сеть с низкой пропускной способностью такая работа может занять надолго, осложнив тем самым жизнь коллег.

· А потом вам нужно будет потратить время на фильтрацию данных в Excel. Зачем же вы тогда их перекачивали к себе?

Проще всего сразу в запросе указать некоторые дополнительные условия, которые отфильтруют данные еще на сервере и пришлют к вам только нужную информацию. Для этого:

1. Выделить мышью параметр, на который будет накладваться условие.

2. На панели условий выборки нажмите кнопку «Добавить условие». 

3. В появившейся панели нужно указать:
· Тип условия;

· Значение, с которым происходит сравнение;

· Союз «И»/«ИЛИ», который будет дописан, если следом будет указано еще одно условие.

Вы можете добавить несколько таких условий. Стрелки [image: image175.png]


 и [image: image176.png]


 помогут изменить порядок использования условий. Стрелки [image: image177.png]


 и [image: image178.png]


 помогут сгруппировать условия в скобки. [image: image179.png]


 - удаляет условие из списка.
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Рисунок 10.3 Результат работы построителя запросов после применения условий

Кроме кнопки «Добавить условие» на панели условий есть также кнопка «Удалить все условия», которая очищает список условий.

В правом верхнем углу панели условий расположены элементы, которые позволяют сохранять и затем повторно использовать созаданнй запрос.
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Рисунок 10.4 Элементы многократного использования запросов

Для того чтобы сохранить запрос, нужно дать ему имя в окне списка и нажать кнопку [image: image182.png]


.

Перерь при повтороном открытии окна построителя запросов вы обнаружите название вашего запроса в списке. Выбрав его, вы восстановите все пометки и условия запроса.

· - удаляет выбранный запрос из списка.

В верхней части окна построителя запроса расположены следующие элементы:

· Кнопка «Экспортировать» выполняет запрос и предоставляет его результаты в Excel;

· Кнопка «Показать SQL» открывает окно с текстом SQL-запроса к базе данных;

· Кнопка «Снять пометки» снимает флажки со всех выбранных элементов;

· Кнопка «Просмотреть пометки» выдает список выбранных элементов;

· Флажок «Экспортировать идентификаторы» указывает на необходимость отображения в запросе не только информации из агрегированных и ассоциированных объектов, но и их ключей (идентификаторов).

· Флажок «Экспортировать ссылки» создаст в отчете втолбец с гиперссылками на выбранные объекты. 

В последующих версиях Инметы разработчики обещают предусмотреть еще одну кнопку для создания отчетов Excel. В версии 1_993  кнопка [image: image183.png]


 уже существует, но пока не работает. Назначением этой кнопки будет передавать в Excel данные отобранные формой поиска в формате представления, указанного для вывода результатов.  
Раздел 10.2  Построение отчетов в программе ReportBuilder.

Второй способ создания отчета – это использование автоматизированного шаблона Word. В этом случае с помощью метода или представления-переадресации на форме редактирования объекта создается ссылка. Ссылка вызывает работу генератора отчетов Word, который собирает необходимые данные об объекте и заполняет ими шаблон документа согласно разметке. Тепрь посмотрим, как это выглядит на практике.

Первый способ создания и разметки автоматизированного шаблона – использование программы ReportBuilder. Для того что бы запустить сделайте следующие действия:

1. В папке проекта создайте папку Web/GEN_DOCS. В нашем тестовом примере эта папка будет расположена по адресу 

C:\Program Files\Integro\InMeta\Projecter\Web\gen_docs

2. Запустите приложение и ее воспользуйтесь ссылкой:
http://[адрес вервера]/[Имя приложения] /inmeta
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Рисунок 10.5 Открытие страницы администратора

3. Перейдите по ссылке «Построитель выходных документов.
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Рисунок 10.6 Открытие страницы регистрации автоматизированных отчетов.
4. Создайте новый автоматизированный шаблон, указав его каталог и название. 

В разделе 5.1 мы создавали представление-документ с переадресацией для вызова формы построения отчета. В качестве переадресации использовалась строка:

../inmeta/gen_docs_ui.asp?doc=Otchet&class={class}&id={id}
Otchet – это имя каталога автоматизированного шаблона. 
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Рисунок 10.7 Регистрация нового отчета
Для нового отчета укажите каталог = «Otchet», название = «Отчет по проекту» и нажмите кнопку «Добавить».
5. Откройте новый шаблон, перейдя по ссылке названия каталога.

При этом у вас откроется окно редактора Word, со встроенной дополнительной панелью программы Report Builder. На панели расположены четыре кнопки:

· Показать Report Builder – открывается окно разметки шаблона.

· Сохранить на сервере – Сохранить изменения в шаблоне.

· Тест – Создать тестовый отчет.

· Завершить работу – выйти из программы ReportBuilder.

Для нового отчета введите текст, как показано на рисунке, и сохраните изменения на сервере.
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Рисунок 10.8 Первоначальный текст шаблона.
6. Откройте окно разметки шаблона с помощью кнопки «Показать Report Builder».
В окне «Класс стартового объекта» выберите из списка «Проект(Progecter/ProjectProcess)».

В окне «Тестовый объект» с помощью кнопки выпадающего списка выберите одину из записей в списке проектов.

После внесенных изменений ваше окно примет следующий вид:
[image: image188.png]= Mokt [Progecter/ProgectFrocess)

Craprosui o6nexT

Faspatona yeGnoro kupca no Hrere( I

Mpousayp 1 roGansse nepenensie:

"TroBamsmie mepemenmie ROmGHL
"dim aCounter

*Hponexypa mmnamts s
sub Init

end sun





Рисунок 10.9 Окно разметки шаблона.

В левой части окна расположена панель структуры разметки шаблона, где на начальный момент прописывается корневой элемент – объект выбранного класса. Для того чтобы использовать элементы узла, нужно выделить узел и щелкнуть правой кнопкой мыши.
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Рисунок 10.10 Работа с элементами узла
В первую очередь нас интересует название проекта. Поэтому из списка «Добавить атрибут» выберите элемент «Название(Name)». В панели структуры разметки появится вложенный узел. Теперь в тексте шаблона выделите текст «Название проекта» и в окне разметки на правой панели напротив окна «Закладка» нажмите кнопку W. Теперь вы можете сохранить шаблон на сервере и протестировать его работу с помощью кнопки «Тест». 
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Рисунок 10.11 Тестирование работы автоматизированного отчета

После нажатия кнопки «Тест» откроется окно формирования отчета. В нем нужно нажать кнопку «Сформировать документ» и программа приступит к сбору данных тестового объекта. Затем программа расставляет эти данные согласно сохраненной разметке. В последнюю очередь открывается заполненный документ. В нашем  примере в заголовок документа прописалось название проекта.

Теперь попробуйте самостоятельно добавить даты начала и окончания проекта и его описание. 

Теперь укажем текущее состояние проекта. В нашем проекте за отображение текущего состояния используется свойство-ассоциация на справочник, хранящийся в другом классе. Нам нужно в отчете вывести не код, который хранится в указанном свойстве, а название связанного состояния проекта. Для этого выделите узел «Проект(Progecter/ProjectProcess)» и вставьте узел перехода по ассоциации «Состояние проекта». Для нового узла правой кнопкой мыши добавьте атрибут «Название(Name)» и закладку для атрибута в тексте шаблона.

Помимо значений свойств в отчет можно выводить представления. Для этого нужно вставить узел представления и дать на него ссылку. Добавим в пример информацию о руководителе проекта в формате «Фамилия И.О.». Ранее в разделе 5.2.3 мы сформировали представление default, в котором формируется соответствующая запись. Теперь в окне разметки шаблона выделите узел «Проект(Progecter/ProjectProcess)» и вставьте узел перехода по ассоциации «Исполднитель». В этот узел правой кнопкой мыши добавьте предствление «default» и создайте для него закладку в шаблоне. Сохраните и протестируйте шаблон. 
Для описания структуры разметки шаблона вы можете с помощью правой кнопки мыши делать следующее:

· Добавлять атрибуты;

· Добавлять представления;

· Переходить по ассоциации;

· Переходить к родительскому объекту;

· Переходить к дочернему объекту.

В последнем случае вы перейдете к первому в списке дочернему объекту. И будете дальше работать с его параметрами. Это можно отнести к одному из слабых мест технологии – невозможность перебрать все дочерние объекты.

Также в список недостатков можно занести: невозможность перейти от объекта, к записям осоциированным на него в других классах, и невозможность создания таблиц и списков. 

Это создает для нас определенную трудность, потому что в вашем отчете предусмотрен раздел для вывода описания этапов проекта. Частично обойти это препятствие можно, если создать представление для записи в классе «Проектов», в котором будут перечисляться все этапы проекта. 
Для этого создайте для класса «Этап(Progecter/Etap)» представление «Состав работ(SostavRabot)» с виртуальным свойством «Etap_», ссылающимся на представление SostavRabot в агрегации Progecter/Etap. В тексте представления пропишите следующий скрипт:

	<% Dim sResult

sResult=""

if LBound(Etap_Property)<=UBound(Etap_Property) then


Dim i
‘Собираем в строчку все подэтапы.


for i=LBound(Etap_Property) to UBound(Etap_Property)



if sResult<>"" then sResult=sResult&"; "



sResult=sResult&Etap_Property(i)



next


end if

if sResult<>"" then sResult="("&sResult&")"
‘Добавляем номер и название этапа

sResult=NumProjectProperty&". "&NameProperty&sResult

%><%=sResult %>


Теперь для класса «Проект(Progecter/ProgectProcess)» скопируйте это представление, но немного измените текст:
	<% Dim sResult

sResult=""

if LBound(Etap_Property)<=UBound(Etap_Property) then


Dim i
‘Собираем в строчку все этапы.


for i=LBound(Etap_Property) to UBound(Etap_Property)



if sResult<>"" then sResult=sResult&"; "



sResult=sResult&Etap_Property(i)



next


end if

%><%=sResult %>


Для того что бы в окне разметки шаблона появились новые представления нужно завершить работу с помощью кнопки «Завершить работу». Перезапустить проект и снова открыть шаблон для редактирования в программе ReportBuilder. Теперь для узла «Проект(Progecter/ProgectProcess)» вы можете добавить представление «Состав работ» и дать для него закладку в тексте шаблона. 

После всех вышеуказанных действий вы можете для любого проекта создавать отчеты следующего содержания:
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Рисунок 10.12 Результат работы автоматизированного отчета
Создание ссылки для запуска работы автоматизированного отчета описано в разделе 5.1.
Рассмотрим теперь, как изменился состав проекта после внесенных нами изменений. В папке проекта в каталоге Web\gen_docs появилась новая папка «Otchet», в которой содержаться пять файлов:

· template.dot – шаблон документа с текстом и закладками для разметки;

· collect.xml – файл описания структуры данных, необходимых для отчета;

· substitute.xml – файл связи собранных данных и закладок в тексте шаблона;

· report.xml – файл, содержащий ссылку на тестовый объект и структуру разнесения данных для него;

· vcs.xml – файл, содержащий подпись шаблона и имя пользователя, создавшего и редактирующего шаблон. Пока домен и имя пользователя указаны в этом файле, другим пользователям запрещено редактировать автоматизированный шаблон.
Раздел 10.3  Построение отчетов по технологии Collect/Substitute
10.3.1.  Общая схема генерации выходного документа

Генерация выходного документа происходит в системе Инмета в три этапа:

· Сбор данных в реестровой и пространственной подсистемах;

· Подстановка данных;

· Предоставление готового документа Word.

Общая схема генерации выходного документа по реестровому/пространственному объекту приведена ниже.
	Сбор данных


	
	Подстановка данных


	
	Представление готового документа пользователю



	В реестровой п/с
	В пространственной 
п/с
	
	
	
	


Система Инмета предоставляет пользователям доступ к подсистеме формирования выходных документов через Web-интерфейс. Для этих целей используется специальная Web-страница inmeta/gen_docs_ui.asp. Операции сбора данных и формирования выходного документа осуществляется на этой странице автоматически.
В последующих главах будут рассмотрены вопросы: 

· как составляются и из чего состоят задания для Data Collector-а и Data Substitutor-а;

· что представляет собой формируемый Data Collector-ом и передаваемый Data Substitutor-у XML-документ;

· каким должен быть шаблон документа Word для подстановки в него собранных данных;

· прочие вопросы, касающиеся работы подсистем сбора и подстановки данных.

10.3.2.  Физическое размещение файлов и порядок вызова генерации выходного документа

Программа ReportBuilder помогает создавать отчеты по указанной схеме, используя удобный интерфейс и не задумываясь о внутренней структуре данных, необходимых для формирования документа. Выше мы рассматривали список файлов, которые появятся в системе при работе с Report Builder. Теперь рассмотрим, как создать выходной документ без использования этой программы.
Составленные и готовые к работе задания для Data Collector-а и Data Substitutor-а, а также шаблон документа Word для подстановки данных должны быть размещены в отдельном подкаталоге внутри каталога Web\GEN_DOCS. Для каждого отчета должен быть создан отдельный подкаталог, а файлы в нем должны иметь предопределенные имена.

	Имя файла
	Содержимое файла

	collect.xml
	Задание для Data Collector-а

	substitute.xml
	Задание для Data Substitutor-а

	template.dot
	Шаблон документа Word для подстановки данных


Чтобы вызов процесса генерации выходного документа стал доступен пользователям системы Инмета, необходимо в метаданных класса, для которого этот документ создавался, добавить новое представление (object-view), как описано в разделе 5.1. 
10.3.3.  Подсистема сбора информации по объекту (Data Collector)

В состав системы Инмета входит подсистема сбора информации по объекту, называемая Data Collector. Data Collector работает в соответствии с заданием, физически представляющим собой XML-файл определенной структуры. Файл задания теоретически может быть создан при помощи любого текстового  редактора. На практике проще и удобнее создавать задание при помощи специальной программы XmlBuilder, входящей в состав системы Инмета. Несомненным преимуществом этой программы является то, что она позволяет создавать файл задания без знания особенностей внутренней структуры этого файла - через достаточно удобный интерфейс пользователя. Цель данного раздела - дать представление о том, что собой представляют задания для Data Collector-а и как работать с ними в программе XmlBuilder.

Задание для Data Collector-а представляет собой совокупность шагов, выполняемых последовательно сверху вниз в порядке перечисления. Информация, характеризующая каждый шаг, физически записывается в виде XML-элемента в XML-документ задания. На этапе выполнения XML-документ задания будет загружен Data Collector-ом с сервера и выполнен по шагам. Проводя аналогию с текстом программы, можно сказать, что выполнение каждого шага эквивалентно вызову процедуры:

DoStep1

DoStep2

…

DoStepN.

10.3.3.1   Сущность процесса сбора информации

Работая в соответствии с составленным заданием, Data Collector, как правило, выполняет переходы от одного информационного объекта в реестровой и/или пространственной базе данных к другому и копирует данные из этих объектов в выходной XML-документ. Таким образом, на каждом шаге выполнения задания определены:

· текущий реестровый объект;

· текущий пространственный объект (если шаг относится к виду «Шаги перехода от реестрового объекта к пространственному и обратно»);

· текущий XML-элемент в формируемом выходном XML-документе.

10.3.3.2   Виды шагов задания Data Collector-а

Шаги задания Data Collector-а можно условно разделить на следующие виды.

1. Шаги группировки

1.1. Пуск

1.2. Ветвь выполнения

2. Шаги копирования

2.1. Копирование свойства

2.2. Копирование представления

3. Шаги навигации по реестровым объектам (по ассоциации/агрегации)

3.1. Перебор дочерних объектов

3.2. Переход к связанному объекту

4. Шаги перехода от реестрового объекта к пространственному и обратно

4.1. Перебор связанных пространственных объектов

4.1.1. Копирование семантических данных

4.1.2. Пространственный запрос

4.2. Перебор связанных реестровых объектов

5. Служебные шаги

5.1. Программа

5.2. Включить задание

6. Шаги взаимодействия с пользователем

6.1. Форма пользователя

6.1.1. Сохраняемое поле

10.3.3.3   Шаги группировки

Шаги группировки, служат для упорядочения последовательности других шагов. Сами по себе они не выполняют никаких действий, являясь, по сути, контейнерами для других шагов.

10.3.3.3.1.  Пуск

Шаг «Пуск» - специальный шаг, которым должно начинаться каждое задание для Data Collector-а. 
Атрибуты:

· Заголовок процесса - Строка, описывающая конкретное задание для Data Collector-а. Фактически, является комментарием для разработчика задания.
· Класс входного реестрового объекта - Имя класса в системе ИнМета, экземпляр которого будет подан на вход при выполнении задания. Фактически, является комментарием для разработчика задания. Реальное имя класса и реальный ИД входного реестрового объекта будут поданы на вход Data Collector-у из вызывающей системы (параметры class и id в представлении объекта - object-view)
· Название корневого элемента - задает имя корневого XML-элемента в формируемом выходном XML-документе. После выполнения шага этот XML-элемент становится текущим XML-элементом (если не задан «Новый элемент»)
· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента
Возможные вложенные шаги:

· Копирование свойства
· Копирование представления
· Перебор дочерних объектов
· Переход к связанному объекту
· Перебор связанных пространственных объектов
· Перебор связанных реестровых объектов
· Программа
· Ветвь выполнения
· Форма пользователя
10.3.3.3.2.  Ветвь выполнения

Шаг «Ветвь выполнения» может использоваться для логического объединения других шагов. Шаги, подлежащие объединению, заводятся как дочерние элементы шага «Ветвь выполнения». Использование атрибута «Управление пользователем» шага «Ветвь выполнения» позволяет одним действием включать/отключать все вложенные элементы ветви.
Атрибуты

· Управление пользователем - Управляющий атрибут, поволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений:

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены;

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы

· Название - Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять требованиям к именованию идентификаторов в программе
· Заголовок - Заголовок шага – строка, отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания
· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента
Возможные вложенные шаги

· Копирование свойства
· Копирование представления
· Перебор дочерних объектов
· Переход к связанному объекту
· Перебор связанных пространственных объектов
· Перебор связанных реестровых объектов
· Пространственный запрос
· Программа
· Ветвь выполнения
10.3.3.4   Шаги копирования

10.3.3.4.1.  Копирование свойства

Этот шаг предназначен для копирования значения одного свойства текущего реестрового объекта в текст текущего XML-элемента. 

	Внимание! Копирование значения в текст атрибута не предусмотрено. XML


Как правило, в шаге «Копирование свойства» должен быть указан атрибут «Новый элемент». Если значение этого атрибута не установлено, свойство будет скопировано в текст текущего, а не нового XML-элемента, что в большинстве случаев не желательно. Обычный сценарий использования шага «Копирование свойства» подразумевает создание нового XML-подэлемента для значения этого свойства.
Атрибуты:

· Управление пользователем – Управляющий атрибут, позволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений: 

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены.

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы.

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· Заголовок  - строка отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания.

· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента
· Название свойства – имя свойства (значение атрибута name элемента property в метаданных системы Инмета) текущего реестрового объекта, значение которого будет скопировано в текущий XML-элемент.

· Использовать заголовки предопределенных значений - логический признак того, нужно ли для элементов с предопределенными значениями вместо их текста (кода) использовать заголовок (значение атрибута caption). Значение по-умолчанию – Нет.
10.3.3.4.2.  Копирование представления

Шаг «Копирование представления» аналогичен шагу «Копирование свойства» с той лишь разницей, что в текст текущего XML-элемента будет скопировано не значение свойства, а текст представления объекта с именем, указанным в атрибуте «Название представления».
Атрибуты:

· Управление пользователем - Управляющий атрибут, позволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений: 

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены.

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы.

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· Заголовок  - строка отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания.

· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента
· Название представления - Имя представления (значение атрибута name элемента object-view в метаданных системы Инмета) текущего реестрового объекта, текст которого будет скопировано в текущий XML-элемент
10.3.3.5   Шаги навигации по реестровым объектам (по ассоциации/агрегации)

Шаги навигации по реестровым объектам имеют следующую особенность: на время выполнения данного шага (и всех его подшагов) изменяется значение текущего реестрового объекта. Фактически, происходит «перемещение фокуса» с прежнего текущего объекта на новый через отношение ассоциации/агрегации.

10.3.3.5.1.  Перебор дочерних объектов

Особенностью шага «Перебор дочерних объектов» (и это подчеркивается самим словом «перебор») является то, что действия шага будут выполнены столько раз, сколько экземпляров дочерних объектов определенного класса имеется у текущего реестрового объекта. Если дочерних объектов требуемого класса у текущего реестрового объекта нет, шаг не будет выполнен вообще. Можно сказать, что выполнение шага аналогично работе конструкции “For Each” в некоторых языках программирования.
Атрибуты:

· Управление пользователем - Управляющий атрибут, позволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений: 

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены.

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы.

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· Заголовок  - строка отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания.

· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента
· Класс дочерних объектов - Имя класса (значение атрибута name элемента class в метаданных системы Инмета), агрегированного в класс текущего реестрового объекта. Это имя будет использовано для фильтрации общего списка подобъектов. Шаг будет выполнен для каждого объекта из отфильтрованного списка

· Необходимые атрибуты (через запятую) - Список имен свойств класса, которые будут запрошены при первом обращении к серверу. Этот атрибут является вспомогательным и служит для уменьшения количества обращений клиентского приложения к серверу. С целью повышения скорости работы системы рекомендуется указывать в этом списке имена тех свойств класса, которые будут использованы позднее, во вложенных подшагах «Программа».
· Необходимое представление - Имя представления (значение атрибута name элемента object-view в метаданных системы Инмета) класса, которое будет запрошено для каждого объекта. Рекомендуется указывать в этом атрибуте имя представления класса, которое будет использовано позднее, во вложенных подшагах «Программа».

· Сортировать по - Список имен свойств дочернего класса с добавленным к ним справа словом Property, определяющий по каким свойствам и каким способом будет осуществляться сортировка дочерних элементов. Элементы списка перечисляются через запятую, после каждого элемента допускается указывать способ сортировки (без учета регистра букв):

· Asc – сортировка по возрастанию (по-умолчанию);

· Desc – сортировка по убыванию.

Например, для класса Subject/Person, имеющего свойства LastName и FirstName допустима строка:

LastNameProperty asc, FirstNameProperty desc.

Возможные вложенные шаги:

· Копирование свойства
· Копирование представления
· Перебор дочерних объектов
· Переход к связанному объекту
· Перебор связанных пространственных объектов
· Программа
· Ветвь выполнения
10.3.3.5.2.  Переход к связанному объекту

В отличии от шага «Перебор дочерних объектов» данный шаг может выполниться не более 1 раза (это подчеркивает само слово «переход»). Переход означает смену текущего реестрового объекта, «переход фокуса» на объект, ссылка на который установлена в поле ассоциации/агрегации (значение атрибута purpose элемента property равно”aggregation” или ”association”).
Атрибуты:

· Управление пользователем - Управляющий атрибут, позволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений: 

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены.

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы.

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· Заголовок  - строка отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания.

· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента
· Название ассоциации - имя свойства (значение атрибута name элемента property в метаданных системы Инмета), для которого установлено назначение ассоциации или агрегации (значение атрибута purpose элемента property равно”aggregation” или ”association”). Если значение этого свойство не пусто, то реестровый объект, на который указывает эта ссылка, становится текущим для этого шага и всех его подшагов.

· Необходимые атрибуты (через запятую) - Список имен свойств класса, которые будут запрошены при первом обращении к серверу. Этот атрибут является вспомогательным и служит для уменьшения количества обращений клиентского приложения к серверу. С целью повышения скорости работы системы рекомендуется указывать в этом списке имена тех свойств класса, которые будут использованы позднее, во вложенных подшагах «Программа».
· Необходимое представление - Имя представления (значение атрибута name элемента object-view в метаданных системы Инмета) класса, которое будет запрошено для каждого объекта. Рекомендуется указывать в этом атрибуте имя представления класса, которое будет использовано позднее, во вложенных подшагах «Программа».

Возможные вложенные шаги:
· Копирование свойства
· Копирование представления
· Перебор дочерних объектов
· Переход к связанному объекту
· Перебор связанных пространственных объектов
· Программа
· Ветвь выполнения
10.3.3.6   Шаги перехода от реестрового объекта к пространственному и обратно

Шаги данного вида позволяют осуществлять сбор данных в пространственной базе данных и могут быть использованы как в сочетании с шагами сбора данных в реестровой базе данных, так и самостоятельно. В последнем случае при обращении к странице gen_docs_ui.asp может быть указан параметр spatialid, задающий начальное состояние текущего пространственного объекта. Работа с текущим пространственным объектом во многом аналогична работе с текущим реестровым объектом – имеются специальные шаги для копирования его свойств, похожим образом изменяется сам текущий пространственный объект («перемещение фокуса»). Выполняя шаги этого вида, Data Collector обращается к активной копии ГИС «ИнГЕО». В ней должна быть открыта соответствующая база данных пространственных объектов, и, кроме того, должны быть введены правильные настройки соответствия реестровых и пространственных объектов в специальном файле конфигурации Web\spatial-config.xml. В шагах данного вида 

· производят манипуляции с семантикой текущего пространственного объекта (шаг «Копирование семантических данных»); 

· изменяют текущий пространственный объект (шаг «Пространственный запрос»);

· выполняют переход к новому реестровому объекту, связанному с пространственным (шаг «Перебор связанных реестровых объектов»). 

Кроме того, для формирования графических файлов с фрагментами карты, используемыми в выходных документах, используются шаги «Программа». В них пишется скрипт, создающий во временных каталогах графические файлы средствами ГИС «ИнГЕО» и записывающий имена этих файлов в результирующий XML-документ.

10.3.3.6.1.  Перебор связанных пространственных объектов

При выполнении данного шага текущий реестровый объект остается неизменным, а связанные с ним пространственной ассоциацией (в файле Web\spatial-config.xml) пространственные объекты становятся по очереди текущими на время выполнения шага и всех его подшагов.
Атрибуты:

· Управление пользователем - Управляющий атрибут, позволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений: 

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены.

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы.

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· Заголовок  - строка отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания.

· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента
· Название пространственной ассоциации - Имя пространственной ассоциации (значение атрибута name у элемента association в файле конфигурации Web\spatial-config.xml), по которой требуется осуществить переход от реестрового объекта к пространственному объекту

Возможные вложенные шаги:
· Перебор связанных реестровых объектов
· Пространственный запрос
· Копирование семантических данных
· Программа
· Ветвь выполнения
10.3.3.6.2.  Копирование семантических данных.
Шаг «Копирование семантических данных» позволяет перенести в отчет данные из семантических таблиц картографического объекта.

Атрибуты:

· Управление пользователем - Управляющий атрибут, позволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений: 

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены.

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы.

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· Заголовок  - строка отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания.

· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента
· Название семантической таблицы - Строка – заголовок семантической таблицы, связанной со слоем, к которому относится текущий пространственный объект. Из этой таблицы будет осуществляться копирование данных
· Название поля - Строка – название поля семантической таблицы (см. выше), которое будет скопировано в текущий XML-элемент
· Подставлять текст из справочника - Логический признак (Да/Нет) того, нужно ли подставлять в качестве значения поля из семантической таблицы текст из справочника ГИС (Да) или использовать вместо него код (Нет)

10.3.3.6.3.  Пространственный запрос.
Шаг «Пространственный запрос» позволяет отобрать объекты в других слоях, информация о которых интересна для создания отчета. Этот шаг отработает столько раз, сколько объектов, удовлетворяющих условиям запроса будет найдено. Для использования такого запроса необходимо определить в файле Web\spatial-config.xml группу слоев – тег «layer-group» с атрибутом name – название группы слоев. Затем в программе-конфигурации связи Ингео-Инмета заполнить группу нужными слоями.
Атрибуты:

· Управление пользователем - Управляющий атрибут, позволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений: 

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены.

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы.

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· Заголовок  - строка отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания.

· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента
· Название группы слоев - Название группы слоев, по которой будет проведен пространственный запрос (значение атрибута name у элемента layer-group в файле конфигурации Web\spatial-config.xml)
· Пространственная операция - Название пространственной операции, которая будет выполнена в запросе. Может принимать одно из следующих значений:
· Пересечение

· Содержит

· Содержится

· Соприкасается.

· Соответствует одноименной пространственной операции в ГИС «ИнГЕО».

· Радиус буферной зоны (м) - Число – значение радиуса буферной зоны. Если в этом атрибуте указано какое-либо значение, то пространственный запрос будет выполнен с учетом этой зоны вокруг текущего пространственного объекта
Возможные вложенные шаги:
· Перебор связанных реестровых объектов
· Пространственный запрос
· Копирование семантических данных
· Программа
· Ветвь выполнения
10.3.3.6.4.  Перебор связанных реестровых объектов

Этот шаг можно считать обратным по отношению к шагу «Перебор связанных пространственных объектов». На время выполнения шага, а также вложенных в него подшагов текущий пространственный объект остается прежним, а текущими реестровыми объектами становятся по очереди связанные с ним пространственной ассоциацией (в файле Web\spatial-config.xml) реестровые объекты.
Атрибуты:

· Управление пользователем - Управляющий атрибут, позволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений: 

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены.

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы.

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· Заголовок  - строка отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания.

· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента.

· Название пространственной ассоциации - Имя пространственной ассоциации (значение атрибута name у элемента association в файле конфигурации Web\spatial-config.xml), по которой требуется осуществить переход от реестрового объекта к пространственному объекту
· Необходимые атрибуты (через запятую) - Список имен свойств класса, которые будут запрошены при первом обращении к серверу. Этот атрибут является вспомогательным и служит для уменьшения количества обращений клиентского приложения к серверу. С целью повышения скорости работы системы рекомендуется указывать в этом списке имена тех свойств класса, которые будут использованы позднее, во вложенных подшагах «Программа».
· Необходимое представление - Имя представления (значение атрибута name элемента object-view в метаданных системы Инмета) класса, которое будет запрошено для каждого объекта. Рекомендуется указывать в этом атрибуте имя представления класса, которое будет использовано позднее, во вложенных подшагах «Программа».

Возможные вложенные шаги

· Копирование свойства
· Копирование представления
· Перебор дочерних объектов
· Переход к связанному объекту
· Перебор связанных пространственных объектов
· Программа
· Ветвь выполнения
10.3.3.7   Служебные шаги

10.3.3.7.1.  Программа

Шаги данного вида позволяют задавать скриптовые блоки, написанные на VB Script-е, которые будут выполнены в момент выполнения DataCollector-ом данного шага. В коде скрипта доступны объекты, обеспечивающий доступ к служебным объектам системы Инмета, которые могут быть вызваны для дополнительного запроса к базе данных, для получения фрагментов карты от ГИС «ИнГЕО» и т.п. Кроме того, в коде можно создавать и использовать экземпляры ActiveX-компонентов, установленных на данной машине (например, FileSystemObject).  

Допускается вложенность шагов «Программа» друг в друга. При этом в подшагах будет доступен специальный объект, представляющий собой родительский шаг «Программа».  Для него заводится переменная с  именем – названием шага-предка. Можно обращаться к public  свойствам и методам этого объекта (в частности, этот механизм используется для ведения глобальных в рамках задания переменных).

Атрибуты:

· Управление пользователем - Управляющий атрибут, позволяющий настраивать реакцию конечного пользователя на этапе выполнения задания по сбору информации. Может принимать одно из следующих значений: 

· Нет (по-умолчанию) – вмешательство пользователя не требуется;

· Остановить выполнение – решение о выполнении данного шага и всех вложенных в него подшагов должно быть принято пользователем перед запуском задания на выполнение. Все такие шаги будут выведены на странице gen_docs_ui.asp и пользователь должен пометить флажки (checkbox) у тех шагов, которые должны быть выполнены.

· Исключить вывод – результаты работы данного шага и всех вложенных в него подшагов будут проигнорированы.

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· Заголовок  - строка отображаемая в окне состояния при выполнении этого шага задания.

· Новый элемент - Если этот атрибут указан, то Data Collector-ом будет создан новый XML-элемент, дочерний по отношению к текущему XML-элементу. После этого, вновь созданный XML-элемент становится текущим, и все действия этого шага и всех вложенных в него шагов, выполняются относительно этого нового текущего XML-элемента. 
· Название процедуры - Название процедуры, описанной в коде данного шага «Программа», которая будет вызвана при выполнении шага. Допускается не указывать название процедуры для шага (например, в шагах, являющихся «библиотеками процедур» для других подшагов типа «Программа»)
Ниже приведен перечень объектов и глобальных  процедур доступных в коде скрипта шага «Программа»

	Объекты, системы Инмета доступные в коде скрипта

	Ingeo
	Ссылка на активный экземпляр ГИС «ИнГео» (IngeoApplication), запущенный на машине, на которой выполняется задание

	DataService
	Ссылка на экземпляр класса InMetaCR.InMetaDataServiceClient – основного класса для доступа к данным посредством системы Инмета

	Document
	Ссылка на формируемый выходной XML-документ, который формируется в результате работы текущего задания

	Element 
	Ссылка на текущий XML-элемент в формируемом выходном XML-документе

	InMetaObject
	Ссылка на текущий реестровый объект (InMetaObjectInfo)

	SpatialObject
	Ссылка на текущий пространственный объект (IingeoMapObject)

	ChildExecution
	Логическая переменная, в зависимости от значения которой выполняются или не выполняются подшаги текущего шага задания

	ProgressIndicator
	Ссылка на объект – индикатор прогресса выполнения операции (ProgressIndicator). Метод SetText этого объекта позволяет вывести строку - комментарий в окне прогресса выполнения операции

	JobExecution
	Значение перечислимого типа, отвечающее за продолжение выполнения задания (также см. «Глобальные процедуры» ниже)

  0 – продолжать выполнение задания DataCollector-ом (по-умолчанию)

  1 – завершить выполнение задания DataCollector-ом и перейти к выполнению задания DataSubstitutor-ом (эквивалентно вызову глобальной процедуры FinishJob) 

  2 – завершить выполнение задания DataCollector-ом и и выйти из процесса генерации выходных документов без выполнения задания DataSubstitutor-ом (эквивалентно вызову глобальной процедуры TerminateJob)


	Глобальные процедуры, доступные в коде скрипта

	FinishJob
	Завершает выполнение задания DataCollector-ом и вызывает переход к выполнению задания DataSubstitutor-ом (эквивалентно установлению JobExecution=1)

	TerminateJob
	Завершает выполнение задания DataCollector-ом без выполнения задания DataSubstitutor-ом (эквивалентно установлению JobExecution=2)


 У реестрового объекта (к которым относится InMetaObject) имеются следующие свойства и методы:

	Свойство
	Описание

	ID
	Строка - идентификатор текущего реестрового объекта

	ClassName
	Строка - имя класса, к которому относится текущий реестровый объект

	ClassCaption
	Строка - заголовок класса, к которому относится текущий реестровый объект

	ViewName
	Строка - имя текущего представления объекта класса (object-view)

	PropertyXStrValue
	Возвращает значение свойства, приведенное к типу XStr. В случае отсутствия значения свойства возвращается значение "{{null}}" (константа системы "ИнМета" - XStrNULL).

	PropertyTypedValue
	Возвращает значение свойства, приведенное к его настоящему типу (в виде OleVariant). В случае отсутствия значения свойства возвращается значение Null.

	PropertyValue
	Возвращает значение свойства в виде строки. В случае отсутствия значения свойства возвращается значение "" (пустая строка).

	PropertyDisplayText
	Предназначается для свойств, содержащих список элементов возможных значений свойства (lookup-value), например, "Пол человека". Возвращает строку - название выбранного значения (атрибут caption элемента lookup-value).

	ObjectView
	Строка - значение текущего представления объекта класса (object-view)


	Метод
	Описание

	GetChildInfoArray
	Возвращает массив "дочерних" (агрегированных в текущий) подэлементов определенного класса

	GetAssociatedInfo
	Возвращает связанный объект, ссылка на который установлена в поле ассоциации/агрегации (значение атрибута purpose элемента property равно"aggregation" или "association").

	GetFirstChildInfo
	Возвращает первый элемент из массива "дочерних" (агрегированных в текущий) подэлементов определенного класса. Если массив подэлементов не содержит ни одного объекта, возвращается значение Nothing.


При перехое от одного объекта к другому часто необходимо проверять наличие запрошенного объекта. Выполнить это можно с помощью чледующей конструкции:

If  not aParam is Nothing  then

   …

   end if
Для сохранения отобранных данных используем объект Process в следующих формах:

· Process.AddElement Родительский узел, «Имя нового узла», «Текст нового узла» - создаем дочерний узел с указанным именем и текстом.

· Set axmlNode=Process.AddElement(Родительский узел, «Имя нового узла», «Текст нового узла») – Возвращает ссылку на новый дочерний узел с указанным имененм и текстом.

Для пустых xml-узлов вместо текста передаем null.

Для примера рассмотрим расчет суммарной жилой площади во всех квартирах многоквартирного дома:

1. В узле-программе «Общие переменные» был создан узел с исходным нулевым значением:


AddElement Element, "AllesMOGilCpaceGil", 0

2. В узле-программе отбурающем квартиры в муниципальной собственности используется следующий текст:

   'Берем узел
   Set AllesMOGilCpace=Element.selectSingleNode("AllesMOGilCpaceGil")

‘Считываем его текст

   Space=AllesMOGilCpace.text

   If InMetaObject.GetFirstChildInfo("Constr/ConstrParameters").PropertyValue("GilSpace")<>"" then

‘Если площадь в БД определена, то прибавляем ее к общей сумме.

‘*1.0 помогает определить суммирование, как сумму чисел, а не текста.

Space=Space*1.0+InMetaObject.GetFirstChildInfo("Constr/ConstrParameters").PropertyValue("GilSpace")




End if

‘Записываем сумму в узел


 AllesMOGilCpace.text=Space

10.3.3.7.2.  Включить задание

Шаг, позволяющий вставлять в задание фрагмент другого задания. Результат, к которому приводит шаг аналогичен тому, какой был бы если этот шаг был изъят и заменен на указанный элемент указанного задания.
Атрибуты:

· Название – Внутреннее название шага для использования в тексте программы. Может отсутствовать. Если присутствует, должно удовлетворять к требованиям идентификаторов в программе.
· URL  - Строка – глобальный URL-адрес файла задания, которое должно быть вставлено. В строке допускается параметр  %SERVERURL% для обозначения места подстановки вида http://<имя сервера>/<имя приложения> для текущего приложения системы Инмета
· Шаблон элемента задания - Строка – шаблон поиска (XSL pattern) для XML-элемента из файла задания, который будет непосредственно включен в задание

10.3.3.8   Шаги взаимодействия с пользователем

10.3.3.8.1.  Форма пользователя

Шаг «Форма пользователя» позволяет задать содержимое Html-элемента формы, которая будет выведена после нажатия на кнопку «Показать настройки» на странице inmeta/gen_docs_ui.asp (главной странице подсистемы формирования выходных документов). Также на этой странице выводится список шагов, по которым пользователь должен принять решение об их выполнении (см. атрибут «Управление пользователем») 

Значения элементов, выведенных на форме пользователя, могут быть сохранены в специальных именованых наборах настроек (так называемых preset-ах) – см. ниже элемент «Сохраняемое поле».

Как правило, за шагом «Форма пользователя» следует шаг «Программа» со скриптом, анализирующем значения Html-элементов на этой форме.

 Атрибуты:

· Название формы –. Имя, под которым объект, соответствющий Html-элементу формы будет доступен в коде скрипта (шаг «Программа»), анализирующем значения элементов управления на этой форме
· Заголовок - Строка, которая будет выведена в качестве заголовка над Html-элементом формы пользователя

Возможные вложенные шаги:
· Сохраняемое поле
Например, форма пользователя имеет атрибут «Название формы» установленный в значение SpecialCondition. Представление формы в виде Html содержит элемент Condition1:

<input type="checkbox" id="Condition1" checked/>

В скрипте шага «Программа», расположенного следом за шагом  «Форма пользователя» можно выполнить проверку значения вида:

if SpecialCondition.all("Condition1").Checked then

  …

end if
10.3.3.8.2.  Сохраняемое поле

Подшаг шага «Форма пользователя», задающий имя атрибута Html-элемента на форме пользователя, значение которого нужно сохранять в наборе настроек (preset-е)
Атрибуты:

· Название элемента формы –. Строка  - имя Html-элемента на форме пользователя, значение атрибута которого нужно сохранять в наборе настроек (preset-е)
· Название сохраняемого свойства - Строка  - имя атрибута Html-элемента на форме пользователя, которое нужно сохранять в наборе настроек (preset-е)
10.3.4.  Подсистема подстановки данных в выходной документ (Data Substitutor)

Подсистема подстановки данных в выходной документ (Data Substitutor) запускается автоматически на главной странице подсистемы формирования выходных документов inmeta/gen_docs_ui.asp после успешного завершения работы подсистемы сбора информации по объекту (Data Collector-а). Xml-документ, сформированный Data Collector-ом по окончанию выполнения задания подается на вход Data Substitutor-у вместе с заданием на подстановку данных в шаблон Word.

10.3.4.1   Служебная разметка в документе Word, необходимая для подстановки данных

Шаблон документа Word для подстановки данных должен называться template.dot и располагаться в том же подкаталоге внутри каталога Web\GEN_DOCS, что и задание для Data Collector-а (collect.xml) и задание для Data Substitutor -а (substitute.xml).

Места подстановки данных помечаются в Word-е закладками. Закладки в Word-е отображаются серыми квадратными скобками (флажок «Показывать закладки» в диалоге «Сервис/Параметры» на вкладке «Вид» должен быть установлен). Текст внутри закладки, в принципе, значения не имеет, но считается хорошим тоном указывать в тексте строку - шаблон поиска (XSL pattern) для значения, которое будет сюда подставлено.

10.3.4.2   Шаги задания Data Substitutor –а

Имеются следующие шаги, которые могут быть использованы в задании для Data Substitutor-а:

1. Поле

2. Список

3. Удаление

4. Изображение

5. Выполнить процедуру

6. Свойство документа.

10.3.4.2.1.  Поле

Данный шаг предназначен для подстановки значения Xml-элемента в месте расположения закладки в шаблоне документа Word.
Атрибуты:

· Название закладки –. Название закладки в шаблоне документа Word, определяющей место подстановки значения Xml-элемента.

· Шаблон поиска - Строка - шаблон поиска (XSL pattern) для Xml-элемента, значение которого будет подставлено в месте расположения закладки
Возможные вложенные шаги:
· Выполнить процедуру.
10.3.4.2.2.  Список

Шаг «Список» служит для повторения каких-либо фрагментов в документе (элементов списка, строк в таблице и т.п.) столько раз, сколько Xml-элементов, соответствующих «Шаблону поиска» найдено во входном Xml-документе.
Атрибуты:

· Название закладки –. Название закладки в шаблоне документа Word, определяющей место подстановки значения Xml-элемента.

· Шаблон поиска - Строка - шаблон поиска (XSL pattern) для Xml-элемента, значение которого будет подставлено в месте расположения закладки
Возможные вложенные шаги:
· Поле;
· Список;
· Изображение;
· Удаление;
10.3.4.2.3.  Удаление

Данный шаг предназначен для удаления текста в шаблоне документа Word в месте расположения закладки. Вопрос об удалении фрагмента, помеченного закладкой, решается на основании проверки значения атрибута «Шаблон поиска» - если Xml-элемент, соответствующий шаблону поиска будет найден, то удаление не производится, в противном случае – производится.
Атрибуты:

· Название закладки –. Название закладки в шаблоне документа Word, определяющей место подстановки значения Xml-элемента.

· Шаблон поиска - Строка - шаблон поиска (XSL pattern) для Xml-элемента, значение которого будет подставлено в месте расположения закладки
10.3.4.2.4.  Изображение

Шаг «Изображение» предназначен для вставки в текст выходного документ изображения из графического файла, имя которого указывается в тексте Xml-элемента, соответствующего заданному шаблону поиска. Сам этот файл с изображением должен быть подготовлен заранее, например, во время выполнения задания DataCollector-ом в шаге «Программа» с использованием объекта Ingeo (активный экземпляр ГИС «ИнГео»).
Атрибуты:

· Название закладки –. Название закладки в шаблоне документа Word, определяющей место подстановки значения Xml-элемента.

· Шаблон поиска - Строка - шаблон поиска (XSL pattern) для Xml-элемента, значение которого будет подставлено в месте расположения закладки
· Ширина в мм. - Ширина объекта «Рисунок» в MS Word в миллиметрах, при несоответствии этого размера реальному размеру рисунка, изображение будет пропорционально растянуто/сжато
· Высота в мм. - Высота объекта «Рисунок» в MS Word в миллиметрах, при несоответствии этого размера реальному размеру рисунка, изображение будет пропорционально растянуто/сжато
10.3.4.2.5.  Выполнить процедуру

Данный шаг позволяет задать дополнительные инструкции по подстановке данных в документ MS Word до и после отработки стандартных действий по подстановке данных, указанных в шаге, содержащем данный вложенный подшаг «Выполнить процедуру». Методы описываются на дополнительной странице «Текст» в программе XmlBuilder. Оба метода должны иметь предопределенный формат заголовка вида:

Sub UpdateContent(aRange, xmlNode, xmlData)

где UpdateContent – имя метода (может быть произвольным словом, удовлетворяющим  требованиям к идентификаторам в прорамме);

aRange – объект Range MS Word, соответствующий фрагменту документа, к которому осуществляется подстановка;

xmlNode – Xml-элемент шага задания, для которого осуществляется подстановка;

xmlData - Xml-элемент из входного для DataSubstitutor-а документа, относительно которого в данный момент осуществляются поиски в соответствии с шаблонами поиска (это может быть корневой элемент документа или шаг «Список»).
Атрибуты:

· Метод до заполнения  -  Имя метода, который должен быть выполнен до стандартной процедуры заполнения
· Метод после заполнения - Имя метода, который должен быть выполнен после стандартной процедуры заполнения
10.3.4.2.6.  Свойство документа

Шаг «Свойство документа» влияет не на текст формируемого выходного документа, а на значения его свойств (их можно будет просмотреть в диалоге MS Word «Файл\Свойства»). Эти свойства могут быть позднее использованы внешними программами для идентификации документа, анализа и т.п. Например, написан макрос «Сохранить на сервере», который по значению служебных атрибутов id, class, ServerURL, DocCaption позволяет выполнять сохранение сгенерированного файла в виде электронного документа для объекта.
Атрибуты:

· Название свойства документа –. Название свойства документа MS Word, которое будет установлено.

· Шаблон поиска - Строка - шаблон поиска (XSL pattern) для Xml-элемента, значение которого будет подставлено в месте расположения закладки
Возможные вложенные шаги

· Выполнить процедуру
10.3.5.  Пример создания заданий для Data Collector-а и Data Substitutor –а

10.3.5.1   Пример формированию выходного документа «Исходящий документ»

Рассмотрим пример формирования Исходящего документа в ответ на входящее заявление. Взаимодействие этих классов используется в базовых поставках Мониторинг и Имущество. Для начала формирования необходимо открыть окно редактирования класса «Входящее обращение»(General/Letter). Во входящем обращении нажать на ссылку с названием документа «Исходящий документ», как показано на рисунке.
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Рисунок 10.13 Ссылка для автоматического создания исходящего документа
Запустится Web-страница gen_docs_ui.asp, в результате работы которой сформируется документ. Далее приведены шаги, которые необходимо выполнить при формировании выходного документа.

10.3.5.1.1.  Размещение файлов для формирования документа

Создаем каталог с файлами OutgoingDoc для формирования документа в Web\GEN_DOCS. Этот каталог содержит три файла:

· collect.xml
· substitute.xml
· template.dot

Для вызова задания коллектора необходимо с помощью XML-Builder-а открыть метаданные. В Класс «Входящее обращение» добавить представление объекта с вызовом задания Data-Collector-а.

Заполняем следующие поля:

· Название – название представления объекта
· Заголовок – заголовок представления объекта, отображается в окне редактирования объекта

· Назначение – выбирается из списка «документ»
· Переадресация – указывается путь к Web-странице gen_docs_ui.asp и передаются параметры:

· doc – название каталога в gen_doc с файлами для формирования  документа

· class – название класса

· id – идентификатор объекта
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Рисунок 10.14 Пример создания представления с переадресацией
10.3.5.1.2.  Формирование задания для Data Сolletor-а

Задание для работы data-collector-а содержится в файле collector.xml. Для его создания необходимо запустить XML-Builder, выбрать тип файла данных InMeta Data Collector. Появится окно как показано на рисунке.
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Рисунок 10.15 Новый файл collector.xml
Далее заполняем атрибуты шага «Пуск», как показано на рисунке:
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Рисунок 10.16 Заполнение атрибутов узла "Пуск"
· Заголовок процесса – название текущего процесса. В данном случае  - последовательность сбора информации по письму.

· Класс входного реестрового объекта – класс, с которого запускается задание: General/Letter

· Название корневого элемента – название корневого элемента в XML-файле: process-summary. Делается текущим.

· Новый элемент – создается новый элемент, который становится текущим. В данном случае не заполняем. Текущим элементом остается process-summary.

Далее добавляем в «Пуск» шаг «Программа». Можно добавить несколько способов добавления новых элементо:

· В меню Правка/Добавить выбрать элемент программа (1)

· На панели быстрого доступа нажать [image: image196.png]


 (2)

· На дополнительной панели нажать [image: image197.png]


(3)
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Рисунок 10.17 Способы добавления новых узлов
После добавления шага «Программа» заполняем его атрибуты: Показано на рис

· Управление пользователем – не заполняем

· Название – название шага Process

· Заголовок – Общие переменные

· Новый элемент – не заполняем, остается прежним

· Название процедуры – Prepare

Перейти в окно написания текста программы можно нажав клавиши Alt+3 или как показано на рисунках. 
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Рисунок 10.18 Ввод текста программы
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end sub

function AddElement (byval aParent, byval alame, byval aText)
dim alioge, aDoc
set aDoc = aParent.ownerDocument,
set allode = aDoc. createElement (allame)
aParent.appendChild aliode
if not IsNull (aText) chen
if aText < ™ then
alfode . appendChild aDoc.createCDATASection (aText)
end if
end if
set RddElerent = aliode
end function





Рисунок 10.19 Текст программы
Далее нам необходимо взять свойство входящего обращения и создать новый элемент «Копирование свойства». Для этого необходимо выполнить следующие действия:

1. Необходимо в программу добавить шаг «Копирование свойства» нажав на дополнительной панели кнопку [image: image201.png]


.

2. Заполнить поля в появившемся окне:

· Новый  элемент  - letter-no. Добавится новый элемент в текущий элемент.

· Название свойства -  InLetterNo. Название свойства в текущем классе Входящее обращение.
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Рисунок 10.20 Заполнение полей шага «Копирование свойства»
Далее добавить еще один элемент «Копирование свойства» – letter-date, выполняя предыдущие пункты.

Затем нам необходима информация о заявителе. Данная информация берется из агрегата во входящее письмо «Субъект документа»( General/DocSubject). В этом классе имеется ссылка на организацию или физическое лицо. 

Для добавления субъекта необходимо добавить в текущий шаг «Перебор дочерних объектов». Нажав на дополнительной панели кнопку [image: image203.png]


.  После добавления появится окно в котором необходимо заполнить поля:

· Новый элемент  - subject.

· Класс дочерних объектов – General/DocSubject
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Рисунок 10.21 Заполнение полей шага «Перебор дочерних объектов»
Затем нам необходимо перейти по ссылке к субъекту – к организации или физическому лицу.

Для этого добавляем в шаг «Перебор дочерних объектов» шаг «Переход к связанному объекту», нажав на дополнительной панели инструментов кнопку [image: image205.png]


 и заполнить поле Название ассоциации – Subject. Текущим реестровым объектом станет субъект, либо организация, либо физическое лицо.
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Рисунок 10.22 Заполнение полей шага «Переход к связанному объекту»
Затем необходимо взять представление этого субъекта. Для этого нужно добавить шаг «Копирование представления» нажав на дополнительной панели инструментов [image: image207.png]B4



 и заполнить поля:

· Новый элемент – subject-name

· Название представления - SubjectName
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Рисунок 10.23 Заполнение полей шага «Копирование представления»
Далее у субъекта нам необходимо получить еще и адрес. Его мы можем получить перебрав дочерние объекты субъекта «Адрес» (General/PostAddr) и взяв его представления для субъекта SubjectAddrView. необходимо заполнить следующие поля:

· Новый элемент – subject-address

· Название представления – SubjectAddrView
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Рисунок 10.24 Добавление представления
На этом формирование задания для Data Collector-а закончено. Сохраняем данный файл под названием collect.xml в папке web\gen_docs\Outgoing.

10.3.5.1.3.  Формирование шаблона документа template.dot
Для формирования документов необходимо создать шаблон выходного документа template.dot с заданными закладками. На месте этих закладок в сформированном документе будет подставлена информация из сформированного Data Collector-ом XML-файла. Для добавления закладок необходимо выделить текст закладки, вместо которого подставится информация и выполнить команду меню Вставка/Закладка.
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Рисунок 10.25 Шаблон документа
в появившемся окне добавить закладку letter_no.
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Рисунок 10.26 Добавление закладки
Затем добавить все остальные закладки

· letter_date

· subject_name

· subject_address

Для удаления текста при отсутствии информации об адресе субъекта необходимо добавить закладку, выделив текст как показано на рисунке.
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Рисунок 10.27 Добавление закладки на удаление
После добавления всех закладок окно добавления закладок будет выглядеть так, как показано на рисунке.
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Рисунок 10.28 Закладки template.dot
Н этом формирование шаблона документа закончено.

10.3.5.1.4.  Формирование Substitutor-а

Для подстановки информации из сформированного Data Collector-ом XML-файла в документ необходимо сформировать файл substitute.xml с помощью XML-Builder-a.

Нам необходимо добавить в документ следующие свойства:

· id – идентификатор реестрового объекта, с которого формируется документ

· class – название класса реестрового этого объекта

· ServerURL – путь, с какого URL формируется документ

· DocCaption – название документа

Чтобы добавить значения в свойства документа необходимо добавить шаг «Свойство документа», нажав на дополнительной панели инструментов кнопку [image: image214.png]=%
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Рисунок 10.29 Добавление свойства документа
Заполнить поля

· Название свойства документа – id.

· Шаблон поиска документа – id – элемент в сформированном Data Collector-ом XML-файле
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Рисунок 10.30 Заполнение полей шага «Свойство документа»
По этой же схеме добавляем все свойства документа.

Далее необходимо заполнить поля в шаблоне документа:

· letter-no – номер заявки

· letter-date – дата регистрации заявки

· subject-name – название субъекта

· subject-address – адрес субъекта 

Чтобы добавить поле необходимо в Задание добавить шаг «Поле», нажав на дополнительной панели инструментов кнопку [image: image217.png]


. Заполнить поля:

· Название закладки – subject_address

· Шаблон поиска – subject/subject-address, в элементе subject ищем элемент subject-address
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Рисунок 10.31 Заполнение полей шага «Поле»
Затем необходимо выполнить удаление текста в документе, если нет информации об адресе субъекта. Для этого необходимо добавить шаг «Удаление», нажав на дополнительной панели инструментов кнопку [image: image219.png]
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Рисунок 10.32 Добавление шага «Удаление»
Заполнить следующие поля:

· Название закладки – subject_address_del, название закладки, которая выделяет текст, который необходимо удалить из документа.

· Шаблон поиска – subject/subject-address, название элемента, который отсутствует в XML-файле
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Рисунок 10.33 Заполнение атрибутов шага "Удаление"
Все задание для Substitutor-а сформировано.

В итоге при формировании документа получается документ, показан на рисунке.
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Рисунок 10.34 Выходной документ
10.3.5.2   Пример формирования выходного документа «Градостроительное заключение»

Рассмотрим пример формирования выходного документа «Градостроительное заключение», где будет отслеживаться связь реестрового объекта с пространственным объектом, изображенном в ГИС. А также в Data Collector-е будет присутствовать форма пользователя для изменения параметров выходного документа. Этот документ необходим при работе в базовой сборке «Мониторинг».
10.3.5.2.1.  Добавление представления в реестровый объект

Этот документ будет формироваться из реестрового объекта «Проектируемый и строящийся объект».  Для этого необходимо добавить представление объекта как было описано ранее в разделе 10.3.5.1.1. В папке gen_docs папка с XML-файлами называется GZ.

10.3.5.2.2.  Формирование задания для Data Collector-a
Задание для Data Collector-a формируем как описано в предыдущем примере. Входной реестровый объект у нас «Проектируемый и строящийся объект» (Constr/UnderConsruction). Далее у него перебираем его агрегаты:

· Адрес (General/PostAddr)

· Градостроительное изменение (Grad/GradChange)

· Характеристики земельного участка (Grad/LotInterior)

Далее в задании нам необходимо получить информацию о имеющихся строениях на данном проектируемом объекте.  Для этого необходимо перейти к пространственному объекту, найти с какими существующими объектами он пересекается, перейти к существующему реестровому объекту и взять информацию о нем – наименование и адрес.

Это можно сделать добавив в шаг «Программа «Информация по проектируемому и строящемуся объекту» шаг «Перебор связанных пространственных объектов», нажав на дополнительной панели инструментов [image: image223.png]
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Рисунок 10.35 Добавление шага «Перебор связанных пространственных объектов»
В окне заполняем данные:

· Название пространственной ассоциации – UnderConstruction, название пространственной ассоциации, которая описана в web\spatial-config.xml, файл который содержит информацию о связи реестровых объектов с пространственными и описывает группы слоев, необходимые для работы с реестровыми данными.
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Рисунок 10.36 Заполнение полей шага «Перебор связанных пространственных объектов»
Выполнив этот шаг мы перешли к пространственному объеткту. Далее нам необходимо найти пересечение с существующими строениями. Для этого необходимо добавить шаг «Пространственный запрос», нажав на панели инструментов кнопку [image: image226.png]


. 

В окне заполнить следующие поля:

· Название группы слоев – Building, группа слоев, описанная в файле web\spatial-config.xml. Группа слоев Building включает ссылки на те слои, которые отображают существующие строения.

· Пространственная операция – Пересечение. Выбирается из списка предложенных пространственных операций.
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Рисунок 10.37 Заполнение полей шага «Пространственный запрос»
Выполнив операцию пересечения необходимо перейти к реестровой информации найденного существующего объекта. Для этого необходимо добавить шаг «Перебор связанных реестровых объектов», нажав на панели инструментов [image: image228.png]


.

В окне заполнить следующие поля:

· Новый элемент – building, в текущий элемент process добавляем элемент building. Теперь он становится текущим.

· Название пространственной ассоциации – Building, название пространственной ассоциации, которая описана в web\spatial-config.xm.
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Рисунок 10.38 Заполнение полей шага «Перебор связанных реестровых объектов»
Далее в шаг «Перебор связанных реестровых объектов» добавляем шаг «Программа» (как добавить программу описано в предыдущем примере), в которой в элемент building добавляется элемент caption В этот элемент записывается информация о наименовании строения и его адресе, если он имеется.

Когда необходимо, чтобы в выходной документ подставлялась картинка из ГИС, то необходимо выполнить описанные ниже шаги.

Для формирования графического приложения необходимо добавить в шаг программа «Информация по проектируемому и строящемуся объекту» шаг программа, в которой вызывается процедура GenerateImage, описанная в общих переменных. Для этого необходимо заполнить поля, как показано на рисунке.

· Управление пользователем -stop. В этом случает пользователь может не формировать графические приложения, убрав галочку при запуске выходного документа.

· Название – GenerateImage – вызов процедуры, описанных в общих переменных.

· Заголовок – Формирование графических приложений.

· Название процедуры –Main.
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Рисунок 10.39 Заполнение полей шага «Программа»
Далее необходимо добавить шаг «Форма пользователя» в программу, нажав на панели инструментов кнопку [image: image231.png]<userforms - ™1



. Заполнить поля формы пользователя и переключившись на текст описать форму, которая должна отображаться при запуске формирования документа.
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Рисунок 10.40 Заполнение полей шага «Форма пользователя»
В разделе HTML можно просмотреть, как она будет отображаться в окне.
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Рисунок 10.41 Форма пользователя
Далее необходимо добавить шаги «Сохраняемое поле» в шаг «Форма пользователя», задающий имя атрибута Html-элемента на форме пользователя, значение которого нужно сохранять в наборе настроек.
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Рисунок 10.42 Добавление шага «Сохраняемое поле»
Так добавляем все атрибуты формы пользователя, которые необходимо сохранить.

Далее необходимо вызвать процедуру для формирования графических приложений. Для этого необходимо перейти к пространственному объекту как было описано ранее и заполнить поля.

У этого шага добавить программу «Формирование графических приложений» в тексте которой вызывается процедура GenerateImages.

Текст программы:
sub main()


Process.GenerateImages SpatialObject, Element, ProgressIndicator.NewIndicator

end sub 

Формирование задание для Data Collector-а закончено.

10.3.5.2.3.  Формирование шаблона документа

На примере градостроительного заключения рассмотрим, как добавлять в шаблон документа:

· Список

· Таблица

Рассмотрим добавление списков на примере добавления списка существующих строений на проектируемом земельном участке.

Для этого необходимо выделить закладки:

·  текст building: название закладки building

· Текст building с переносом строки: название закладки building_list
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Рисунок 10.43 Добавление списка
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Рисунок 10.44 Добавление списка
Теперь на примере заполнения характеристик земельного участка рассмотрим вариант расстановки закладок списка в табличном виде. Далее приведена таблица с закладками:

· lotinterior-kind (1) – закладкой выделен текст 

· lotinterior-description (2) – закладкой выделен текст

· lotinterior_list (3) – закладкой выделена строка таблицы

	№ п/п
	Характеристика земельного участка
	Описание

	1. 
	lotinterior-kind
	lotinterior-description


10.3.5.2.4.  Формирование задания для Data Substitutor-a
Рассмотрим формирование задания для Data Substitutor-а, в котором имеются списки на примере градостроительного заключения.

Пример подстановки в документ информации о характеристиках земельного участка.

Для добавления списка необходимо в шаг «Задание» добавить шаг «Список», нажав на панели инструментов [image: image237.png]~3



. Далее в окне заполнить следующие поля:

· Название закладки – lotinterior_list

· Шаблон поиска – process/lotinterior, ищет в сформированном XML-файле элементы lotinterior, которые являются подэлементами элемента process.
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Рисунок 10.45 Заполнение полей шага «Список»
Далее в шаг «Список» добавляем шаг «Поле». Нажав на панели инструментов [image: image239.png]


 и заполняем поля:

· Название закладки – lotinterior_kind

· Шаблон поиска –lotinterior-kind, ищет в сформированном XML-файле элементы lotinterior-kind, которые являются подэлементами элемента lotinterior.

Затем также добавляем еще одно поле с закладкой lotinterior_descriptionи соответствующим шаблоном поиска lotinterior-description.
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Рисунок 10.46 Заполнение полей шага «Поле»
Рассмотрим вставку изображений в документ, полученных из ГИС, на примере градостроительного заключения. Для этого необходимо в шаг «Задание» необходимо добавить шаг «Список», шаблон поиска process/ image. То есть ищет элементы image, которые являются подэлементами элемента process. Далее в шаг «Список» добавляем шаг поле и заполняем следующие атрибуты
· Название закладки - Image_Caption_A4P. Название закладки в шаблоне документа, отвечающая за вставку наименования документа.

· Шаблон поиска - caption-a4p. Подэлемент элемента image.
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Рисунок 10.47 Заполнение полей шага «Поле»
Далее необходимо добавить шаг «Изображение». Нажав на панели инструментов [image: image242.png]]



. Заполнить следующие атрибуты:

· Название закладки - Image_File_A4P. Название закладки в шаблоне документа, отвечающей за вставку  изображения в шаблон.

· Шаблон поиска - file-a4p. Элемент file-a4p является подэлементом элемента image.

· Ширина в мм. – 170. Задается ширина изображения, для формата листа А4, ориентация – книжный.

· Высота в мм – 230. Задается высота изображения, для формата листа А4, ориентация – книжный.
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Рисунок 10.48 Заполнение полей шага «Изображение»
Так далее заполняются все подшаги шага список. Так же добавляется список для заполнения легенды и удаления. В итоге список формирующий изображение должен выглядеть так как показано на рисунке.
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Рисунок 10.49 Список Image
Глава 11. Импорт данных в приложение из других источников. 
Глава 12. Использование C#
Раздел 12.1  Использование C# в проектах Имущество

Раздел 12.2  Создание Web-сервисов
Инструкция:

1. Для создания Web-сервисов нужно использовать Visual Studio 2005 с последними обновлениями. Запустите эту программу и в меню File/New/Project откойте окно создания. проектов. [image: image245.png]New Project
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В окне Project types укажите тип Visual C# / Web. В окне Templates  укажите разновидность Asp.NET Web Service Application. В окне Name укажите имя проекта, в нашем случае это будет ProbaWebSevis. В поле Location укажите папку Development, в которую разработчики ИнМеты обычно складывают свои наработки. В поле Solution Name  укажите имя файла-сборки, который отвечает за содержание проекта. Лучше делать его одноименным с проектом. Установите флаг Create directory for solution, в этом случае для всей сборки будет определена новая папка. Нажмите кнопку OK.
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Рисунок 12.1 Окно пустого проекта
2. Пустой проект создан. Теперь нужно наполнить его содержанием. Для этого нужно поработать с окном Solution Explorer. Если этого окна нет, то откройте его через меню View. Данное окно содержит дерево проекта. Встаньте на узел ProbaWebServis. Правой кнопкой мыши укажите команду Add/ New Item. В открывшемся окне выделите тип Web Form, а в окне Name  укажите имя новой формы. Начнем мы по традиции с формы приветствия, поэтому дадим название PrivetForm.aspx.
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Рисунок 12.2 Создание новой формы

3. В вашем проекте появилась новая форма. 
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В окне Solution Explorer вы видите ее структуру, а в главном окне появилась вкладка PrivetForm.aspx. Вкладка имеет два состояния: Source – web-код формы, Design – вид формы в программе Internet Explorer.
4. Перейдите в состояние Design. Откройте в меню View  панель ToolBox- панель инструментов. Перенесите с этой панели на вкладку PrivetForm.aspx по одному компоненту Label и Button. Теперь правой кнопкой мыши выделите кнопку Button и с помощью команды Property откройте окно свойств компонента. В этом окне укажите значение атрибута Text = “Нажми меня”. Для компонента Label установите атрибут Visible = false.
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Рисунок 12.3 Внешний вид новой формы
Щелкните два раза по кнопке “Нажми меня” и вы окажитесь на вкладке PrivetForm.aspx.cs* в процедуре        
protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

        }

Измените ее текст следующим образом:

       protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            Button1.Visible = false;

            Label1.Text = "Привет!";

            Label1.Visible = true;

        }
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Рисунок 12.4 Программный код для новой формы
5. Теперь можете запустить новую форму с помощью кнопки Start Debuging в виде зеленого треугольника. Работа формы выглядит следующим образом.
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Рисунок 12.5 Работа формы
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Раздел 12.3  Построение отчетов в Excel.
Inmeta предлагает пользователю набор замечательных инструментов, которые позволяют создавать произвольные выборки данных или отчеты по объекту с использованеим шаблона. Пробелом в этом вопросе остается создание упорядоченного (шаблонированного) отчета по выборке объектов класса. Для решения этой проблемы разработчиками Интегро используются Web-сервисы. 

Для того что бы рядовой разработчик мог самостоятельно создавать такие отчеты, предлагаю использовать заготовку проекта, которую вы можете доработать самостоятельно. 

Попробуем создать простой отчет, отбирающий сотрудников организации и проекты с их участием по фамилии и двум датам, определяющим время действия проекта или этапа.

1. Создайте в папке вашего проекта каталоги Auto и Development.

2. Для того чтобы ваш Web-сервис имел доступ к структуре данных вашего проекта нужно создать специальную библиотеку, которую вы будете обновлять время от времени при наращивании метаданных. Для создания такой библиотеки у приложения InmetaAppManager.exe есть ссылка «Сгенерировать прикладную сборку».

[image: image253.png]BYrpaEAerne npusioRe:"

Ukaome aapec uskTpanHoro cepeepa HiMers  [locahost3063
BeiSepue 1 crucka npHAOKere:
Frojecter O6roeims ok

Kopresod karanor: C:\Program FiestintegroNineta\Projecter
Monkmosenue K bJi: ADD MSSOL

login-name: sa

‘command-timeout: 600

database: Profecter

connection-timeout: 600

login-password:

Devcrous:
1. Nepesarpusre npumoxesvie
2. Crevepiposars npinague ooy
3_Tposepurs uenocTrocTs 61

McTopussa
4 Cosgare ueropuectue veragartioe
5_Tlepeutoe 3anoiHerie CTODUNECKLH SaHHEl:

aagens





Рисунок 12.6 Ссылка для сборки прикладной библиотеки

При использовании этой ссылки откроется Генератор прикладных сборок. На странице «Параметры» укажите местоположение сборки – только что созданная вами папка Auto. Генератор будет предлагать вам собственное название для сборки, но этого не стоит делать. Используйте всегда название «EstateAuto». На это название настроены все web-сервисы разработчиков. Теперь нажмите кнопку «Скомпилировать» и подождите окончания процесса компиляции.
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Рисунок 12.7 Форма сборки прикладной библиотеки.

По окончанию компиляции, вы увидите форму:
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Рисунок 12.8 Сообщение об успешном окончании компиляции прикладной библиотеки

Если в ваших метаданных присутствует ошибка, то окно будет содержать описание ошибки. Устраните ее и повторите процесс сборки.

3. В папку Development скопируйте каталог Reports, который находится в архиве Reports.exe, придагаемом к этому документу. В каталог Development разработчики помещают все программные разработки, связанные с текущим проектом. Не будем нарушать установившиеся традиции. (
4. Прежде чем приступить к доработке проекта, нужно учесть несколько моментов. 

a. Проект написан в среде VisualStudio 2005.

b. При установке VisualStudio 2005, вам потребуется доставить sp1 к этому приложению.

5. Запустите среду разработки VisualStudio 2005 и в меню File – Open – Project/Solution откройте проект ..Development\Reports\Reports.sln.
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Рисунок 12.9 Открытие проекта в VisualStudio 2005

Этот проект имеет весь минимальный набор настроек для работы. 

Для работы проекту понадобились следующие модули: 

· EstateAuto.dll, 
· Inmeta.ServerRuntime, Integro, IntegroWebUI, которые при необходимости вы можете переподключить из служебных папок инметы: «Inmeta/SurverRuntime» и «Inmeta/ServerRuntime/Inmeta.Net».

· Системные библиотеки System…, необходимые для реализации Web-проекта.

· Скрипт ExcelUtils.vbs, который позволит импортровать собранную информацию в MsExcel.

Если при дальнейших разработках вам потребуется включить новый модуль(файл, библиотеку, скрипт), то это можно выполнить щелкнув правой кнопкой мыши по узлу, в который будете добавлять объект, и выполнить команду «Add Reference…» . 

Остальные модули проекта созданы разработчиками для облегчения вашей дальнейшей работы.

6. Теперь создадим собственную Web-форму, для реализации ваших замыслов. Что бы добавить новую форму выделить узел Reports и выполнить для него команды Add – New Item. В появившемся окне укажите тип нового объекта «Web Form». В окне Neme укажите название новой формы – PersonOtchet.aspx. Нажмите кнопку «Add».
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Рисунок 12.10 Окно создания новых объектов проекта

Перед вами первая форма вашего проекта. Пока не очень понятно, почему этот текст, сильно смахивающий на HTML-код называется формой.
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Рисунок 12.11 Новая форма

Для того чтобы визуально увидеть, как выглядит ваша новая форма, перейдите на вкладку «Design».
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Рисунок 12.12 Вид только что созданной Web-формы

Теперь у вас есть две возможности для заполнения вашей формы:

· Прописявая html-код на вкладке «Source»;

· Добавляя компоненты визуально на вкладке «Design». Для этого используется панель «Toolbox». Если в вашем проекте она еще не включена, то подключите с помощью меню «View - Toolbox».

7. Выполним первичное заполнение формы. Для этого на вкладке «Design» напечатайте текст: «Отчет о сотрудниках».
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Рисунок 12.13 Первичное заполнение формы

Перейдите на вкладку «Source». Здесь вы обнаружите следующий код:

	<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeBehind="PersonOtchet.aspx.cs" Inherits="Reports.PersonOtchet" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >

<head runat="server">

    <title>Untitled Page</title>

</head>

<body>

    <form id="form1" runat="server">

    Отчет о сотрудниках 

    <div>    </div>

    </form>

</body>

</html>


Теперь начнем его модифицировать. 

Строчку «Отчет о сотрудниках» предлагаю украсить тегами заголовка и подчеркивания.

<h1>Отчет о сотрудниках</h1><hr />
Зразу за этой строкой допишите следующий текст:

        <div id="OpenInExcel" onclick="OpenInExcel 'OpenInExcel', 'EstateContractListPage'" style="FONT-SIZE: 12; CURSOR: hand; COLOR: blue">Открыть в Excel</div>
Теперь в изменим раздел <head>. Первоначальную версию 

<head runat="server">

    <title>Untitled Page</title>

</head>

заменим новым вариантом:
<head runat="server">

    <title>Отчет о сотрудниках</title>

    <script language="vbscript" src="../ExcelUtils.vbs"></script>

</head>

Строчка <title> определит название Web-странички, а строка <script… позволит использовать при работе страницы скрипт ExcelUtils.vbs. Этот скрипт расподожен в папке «Development\Reports», поэтому требует только относительной ссылки.

Теперь ваша страничка выглядит так:
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Рисунок 12.14 Измения внешнего вида формы

Смотрится уже значительно лучше (. Но при попытке запустить проект (клавиши F5 или Ctrl+F5) вы получите сообщение об ошибке в виде следующего сообщения:
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Рисунок 12.15 Сообщение об ошибке при запуске новой формы.
Ничего страшного не произошло. Просто в вашем проекте новая форма уже есть, а точки старта нет.  Для того чтобы сделать вашу новую форму стартовой выделите ее узел на панели «Solution Explorer» и правой кнопкой мыши укажите команду «Set As Start Page». Теперь запустите проект еще раз кнопкой F5.
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Теперь ваш проект выглядит так:
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Рисунок 12.16 Вид формы при запуске приложения

Самое приятное, что ссылка «Открыть в Excel» уже работает. Она переносит все видимое содержимое формы в MsExcel.
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Рисунок 12.17 Перенос содержимого формы в Excel
8. Прежде чем приступать к дальнейшей разработке, нужно внести изменения в метаданные и подключить уже созданные элементы.

Для подключения проекта нужно выполнить следующие действия:

· Создать в папке Web вашего проекта каталог Forms, в который скопировать скрипт ExcelUtils.vbs.

· В каталоге Forms создайте папку Reports. В эту папку скопируйте файл PersonOtchet.aspx из папки Development\Reports.

· В папке Web создайте каталог bin, в который скопируйте библиотеку Reports.dll из каталога Development\Reports\bin.

· В метаданных для класса Subject/Person создайте метод с названием CreatPersonOtchet и заголовком «Отчет по сотрудникам». Дабавьте методу подобъект-видимость с формой назначения «Форма поиска: команды». На вкладке «Текст» для метода наберите следующий текст:

	dim sUrl

‘Создать адрес Web-формы

sUrl = InMeta.AppBaseUrl & "Forms/Reports/PersonOtchet.aspx"

‘Открыть Web-форму в новом окне Internet Explorer
InMeta.HtmlWindow.SetTimeout “window.Open “”” & sUrl & “”””, 0, “VBScript”


· Сохраните метаданные и перезапустите проект.

· Откройте форму поиска для класса Subject/Person. Здесь вы обнаружите ссылку на новый метод.
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Рисунок 12.18 Ссылка на метод создания отчета

Эта ссылка открывает вашу новую форму. В будущем при доработке проекта вам нужно будет замещать файлы Reports.dll и PersonOtchet.aspx на новые версии, не внося более изменения в метаданные и не перезагружая проект.

	Замечание!: Перезапуск проекта и пересборка прикладной библиотеки EstateAuto.dll нужны в том случае, когда в метаданные добавляются классы, свойства или представления, к которым вы обращаетесь в программе.


9. Вы уже научились создавать и подключать в проект форму для создпния отчета. Теперь можно перейти к формированию самого отчета. В отчет предлагаю включить фамилию, имя и отчество сотрудника, список проектов и этапов проектов, в которых он принимал участие за указанный период. 

Для быстрого формирования подписи к работам, в которых участвовал сотрудник, удобнее будет использовать пару новых представлений.

Для класса Проект(Progecter/ProgectProcess) создадим новое представление с названием «RabotaName» и заголовком «Название работ». На вкладке «Текст» этого представления наберите строчку 
	Проект <%=NameProperty %>


Для класса Этап(Progecter/Etap) создайте одноменное представление.  К этому представлению добавьте виртуальное свойство «ParentRabot_», ссылающееся на ассоциацию «Project» и представление  «RabotaName». На вкладке текст этого представления наберите следующий текст:

	<%Dim sResult

sResult=ParentRabot_Property

If sResult<>"" then sResult=sResult&": "&chr(13)

sResult=sResult&chr(9)&"Этап "&NameProperty

%><%=sResult %>


Сохраните метаданные, перезапустите проект и пересоберите прикладную сборку.

10. Переходим к самой главной части работы - программированию отчета.

Вернемся снова в наш проект Reports в VisualStudio 2005. 

В первую очередь нужно дополнить Web-форму элементами, определяющими параметры запроса, и кнопкой, запускающей выполнение этого запроса. Для создания таких элементов перейдите на вкладку «Design» и откройте панель «Toolsbox». Измените форму, как показано на рисунке.

· Перенесите с панели компонент Panel. На форме этот компонент будет иметь ID = Panel1

· На панеди расположите компонент TextBox для ввода части фамилии, изменив его ID = FamBox. 

	Замечание!: Измениь свойства объекта на форме можно на панели Proprties, предварительно выделив объект. Если панель в данный момент закрыта, то ее можно вызвать, выбрав команду «Properties» в контекстном меню объекта.


·  Для указания начала и окончания отчетного периода перенесите на панель два компонента TextBox – BeginDateBox и EndDateBox
· Для запуска процесса создания отчета, перенесите на панель кнопку Buttom. Измените ее свойства: ID = CreatOtcheBtn; Text = Создать отчет.

· Ниже панели разместите элемент PlaceHolder, указав для него ID = holder. В этом компаненте мы позднее будем собирать таблицу.
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Рисунок 12.19 Вид измененной формы

11. Щелкните мышкой по кнопке «Создать отче», и вы окажетесь в окне редактирования программного кода вашей формы.
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Рисунок 12.20 Окно редактирования программного кода Web-формы

· В первую очередь нужно добавить в раздел using две строки для связывания с функциональными возможностями Инметы и содержимым узла TableRender.cs, в котором расположен служебный класс.
	using InMeta;

using Integro.MyTableRender;


· Теперь нужно создать в нашем классе PersonOtchet абстрактный класс, хранящий структуру таблицы.

	   public partial class PersonOtchet : System.Web.UI.Page

    {

        //Объявляем виртуальный класс с форматом таблицы

        public abstract class PersonOtchetInfo

        {

            [Caption("№ п/п")]

            public abstract int No { get;}

            [Caption("Фамилия")]

            public abstract string FamPerson { get;}

            [Caption("Имя")]

            public abstract string NamePerson { get;}

            [Caption("Отчество")]

            public abstract string ParentNamePerson { get;}

            [Caption("Проект/Этап")]

            public abstract string ProjectEtap { get;}

        }




· Изменим метод Page_Load. Если изменения на окне отсутствуют, по другому – при первичной загрузке окна, зададим параметры по умолчанию для границ отчетного периода.
	       protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

        {

            if (!(IsPostBack))

            {

  //Первичная загрузка окна

  //Определяем текущую дату

  DateTime TekDate = DateTime.Now.Date;

  //Начальная дата на месяц назад
  BeginDateBox.Text = Convert.ToString(TekDate.AddMonths(-1));

  //Конечная дата = текущая
  EndDateBox.Text = Convert.ToString(TekDate);

  //Выходим из процедцры

  return;

            }

        }


· Теперь изменим процедуру отклика кнопки

	        protected void CreatOtcheBtn_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            Panel1.Visible = false;

           //Формируем шапку таблицы
            TableRender RenderReportTable = new TableRender(holder, "");

            RenderReportTable.RenderReportTable(typeof(PersonOtchetInfo));

        }


· Запустите проект на выполнение. 


[image: image269]
Теперь ваш проект может формировать первую строчку таблицы с заголовками столбцов.

12. Переходим к следующему этапу. Нужно отобрать записи и перенести информацию из них в таблицу.

Для того чтобы использовать параметры, указанные в элементах ввода на форме, нужно перенести их в переменные. При этом нужно учитывать, что ввести человек может какие угодно данные или не ввести совсем.

Изменим процедуру отклика кнопки следующим образом:

	        protected void CreatOtcheBtn_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            //Ввод дат границ периода с возможным выходом при ошибочной информации

            try

            {

  DateTime BeginDate = Convert.ToDateTime(BeginDateBox.Text);

  DateTime EndDate = Convert.ToDateTime(EndDateBox.Text);

            }

            catch

            {

  return;

            }

            //Ввод параметра
            string FamParametrs = FamBox.Text;

            Panel1.Visible = false;

           //Формируем шапку таблицы
            TableRender RenderReportTable = new TableRender(holder, "");

            RenderReportTable.RenderReportTable(typeof(PersonOtchetInfo));

        }


Теперь нужно отобрать элементы класса Subject/Person. Для этого в разделе using добавим запись «using InMeta.Subject; ». Это позволит использовать в работе Web-формы все классы начинающиеся на «Subject/». Обращаться в объектам такого класса нужно уже без префикса – «Person». Также можно использовать класс списка объектов, добавляя суффикс «List» - PersonList. И список дочерних объектов с суффиксом «ChieldList» - «PersonChieldList». Нам нужен список сотрудников, поэтому после создания шапки таблицы пишем запрос к базе данных. Такой запрос можно осуществить с помощью объекта Session. Но для того чтобы иметь такую возможность, нужно переопределить тип класса, в котором вы работаете.

В строке   

 public partial class PersonOtchet: System.Web.UI.Page

нужно изменить окончание
public partial class PersonOtchet : WebPage
Теперь после строк с созданием шапки таблицы вставляем запрос

PersonList persony;

if (FamParametrs == "")

{

  //Поле Фамилия пусто
  persony = Session.Subject_Person.Query("");

  }

  else
  {
  //В поле Фамилия указаны несколько символов
  persony = Session.Subject_Person.Query("",

  "LastName LIKE '%" + FamParametrs + "%'", null);

  }

Нам нужно предусмотреть два варианта поведения запроса. В первом случае пользователь оставил поле «Фамилия» пустым, поэтому запрос отбирает все записи. Во втором – в поле «Фамилия» была указана часть фамилии сотрудника 

Теперь нужно перебрать все выбранные записи и поместить информацию в таблице. Для перебора объектов списка удобно использовать цикл

            foreach (Person persona in persony)

            {

            }

Добавляем этот цикл после создания запросов. В теле цикла создаем строчку, переносим в нее информацию и дописываем строчку в таблицу.

	int NomPP = 0;

foreach (Person persona in persony)

{//Перебираем всех отобранных людей

  string Fam, Name, Otch;

  try

  {Fam = persona.LastName;}

      catch {Fam="";};

  try

  {Name = persona.FirstName;}

  catch {Name="";};

  try

  { Otch = Convert.ToString(persona.PatrName); }

  catch

  {Otch = "";};

      NomPP++;

      //Создаем строчку
      TableRow DataRow = new TableRow();

      //Прописываем все ячейки строки

      //  [Caption("№ п/п")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, NomPP.ToString());

      // [Caption("Фамилия")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Fam);

      // [Caption("Имя")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Name);

      // [Caption("Отчество")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Otch);

      // [Caption("Проект/Этап")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, "");

      //Добавляем строку в таблицу
      RenderReportTable.TableReport.Rows.Add(DataRow);

            }
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Рисунок 12.21 Результат работы программы с пустым полем Фамилия
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Рисунок 12.22 Результат использования фильтра в поле Фамилия
Осталось заполнить последний столбец таблицы. Для этого нужно перебрать все проекты и этапы, начинающиеся до даты окончания отчетного периода и заканчивающиеся после даты начала отчетного периода. Перепишите тело цикла перебора сотрудников следующим образом:

	int NomPP = 0;

foreach (Person persona in persony)

{//Перебираем всех отобранных людей

   string Fam, Name, Otch;

   try

   {Fam = persona.LastName;}

   catch {Fam="";};

   try

   {Name = persona.FirstName;}

   catch {Name="";};

   try

   { Otch = Convert.ToString(persona.PatrName); }

   catch

   {Otch = "";};

   //Теперь выбираем все проекты, руководителем которых являлся данный человек

   ProgectProcessList ProgectList = Session.Progecter_ProgectProcess.Query("",

      "Person = ? and BeginDate <= ? and EndDate>=?", persona.Id,

      EndDateBox.Text,BeginDateBox.Text);

   foreach (ProgectProcess Process in ProgectList)

   {

      NomPP++;

      //Создаем строчку
      TableRow DataRow = new TableRow();

      //Прописываем все ячейки строки

      //  [Caption("№ п/п")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, NomPP.ToString());

      // [Caption("Фамилия")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Fam);

      // [Caption("Имя")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Name);

      // [Caption("Отчество")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Otch);

      // [Caption("Проект/Этап")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Process.GetView("RabotaName"));

      //Добавляем строку в таблицу
      RenderReportTable.TableReport.Rows.Add(DataRow);

  }

  //Теперь выбираем все этапы, руководителем которых являлся данный человек

  EtapList EtapList = Session.Progecter_Etap.Query("",

      "Person = ? and BeginDate <= ? and EndDate>=?", persona.Id, EndDateBox.Text, BeginDateBox.Text);

  foreach (Etap etap in EtapList)

  {

      NomPP++;

      //Создаем строчку
      TableRow DataRow = new TableRow();

      //Прописываем все ячейки строки

      //  [Caption("№ п/п")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, NomPP.ToString());

      // [Caption("Фамилия")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Fam);

      // [Caption("Имя")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Name);

      // [Caption("Отчество")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, Otch);

      // [Caption("Проект/Этап")]

      RenderReportTable.AddReportCell(DataRow, etap.GetView("RabotaName"));

      //Добавляем строку в таблицу
      RenderReportTable.TableReport.Rows.Add(DataRow);

  }

            }




Теперь результат вашей работы выглядит так:
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Рисунок 12.23 Результат отбора проектов

Теперь несколько полезных примеров кода для работы:

12.3.1.  Выбор объекта из списка
Зачастую, для выбора объекта нужно использовать выбрать из списка значений, определенных в некотором классе. Для этого удобно использовать выпадающие списки DropDownList. Для заполнения такого списка можно использовать запрос к классу, как в рассмотренном примере.

	//Запрашиваем все объекты класса

KusOrgList kusOrgList = Session.Subject_KusOrg.Query("");

//Перебираем объекты класса по одному

foreach (KusOrg kusOrg in kusOrgList)

{

//Создаем объект – элемент списка, в который переносим видимое название и код 

//объекта класса
    ListItem listItem = new ListItem(kusOrg.Org.Name, kusOrg.Org.Id.ToString());

//Добавляем элемент списка в список на форме.

    KUMSList.Items.Add(listItem);

}


Теперь для определения выбранного занчения можно использовать скойство KUMSList.SelectedItem.Value.

12.3.2.  Выбор нескольких объектов

Способ, описанный в предыдущем разделе, удобен для того, что бы выбирать одно значение из небольшого списка. Чаще для создания отчета нужно выбрать несколько объектов класса, в котором количество объектов может превышать тысячу. При работе с поисковыми формами для решения этой задачи мы создавали кнопки, которые вызывали другие поисковые формы Инметы, а результат их работы передавался обратно на исходную форму в виде списка кодов и списка представлений. Попробуем решить нашу проблему аналогичным способом.

12.3.3.  Способы доступа к информации из программы
Еще немного поговорим о способе доступа к информации для создания отчета. Вот несколько основных:

· Как было показано выше, создается список элементов класса, которые потом последовательно перебираются в цикле.

· Для получения представления элемента класса используйте свойство GetView. Используется оно следующим образом: [объект].GetView(''Название представления'').

· Для получения значения поля есть две возможности. Первая и более корректная это указать название поля с суффиксом Property: [объект].[название свойства]Property. Второй способ можно использовать только для свойств с типом «данные» или «ключ»(строковые, числовые или поля даты-времени). В этом случае можно обратиться напрямую по имени свойства и получить объект с типом, объявленным в метаданных.

· Если поле объявлено в метаданных, как ассоциация или агрегация, то при обращении типа [объект].[название свойства] вы получите не значение кода из базы, а сам объект, на который ссылается свойство.

·  С помощью свойства GetChilds можно перебрать дочерние объекты. Используется так: [Название дочернего класса]ChieldList [объект-список] = [объект].GetGields(''[Название дочернего класса]’’);

Глава 13. Практические советы

Раздел 13.1  Как дать сквозную нумерацию объектам класса
Рассмотрим такой пример: В нашем приложении реализован класс «Проект» (Progecter/ProgectProcess) и его дочерний класс «Этап проекта» (Progecter/Etap). Каждый новый проект должен появляться со своим порядковым номером. Это означает, что мы должны иметь поле для учета номера проекта. При создании нового проекта, анализировать все имеющиеся номера, забирать максимальный, вычислять следующий. Этот порядковый номер нужно приписать новому проекту.

1. В нашем примере класс для сквозной нумерации называется «Progecter/ProgectProcess». Добавим в него новое свойство «Номер проекта» (NumProject) целого типа. 
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Рисунок 13.1 Добавление целочисленного поля для нумерации

2. Классу «Progecter/ProgectProcess» добавим событие ввода с именем «oncreate». Такой скрипт будет выполняться при создании нового объекта класса.

3. Текст этого события ввода:
	   'Нужно получить список пронумерованных объектов


 Dim DataService

   Set DataService = CreateObject("InMetaCR.InMetaDataServiceClient")

   DataService.ServerURL = InMeta.AppBaseURL

   Dim ObjectInfos 'Возьмем все проекты c номером
   ObjectInfos = DataService.QueryObjectInfoArray("Progecter/ProgectProcess", "NumProject>-1", Array(-1))


 'Начинаем выбирать максимальный номер


 Dim MaxNom


 MaxNom=0


 Dim NomProject

   'Перебираем все проекты и ищем максимальный номер

   Dim ObjectInfo

   For each ObjectInfo in ObjectInfos

      NomProject=ObjectInfo.PropertyDisplayText("NumProject")

      If NomProject*1.0>MaxNom*1.0 then MaxNom=NomProject

      next

  'Вычисляем номер следующий за максимальным


NomProject=MaxNom*1+1

  'Теперь новому объекту даем новый номер

  Dim xmlNode

  Set xmlNode=DataNode 

  Set NumNode = xmlNode.selectSingleNode("NumProject")

  NumNode.text=NomProject


4. Вам осталось запустить DBManager и InMetaAppManager.
	Примечание: Обратите внимание , что сравнение значений происходит в форме NomProject*1.0>MaxNom*1.0.

Почему бы не использовать просто NomProject>MaxNom ?

Это связано с тем, что все переменные  в ASP являются переменными типа variant. При простом сравнении может произойти сравнение переменных по строковому типу. Тогда строка «11» будет меньше, чем строка «9». Если же обе переменные умножены на 1.0, то такое сравнение возможно только по типу вещественных чисел. В этом случае 11*1.0 > 9*1.0 


Теперь усложним задачу. Нам нужно, чтобы этапы проекта имели сквозную нумерацию в рамках одного проекта. Для следующего проекта нумерация опять должна начинаться с единицы.

1. Добавим в класс «Этап проекта» (Progecter/Etap) новое свойство «Номер проекта» (NumProject) целого типа.
2. Классу «Progecter/Etap» добавим событие ввода с именем «oncreate». 

3. Текст этого события ввода:
	'Обращаемся к узлу данных

  Dim xmlNode

  Set xmlNode=DataNode 

'Переходим к узлу родительского процесса

  Dim xmlParent
  Set xmlParent=xmlNode.parentnode.parentnode
'Забираем список атрибутов родительского узла

   Dim Atribs

 Set Atribs = xmlParent.attributes
  'Забираем значение кода родительского процесса

   Dim Atrib

 Set Atrib = Atribs.getNamedItem("id")


 Dim ProjectID


 ProjectID = Atrib.text

   'Нужно получить список пронумерованных этапов этого проекта


 Dim DataService

   Set DataService = CreateObject("InMetaCR.InMetaDataServiceClient")

   DataService.ServerURL = InMeta.AppBaseURL

   Dim ObjectInfos 'Возьмем все проекты c номером
   ObjectInfos = DataService.QueryObjectInfoArray("Progecter/Etap", "NumProject>-1 and Project='"&ProjectID&"'", Array(-1))


 'Начинаем выбирать максимальный номер


 Dim MaxNom


 MaxNom=0


 Dim NomProject

   'Перебираем все проекты и ищем максимальный номер

   Dim ObjectInfo

   For each ObjectInfo in ObjectInfos

      NomProject=ObjectInfo.PropertyDisplayText("NumProject")

      If NomProject*1.0>MaxNom*1.0 then MaxNom=NomProject

      next

  'Вычисляем номер следующий за максимальным


NomProject=MaxNom*1+1

  'Теперь новому объекту даем новый номер

  Dim NumNode

  Set NumNode = xmlNode.selectSingleNode("NumProject")

  NumNode.text=NomProject


4. Запустите DBManager и InMetaAppManager. 

5. Обновите окно программы Internet Explorer.
Глава 14. Приложения

Раздел 14.1  Содержание файла global.asa.

Для работы приложения требуется наличие в папке Web файла global.asa. Он различен в зависимости от версии. Здесь приводится содержание варианта, который я использовала для тестового проекта.

	<script language="vbscript" runat="server">

option explicit

const AppName = "Projecter"

sub Application_OnStart()


dim aMetaManager


set aMetaManager = CreateObject("InMetaManager.CMetaManager")


aMetaManager.Meta.Load AppName


set Application("MetaManager") = aMetaManager


dim aDBInfo


set aDBInfo = aMetaManager.Meta.DBInfo


Application("DBID") = aDBInfo.id


Application("ConnectionString") = aDBInfo.ConnectionString


Application("LoginName") = aDBInfo.LoginName


Application("LoginPassword") = aDBInfo.LoginPassword


Application("app-path") = aMetaManager.Meta.AppPath


Application("meta-version") = aMetaManager.Meta.MetaVersion


if aMetaManager.Meta.DevelopmentMode then



Application("development-mode") = "true"


else



Application("development-mode") = "false"


end if

end sub

sub Session_OnStart()


dim aMeta


set aMeta = Application("MetaManager").Meta


dim aAccount


aAccount = Request.ServerVariables.Item("AUTH_USER")


if (aAccount = "") then aAccount = "ANONYMOUS"


Session("user") = aAccount


Session("context") = aMeta.GetContextNameByUser(aAccount)


Session("entry-point") = aMeta.GetEntryPointByUser(aAccount)

end sub

</script>


Раздел 14.2  Использование утилит.

В общем комплекте базовых поставок в папке «../Integro/Inmeta/Shared» содержится файл xml_utils.vbs, в котором прописано множество функций, используемых про программировании.

 Для вызова функции прописанной в этом файле в тексте скипта нужно прописать строчку

[переменная]= InMeta.XmlUtil.[имя функции(параметры функции)]
В таблице перечислены функции и их назначение

	Имя функции
	Входные параметры 
	Назначение функции
	Выходные параметры

	XStrToVariant
	sValue - переменная типа String, sDateType - тип данных
	переводит исходную переменныю в Variant в соответствии с типом данных
	преопразованная переменная

	VariantToXSTR
	By Val aValue - переменная произвольного типа
	переводит исходную переменныю в строку
	строка

	StrToXStr
	By Val aStr - переменная
	если исходная переменная - пустое множество или Null, то записываем в строку "{{null}}", иначе переводим исходную переменную в строку
	строка

	XStrToStr
	By Val aXStr - переменная типа String
	если исходная переменная - строка "{{null}}", заменяем на Null, иначе записываем исходную переменную 
	строка

	BoolToXStr
	By Val aBool - переменная типа boolean
	переводит исходную переменную в строку. Если исходная переменная - пустое множество или Null, то записываем строку "{{null}}", иначе, если истина, то строку "true", если ложно, то строку "false"
	строка

	XStrToBool
	By Val aXStr - переменная типа String
	переводит исходную переменную в тип boolean. Если исходная переменная - строка "{{null}}", заменяем на Null, иначе заменяем исходную переменную на строку "true" и переводим в тип boolean  
	преобразованная переменная

	FormatInt
	iValue - переменная, iDigits - количество цифр
	представляет переменную в формате Int
	переменная в формате Int

	DateToXStr
	By Val aDate - переменная формата дата
	представляет дату ввиде строки (день.месяц.год)
	строка

	XStrToDate
	By Val aXSt - строка
	переводит строку в формат дата
	переменная формата дата

	TimeToXStr
	By Val aTime - переменная формата время
	представляет время ввиде строки (часы:минуты:секунды)
	строка

	XStrToTime
	By Val aXStr - строка
	переводит строку в формат время
	переменная формата время

	DateTimeToXStr
	By Val aDateTime - переменная формата дата/время
	представляет дату и время ввиде строки (день.месяц.год часы:минуты:секунду)
	строка

	XStrToDateTime
	By Val aXStr - строка
	переводит строку в формат дату/время
	переменная формата дата/время

	LngToXStr
	By Val aLng - переменная 
	переводит исходную переменную в тип long (длинный целый тип), а из длинного целого типа в строку
	строка

	XStrToLng
	By Val aXStr - строка
	переводит строку в переменную длинного целого типа
	переменая длинного целого типа

	DblToXStr
	By Val aDbl - переменная
	переводит исходную переменную в тип double, а из double в строку
	строка

	ConvertStrToDbl
	By Val aStr - переменная
	конвертирует переменную в тип double
	переменная типа double

	XStrToDbl
	By Val aXStr - переменная
	переводит исходную переменную в тип double
	преобразованная переменная

	XStrNull
	 
	записывает строку "{{null}}"
	строка "{{null}}"

	GetNodeText
	By Val aNode - xml-узел
	из xml-узела получаем текст
	текст

	SetNodeText
	By Val aNode - xml-узел, By Val aText - текст
	Устанавливает текст в указанный xml-узел
	 

	GetAttr
	By Val aNode - xml-узел, aName - имя поля, aDef - параметр
	получает атрибут из указанного поля
	атрибут

	SetAttr
	By Val aNode - xml-узел, aName - имя поля, aValue - параметр
	устанавливает атрибут в указанное поле
	 

	NeedAttr
	By Val aNode - xml-узел, aName - имя поля
	проверяет отсутствие атрибута в указанном поле
	сообщение об ошибке или значение 

	XmlAddElement
	aParent - класс, aName - имя поля, aText - текст
	берет дочерний узел, присваивает ему имя и добавляет в него текст
	 

	AddPI
	aDoc - документ, aPI -параметр 
	либо возращает документ первому дочернему узлу, либо создает следующем в списке
	 

	AddDefaultPI
	aDoc - документ
	Добавляет кодировку "windows-1251"
	 

	CreateXMLDoc
	aRootName - корневое имя
	создает XML-документ
	документ

	OpenXML
	By Val aName - имя
	загружает XML с заданным именем
	 

	QueryXMLHTTP
	By Val anURL - путь(URL), By Val aRequest - запрос
	запрашивает протокол HTTP из XML
	протокол HTTP

	TextToHTML
	By Val aText - текст
	переводит текс в HTML
	HTML


Раздел 14.3  Состав библиотеку скриптов.

В разделе 4.4.4 говорилось о том, что частоиспользуемые функции нужно отправлять в библиотеку скриптов. В этом приложении приведен разбор процедур и функции, которые используются в общей библиотеке скриптов базовой поставки «АИС Имущество». 
	Имя функции
	Входные параметры
	Назначение
	Выходные параметры

	AddArrayElem
	arrDestination - исходный массив; anElem - добавляемый элемент
	Добавляет элемент в массив
	Массив данных

	AddEqvParam
	Value - значение параметра; FieldName - имя поля; FieldType - тип поля; Fieldlength - длинна поля; WhereResult - результат запроса SQL
	Добавление параметра эквиваленции
	WhereResult - SQL запрос

	AddLikeParam
	Value - значение параметра; FieldName - имя поля; WhereResult - результат запроса SQL
	Добавление предиката LIKE
	WhereResult - SQL запрос

	AddOrStrParam
	Value - значение; FieldName - имя поля; WhereResult - результат запроса SQL; boolExactly - переменная условия 
	Добавление к запросу OR
	WhereResult - SQL запрос

	AddState
	xmlDestNode- ; sID- идентификатор; sKind- вид
	Добавление состояний
	

	AddStrParam
	Value - значение; FieldName - имя поля; WhereResult - результат запроса SQL; boolExactly - переменная условия 
	Добавление к запросу AND
	WhereResult - SQL запрос

	AddStrParamWithLogical
	Value - значение; FieldName - имя поля; sLogical - логическая переменная; WhereResult - результат запроса SQL; boolExactly - переменная условия 
	Обрабатывает NULL - значения; обрабатывает * как % и ? как _; заменяет один апостроф на два
	WhereResult - SQL запрос

	AddToDatePeriod
	aDate - исходная дата; sPeriod - период добавления; sPeriodUnit - выбор представления периода (1 - год; 2 - месяц; 3 - день)
	Прибавление к дате периода
	

	AddUpdateObjectWithProperties
	xmlDestNode- ; sID- идентификатор объекта; sClass- класс объекта; sModifyKind- модифицированный вид; arrProps- массив свойств объекта; arrValues- массив значений объекта
	Добавление обновлённого объекта со свойствами
	

	AddWhere
	WhereClauseResult - существующий запрос
	Добавление ограничения на запрос
	aWhereClauseResult - новый сформированный запрос

	AddWhereClause
	sName- имя; sValue- значение; sDataType- тип данных; sDataLength- размер данных; sWhere- где; sCompareSign; boolExactly
	
	

	AppendAggregation
	xmlParent- родитель; sRole- роль
	Присоединение агрегации
	

	AppendChild
	aParent- родитель; aName- имя; aText- текст
	Присоединяет дочерний объект
	

	AppendUpdateObject
	xmlParent- родитель объекта; sClass- класс объекта; sID- идентификатор объекта: sState- состояние
	Присоединение обновлённого объекта
	

	AssignAggregation
	sRole - класс агрегации; xmlSrcNode - исходный узел; xmlDstNode - конечный узел; sProps - имя свойства
	Связывает агрегации
	

	AssignAggregationWithChilds
	sRole - класс агрегации; xmlSrcNode - исходный узел; xmlDstNode - конечный узел; sProps - имя свойства
	Связывает агрегации с порожденными агрегациями
	

	CopyAggregations
	sRole - класс агрегации; xmlSrcNode - исходный узел; xmlDstNode - новый узел; sProps - имя свойства
	Копирует агрегацию с одного узла на другой
	

	CopyProperties
	xmlSrc; xmlDest; arrProps- массив свойств
	Копирование свойств
	

	CopyPropertyValue
	sSrcPropertyName - имя исходно свойства, sDstPropertyName - имя нового свойства, xmlSrcObject - исходный узел, xmlDstObject - новый узел
	Копирует значения свойства из одного объекта в другой
	

	FillCurrentProcessStateKind
	
	
	

	FillCurrentStateKind
	sKind- вид
	
	

	FillModifyHistory
	
	Заполнение истории изменений
	

	FillSubjectAssociations
	
	Заполнение предметов ассоциаций
	

	FillSubjectProperties
	sSourceSubjectClass-начальный класс;sDistinationSubjectClass-назначение класса
	Заполнение своиств предмета
	

	GetAggregation
	xmlData-xml данные ;sClass-класс
	Получение агрегации
	

	GetApartmentDest
	DataService - данные сервиса; sApartmentID - ИД помещения
	Возвращает вид используемого помещения
	

	GetBuildingID
	DataService - данные сервиса; sObjectID - ИД объекта; sObjectKindID - тип объекта (000000001854; 000000001869; 000000001856)
	Возвращает ИД здания по ИД и типу его подобъекта
	sBuildingID - ИД здания

	GetEditorPropertyObjectView
	DataNode-узел; PropertyName-св-во имени;CurrentDataNode-текущий узел
	Возвращает значение представления из элемента или из DataNode
	

	GetEditorPropertyValue
	DataNode - узел; PropertyName - имя свойства; CurrentDataNode - текущий узел
	Возвращает значение поля редактирования
	

	GetFloorMOPPartyByObjectID
	DataService - данные сервиса; sObjectID - ИД объекта;
	Возвращает тип этажа по типу объекта
	

	GetLastChildTreeObject
	sClass-класс;sSrcID-идентификатор;sKindProp-вид свойств;sKind-вид;
	Получение последнего дочернего объекта в цепочке дерева
	

	GetNewCustomNo
	sCounterName - идентификатор уникального счетчика
	получает новый порядковый номер
	

	GetObjectDataNode
	sClass - класс объекта sID - ИД объекта
	получает текущий узел объекта по классу и ИД
	Узел объекта

	GetObjectDeclareArea
	DataService - данные сервиса; sObject - объект расчета
	Возвращает площадь помещения, части помещения или здания
	sValue - значение площади

	GetObjectInfo
	sClass - класс объекта; sID - ИД объекта; sProps - имя свойства
	Возвращает информацию о классе
	

	GetPropertyObjectView
	xmlDataNode - xml описание узла; sPropName - имя свойства
	возвращает представление объекта
	

	GetPropertyTypedValue
	xmlDataNode - xml описание узла; sPropName - имя свойства; sDataType - тип данных
	Возвращает значение свойства узла по типу
	

	GetPropertyValue
	xmlDataNode -xml описание узла; sPropName - имя свойства
	Возвращает значение свойства узла
	

	GetRentTotalArea
	DataNode-узел;dblRentTotalArea-значение площади из БД;dblMOPTotalArea-
	Расчитывает общую площадь аренды
	

	GetRepeatedObjects
	xmlDataNode - xml описание узла; arrChekPropNames - массив значений свойств; sAdditionalCondition - ?
	получает список повторяющихся объектов
	ObjectInfo - массив объектов

	GetRootTreeObject
	sClass-класс;sSrcID-идентификатор;
	Получение Root-го объекта в дереве
	

	GetSubjectAssociations
	sSubjectKindID-вид идентификатора предмета; sSubjectID- идентификатор предмета
	Получение предметов ассоциаций о физическом или о юридическом лице
	

	JoinWithoutNullsAndEmptyStrings
	Arr - массив, Divider - символ
	строка, состоящая из элементов массива без пустых строк, разделенные между собой символом
	

	LikeField
	sFieldName- имя поля; sValue- значение
	Форма запроса 
	

	NavigateToLastChildTreeObject
	sClass-класс;sSrcID-идентификатор;sKindProp-вид свойств;sKind-вид; sASP-
	Переходит на последний объект в цепочке дерева по одному типу
	

	NavigateToRootObject
	sSrcClass- класс объекта; sSrcID- идентификатор объекта; sLinkProp- свойство; sASP
	Переходит по ассоциации/аггрегации к Root'овому объекту
из объекта sSrcClass:sSrcID по свойству sProp
sASP - по умолчанию object_data_form.asp
	

	NavigateToRootTreeObject
	sClass-класс;sSrcID-индификатор;sASP
	Переходит на Root'овый объект в дереве  из объекта sClass:sSrcID
	

	QueryNextDefaultState
	xmlData - узел
	Запрос следующего состояния по умолчанию
	arrOI - массив

	QueryNextState
	xmlData - узел
	запрос следующего состояния
	arrOI - массив

	QueryNextStateFor
	xmlData - узел; sStateKind - заданная позиция
	запрос следующего состояния с определенной позиции
	arrOI - массив

	RaiseError
	sMessage
	Сообщение об ошибки
	

	RecalculateCurrentRCPState
	DataNode - узел
	Расчитывает состояние текущего RCP
	

	RecalculateMOPAreas
	DataService-данные сервиса;DataNode-узел
	Пересчитать МОП
	

	RecalculateRCPStateExpectedDate
	DataNode - узел
	Расчитывает дату ожидаемого завершения состояния
	

	RentContractStateIcon
	StateKind- установленный вид
	Установка иконки состояния контракта аренды
	

	ReplaceEmpty
	Str- строка; DefaultValue- значение по умолчанию
	Значение пустых и неопределенных строк устанавливается по умолчанию
	

	SelectObject
	sClass- класс; arrIDs- идентификатор массива объектов/ sID- идентификатор объекта; sBeforeURL- до URL; sAfterURL- после URL
	Выбор объекта
	

	SetAggrObjectProperties
	sRole - класс агрегации; arrPropNames - массив имен свойств; arrPropValues - массив значений свойств
	Устанавливает агрегацию свойств объекта
	

	SetEditorPropertyValue
	DataNode-узел; PropertyName-св-во имени;PropertyValue-значения свойств;PropertyObjectView-свойство отображаемого объекта;CurrentDataNode-текущий узел;
	Устанавливает значения свойств редактируемого элемента
	

	SetProperties
	xmlDestNode- ; arrProps- массив свойств; arrValues- массив значений
	Установка свойств
	

	SetPropertyValue
	xmlDataNode - xml описание узла; sPropName - имя свойства; sValue - устанавливаемое значение; sObjectView - представление объекта
	Устанавливает значение свойства
	

	SetRentCalculationStartFinishDate
	
	Установка даты начала и окончания аренды
	

	TD
	Text - текст
	если текс - пустое множество, то на выходе получаем пробел, в противном случаи - исходный текст
	

	UpperFirst
	sSource - входная строка
	Перевод первой буквы строки в верхний регистр
	Возращает новую сформированную строку


Раздел 14.4  Использование объектов библиотеки InmetaCR.

Раздел 14.5  Работа программы InMetaAppManager.
Раздел 14.6  Разбор технологии создания дополнительного соглашения в проектах Имущество.
Объем знаний

· Использование программного кода для улучшения функциональности системы.

· Понятие объектных моделей, доступных в различных объектах метаданных.

· Объектная модель доступная для формирования представлений.

· Объектная модель для файла connector.xml.
14.6.1.  События ввода и дополнительные методы класса.

· Событие ввода. События, определенные для различных компонентов метаданных.

· Объектная модель для формирования программного кода событий ввода.

· Вычисление значений полей и проверка данных.

· Методы класса.

· Создание собственных дополнительных действий над редактируемым объектом.

· Создание дополнительных действий для элементов ввода.
14.6.2.  Редакторы свойств

· Назначение редактора свойств.

· Базовая структура редактора свойств.

· Объектная модель для программного кода.

· Отмена действия редактора свойств (Если это возможно)
14.6.3.  Оптимизация поиска информации в реестрах.

· Создание SQL-шаблона. Атрибуты шаблона поиска. Предопределенные переменные в шаблоне поиска. Шаблон запроса по умолчанию.

· Создание Формы поиска для SQL-шаблона. Атрибуты формы поиска. Элементы формы поиска.

· Использование индексов класса.

· Организация поиска по подобъектам класса.
14.6.4.  Массовые задания  и Карты учета.

· Методы создания документов и подобъектов для нескольких объектов класса одновременно. 

· Примеры создания уведомлений, начислений и т.п.

· Организация контроля за изменением состояния объекта или процесса. Движение муниципального имущества. Карты учета и массовые задания для их создания.

14.6.5.  Импорт данных в систему из других источников.

· Организация данных в системе Инмета.

· Обменный формат данных.

· Создание схем для импорта данных.

· Особенности импорта данных при неоднозначных агрегациях.
14.6.6.  Протоколы сервера Инмета. 

14.6.7.  Работа с Web-интерфейсом системы.
14.6.8.  Структура проектов .Net для расчетов в системе «Имущество»

· Использование .Net-проектов для ведения расчетов в системе «Имущество».

· Общая структура проектов .Net. Перенос проекта .Net в проект «Имущество». Библиотека EstateAuto.dll.

· Примеры создания новых методик расчета арендной платы для договоров аренды ЗУ и НФ.

· Примеры методик расчета даты старта пени за платеж.

· Ссылки на методики в проектах системы «Имущество»
14.6.9.  Историзм системы Инмета.

· Использование обновлений системы Инмета.
· Документация по историзму системы.
· Разбор наиболее интересных обновлений системы. 

Глава 15. Примеры и разделы, которые желательно было бы вписать в книгу.

	Доработка
	Замечания

	Пример использования файла _config.xml
	

	Пример собственной формы редактирования
	

	Пример редактора свойств с вызовом в нем объекта .Net
	

	Пример использования программного идентификатора
	

	Не просто объекты, доступные в событиях ввода, но и их методы и события.
	

	Объектная модель доступная для библиотеки скриптов
	

	Пример использования input-action
	

	Пример использования шаблона поиска по подобъектам.
	

	Пример создания отчета
	

	Привер скриптовой проверки наличия функции
	

	Дать приложение свойств и методов, доступных для элементов ввода
	

	Дать приложение с методами объектов, перечисленных в 8.1.
	

	Список доступных функций в 8.1.1.
	

	Пример использования события ввода ongetsearchformparams.
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� Метаданные – описание базы данных и функциональных возможностей приложения.


� Скрипт – небольшой исполняемый программный код. 


� Контекстное меню – меню, вызываемое щелчком правой кнопки мыши.


� Тег – базовое понятие форматов html и xml. Если оно вам не знакомо, то стоит отвлечься и познакомиться с этими форматами в другой литературе. Без этих знаний дальнейшее чтение книги становится бессмысленным.


� Класс – объект вашего приложения, соответствующий таблице в базе данных. Более подробно рассматривается в главе о метаданных.


� Смотри документацию по работе с метаданными.
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